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Dites, c’est vous le 
patron de ’hétel ? J’ai 
une réclamation a 

vous faire... Ho ! vous 
me regardez ou pas ? 












Votre room- 
manager... ce 
serait pas un 
kéké des fois ? 







J’ai impression 
que vous ne 
m’écoutez pas 
jeune homme... 













‘OP ! Wn’y a pas photo: Onimusha s’impose 


comme le meilleur jeu du mois. Capcom a Mauvaise nouvelle: Sega abandonne Ia fabrication de la 
pcb ial Paneer ce Dreamcast. Ce n’est pas vraiment une surprise, on s'y 
symaoniqde Potir lalmusiquey graphismeld’une attendait un peu, méme si on ne voulait pas y croire! Nila 
rare qualité, animation a couper le souffle. qualité des jeux, ni celle de la console ne sont en cause, 

Col bel psitt daaloradwers Etlostictadue:: mais Sega n’a tout simplement plus les moyens financiers de 


promouvoir la Dreamcast. Tu le crois ca? La Dreamcast c’est 
fini... ou pas! La console disparaitra dans le courant de 
l'année, dés que les stocks seront épuisés. En revanche, la 
technologie Dreamcast devrait survivre sous de nouvelles 
formes. On pourrait la retrouver intégrée dans différentes 
machines, comme des lecteurs DVD ou des PC. Et que les 
possesseurs de cette machine se rassurent, de nouveaux 
jeux arriveront encore toute l'année, et des bons! D’autre 
part, le prix de la machine et des jeux devrait encore baisser 
sensiblement, ce qui n’est pas une mauvaise chose. 

Et Sega alors, c’est fini? La réponse est non. Sega 





FLOP! On attendait beaucoup d’Oni sur développera ses prochains jeux sur PS 2, Gameboy Advance, 
Playstation 2. Quelle déception! Si les Gamecube et Xbox; enfin une bonne nouvelle! Quelle que 
animations sont plutot correctes, carton soit votre console, vous pourrez sans doute jouer a Crazy 


rouge pour la prise en main qui est loin d’étre . = 

ences: Les coffee sortent difficilement, et ee 2 be Virtua Fighter 4 . Comp te tenu du talent et de 
quand I'ennemi attaque de toute part, il est expérience de ses équipes de développement, on peut 
pratiquement impossible d’en sortirindemne. raisonnablement penser que Sega devrait s’imposer 

Parlons d’autre chose... rapidement dans sa nouvelle activité. De gros éditeurs 
japonais, comme Namco ou Capcom, s’inquiétent déja de 
Vous l’'aurez compris, Parrivée de ce redoutable concurrent, et Electronic Arts ne 





ete eres semble pas ravi 4 la perspective de se mesurer avec Sega, 
90 % et ils sont rares. Si tel est le cas, vous pouvez notamment Sur Son terrain de prédilection i les jeux de sport. 
étre certain que c’est un achat sar et que ce titre Quoi qu’il en soit, 4 Consoles+, on regrettera la disparition de 
mérite toute votre attention. Les Mégahits sont des la Dreamcast. 
jeux que Consoles+ a classés parmi les plus Alain Huyghues-Lacour 


intéressants du moment. Si vous étes amateur du 
genre, ils ne doivent pas vous échapper! 


Trés rares sont les jeux classés Consoles+ d'or. 
C’est la plus haute recompense qu'un titre puisse 
obtenir dans notre magazine. Cela signifie bien 
évidemment qu'il fait partie des tops 

de sa catégorie et qu’il est 

une référence en la matiére. 

Un tel jeu doit donc 

absolument faire partie 

de votre ludothéque. 
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| Onimusha 
Le grand jeu qu'attendaient tous 
les possesseurs de PS2 est enfin 
la. Disponible pour I'instant 
uniquement au Japon, on ne sait 
pas encore quand il sortira en 
version officielle. Plus dure sera 
l'attente. 



















Dreamcast 


C'est officiel, Sega a annoncé l’arrét de la 
fabrication de la Dreamcast pour la fin du 
mois de mars. Cette décision ne signe par 
pour autant l'arrét de mort de Sega, bien au 
contraire! Toutes les informations. 


aes es Se 


Metal Gear Solid 2 


Une version jouable (mais pas finale) est 
enfin arrivée a la rédaction! Nous l’avons 
essayée. Résultat: Konami a fait du trés 
bon travail. Sortie prévue... a la fin de 

l'année! Arrrgh! 








9 nous vous disons ce que nous en 
pensons! Retrouvez également Fear 














Outre la présentation de Shenmue 2, 
et de Final Fantasy X, l'information 
principale de ce mois-ci est l'annonce 
par Sega de I'arrét de la fabrication de 
la Dreamcast. Mais que Il’on se 
rassure, la firme n’abandonne pas 


pour autant le jeu vidéo. 


Cela faisait bien longtemps que nous 
niavions pas entendu parler de Metal 
Gear Solid 2. Nous avons pu y jouer, 





REMERCIEMENTS: a Micromania, Power Games 
et Sunrise; 4 Apacabar pour ses logiciels de 


création graphique ainsi qu'a I'éditeur Macromedia. 
Merci aussi a Eliotrope, Gilles (Pim), Daniéle (Pam) 
et Séverine (Poum a lunettes). 


Couverture: Final Fantasy X © Squaresoft 2001 


Effect 2, Red Faction, MDK 2, Head 
Hunter et les nouveautés DVD Vidéo. 
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Deux WIP ce mois-ci. L'un chez Sony 
pour vous présenter les derniéres 
évolutions de Gran Turismo 3, mais 
également pour découvrir World 
Rally Championship 2001 et The 
Gateway sur PS2. Autre présentation, 
chez Sega cette fois-ci, celle de 
Head Hunter sur Dreamcast. 


C'est nouveau: vos testeurs 
favoris cachent un mot secret, 


sans grand rapport avec les jeux 
vidéo, dans leurs articles. Le mois 
dernier, il fallait trouver le mot 















Crazy Taxi 2 







La simulation de conduite de taxi CONTACTEZ NOUS 

la plus folle féte son grand retour. Pour nous contacter, poser vos 
Disponible uniquement pour questions et nous envoyer des 

l'instant en borne diarcade, le jeu photos de votre (grande) sceur nue: 






devrait étre rapidement adapté sur Kael: kael2@wanadoo.fr 

Dreamcast. On s'en léche les 0: 

babines d’avance. nicolas.gavet@emapfrance.com 
Toxic: 
pierre.koch@emapfrance.com 
Zano: julien.frainaud@free 











Shenmue 2 


Aprés de longs mois d'attente, la suite 
de Shenmue sur Dreamcast se profile 
enfin a I'horizon. Kagotani san, notre 
correspondant permanent au Japon, 
nous livre les premiéres photos de ce 
jeu tant attendu. 












Une nouvelle simulation de moto arrive sur 

Playstation. Et pour une nouvelle, c'est une 

bonne nouvelle! Animations trés correctes, 

sensations de conduite agréables... que 
demander de plus? 













7 5 retard. L'important, c'est d'aimer 
comme disait Florent Pagny. 
C'est une habitude, le mois de mars 


est un mois un peu vide de 1 22 


nouveautés. Cependant, nous ne Fi 

sommes pas a l'abri d'une agréable Les Doom-like sont a la mode en ce na 

surprise, comme le sublime moment... Mais celui-la, vous n’étes 

Onimusha. Enfin un jeu qui dépote Pas prés d’y jouer! Fantasy X 


sur PS2, il était temps! 
EE 111 124 proposer an 


supplément gratuit 


La guerre informatique a eu lieu... avec la solution 
Les bonnes résolutions ne durent Bomboy était la! Mais cela ne vous compléte de 
jamais trés longtemps: Switch a empéche pas d'envoyer votre Final Fantasy IX, 
rendu, une fois de plus, les tips en courrier par la poste ou par e-mail. Square vient de 
dévoiler de nouvelles 
images de 


LE MOT DU MOIS Final Fantasy X sur 


Playstation 2. 
“Slip”. Vous avez été des réponses par e-mail. N'hésitez u 


aaa y | A ° 
centaines a nous répondre, bravo! pas a nous faire des Ganunaatiode Caaciane 


comporte un supplément Soluce 


Mais serez-vous capables de propositions... L’une d’elles sera 
retrouver celui de ce mois-ci? peut-étre le mot caché du 


Envoyez, comme d'habitude, vos prochain numéro. Pete OLS AA XV ce De /Dae 


6tre vendu séparément. 
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www.square-europe.com/ff9 
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us, snif... C’est un 
arrét plutot 
surprenant, et bien 
trop prématuré, de 
Vavis de tous. Mais 
rassurez-vous, la 
Dreamcast n’est pas 
encore morte, et 
Venterrer dés 
maintenant serait une 
erreur monumentale. A 
la rédaction, elle reste 
toujours la chouchou de 
tous les testeurs. Le 
futur est encore joyeux. 
D’ailleurs, la prochaine 
bombe pour cette 
console se nomme 
Shenmue 2 (en 
illustration ci-contre). 





























FINAL FANTASY X 


Montré pour la premiére fois lors du Jump Festa 2000, FFX veit 


vec ce dixiéme volet, 
Square veut 
transposer sa série 
mythique dans un univers 3D. 
Pour le moment, le résultat est 
Etsixeyal o) [ane Meede [een =i a-11) 
droit d’attendre d'une société 
comme Square. L’accueil 
mitigé de la démo lors du 
dernier Jump Festa a 
certainement 
poussé les 
_ dirigeants a 
» reporter la 
sortie (prévue fin 
mars), pour 
présenter un titre ala 
hauteur. L’option jeu en 
ligne a également été 
éliminée en raison du 
flou en ce domaine sur 
PS2. Certes, nombre de 
sociétés proposent leur 
solution modem (56K, 
ISDN) mais rien d’officiel. 













La carte du 


realisme 
Pour I’heure, FFX abandonne 
le design charmeur du 
précédent volet pour adopter 


a quelque chose de bien plus 
: » proche d'un FFVIII. Les 
4 personnages bénéficient d'un 


c 7 nombre bien plus important de 
? polygones. Du coup, Square a 





joué la carte du réalisme avec 
des persos bien proportionnés 
et dotés de visages expressifs, 
grace a un procédé similaire a 
celui de Shenmue. Dans le cas 
de FFX, les animations des 
visages colleraient 
parfaitement aux paroles, 
nuances ou émotions. Enfin, 
les dialogues seraient 
entiérement parlés, une 
premiere dans la série. 


Tidus et Yuna 


Pour le moment, on ne connait 
pas les limites du monde en 
3D dans lequel le joueur est 
amené a se déplacer. Que ce 
soit en termes de superficie, 
de liberté de mouvement ou de 
niveau d’interactivité. L’action 
serait suivie en partie par des 
caméras changeant 
automatiquement de position 
et d’angle suivant la position 
du héros. A noter une vue 
principale de dos, un peu ala 
maniére d'un Tomb Raider. Si 
l'équipe peut comporter 
jusqu’a 4 membres dont le 
héros, on ne verrait que ce 
dernier évoluer a |’écran. 
Quant aux combats, ils 
constitueraient une evolution 
des systémes précédents avec 
quelques régles empruntées 





logiquement sa date de sortie repoussée de mars a juillet. Et encore, 
il y a fort @ parier qu’il le sera 4 nouveau... 


€ Front Mission, sans plus 
de détails. 


Du grand 


spectacle | 

Le monde de FFX tournerait 
essentiellement autour de 
l’'élément eau avec deux 
personnages principaux: Tidus 
(le héros) et Yuna (le principal 
perso féminin de ce volet). 
Yuna est une sorte de 
“déesse” maitrisant l'eau et 
S'opposera au grand méchant 
(homme ? femme ? Niiico ?) 
nommé Shin, et qui manie un 
mélange de vent et de feu. On 
retrouve les éléments 
traditionnels de la saga, 
comme des navires volants ou 
les Chocobos. Enfin, comme 
les précédents Final Fantasy 
avaient leurs guardian force, 
materia ou autres sophia, on 
trouvera un systeme 
équivalent mais nouveau dans 
son concept, histoire de 
donner un goiit bien spécial a 
ce FFX. Pour terminer, les 
films en images de synthése 
atteignent un niveau de 
perfection encore inédit! Du 
grand spectacle de ce céte, en 
attendant d’en savoir plus sur 
le scénario et les progrés 
réalisés sur la partie jeu. 


Le charme de FFIX 
sera-t-il abandonné? 
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des visages 
sont gérées en 
temps réel. 
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entierement en 3D! 











Quel mois de folie et de grande confusion | 


Sega annence sa renaissance dans la douleur. 
Une nouvelle fois, un constructeur disparait... 


nnonces, démentis, 
ys ) retours en arriére, 
rumeurs, déclarations 

Officieuses, on a eu droit a tout! 
Souvent, tout s'est fait dans le 
désordre le plus total comme si 
Sega ne savait pas comment 
franchir une étape devenue 
inéluctable. En une semaine, on 
nous annonce une line-up riche 
d'une centaine de titres sur 
Dreamcast pour nous raconter 
le lendemain que la fabrication 
de la console sera arrétée 
fin mars. En effet, la DC, 
c'est fini! Sega est 
désormais un éditeur tiers 
multiplates-formes. Voila! 
Ce changement de 
stratégie officiellement 
admis, il y eut comme un 
grand soulagement chez 
Sega, mélé a une certaine 
excitation. Parallélement, 
Tate Urs cg(=mall 9) efeynr=me 0-10) 
vidéo réagissait avec 
circonspection, tout en 
organisant des sessions de 
crise dans les QG de 
chacun. 
On vous renvoie aux 
encadrés pour le détail des 
événements du mois, ainsi 
que les premieres 
annonces de jeux. 


Un menstre... 
Done, Sega sur PS2, c’est loin 


Sega dévoile le Set Up Box 
de Pace, destiné en priorité 
aux USA. 








de faire l’affaire de ses 
concurrents. Tout le monde se 
réjouit en facade mais en 
coulisse, c’est une autre 
histoire. Sega, c’est comme un 
monstre capable de soutenir a 
lui seul une console, a l'image 
de Nintendo. Mais avec un atout 
supplémentaire: Sega posséde 
(Ura Marednn)e)e-Minrerge) 7-10) (= Mem tsi} 
phares et reste sans concurrent 
en arcade. Sur une PS2 qui se 
vend bien, mais dont les jeux ne 
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Virtua Fighter 4 est enfin d 


que sa version PS2. Tournant sous 
Naomi 2, on découvre des graphismes 
qui ont gagné en maturité. On est 
impatient de voir le jeu en action lors 
du prochain AOU Show, fin février. 
Reste a savoir si la PS2 est capable de 


digérer un tel jeu. 





e? cee 


s’arrachent guére, l'arrivée de 
Sega rend le marché encore 
plus étroit et chaque éditeur de 
se soucier de ses parts de 
marché déja malmenées. 
Sega n'a pas toujours été 
heureux comme constructeur et 
beaucoup consideérent l’arrét de 
la DC comme une défaite face a 
Nintendo ou SCEI. 
Mais comme éditeur tiers, ces 
mémes observateurs placent 
Sega au rang de numéro un ou 
deux mondial (devant ou 
derriére Nintendo). Sega 
sait tout faire, a 
l'exception des RPG (sa 
béte noire). Tous les 
éditeurs PS traditionnels 
s'attendent a un choc 
avec Sega, et certains 
préférent s’abriter derriére 
LEW oley ate =) 
Microsoft. La 
migration a déja 
lieu. De source 
interne, Namco 
appréhende la 
confrontation 
entre son 
SoulCalibur et le 
Virtua Fighter 4 
—s de Sega. 
L’annonce de ce 
jeu sur PS2 n'est 
pas dénuée 
d’intérét car elle rassure 
les investisseurs de Sega 
et effraie les concurrents. 
Par ailleurs, elle masque le 
nouveau renflouage de 
Sega par sa société mére 


Trois séries limitées de Dreamcast qui le resteront a jamais, 
victimes de la politique chaotique de Sega qui les a purement 
annulées deux jours aprés leur annonce. 


Metallic. 


Pearl Blue. 


Pearl Pink. 





b f Sega devient éditeur tiers t 
 ettoute l'industrie nippone | 
du jeu vidéo de trembler. 





CSK, aprés sa quatrieme année 
de déficit continu. L’action Sega 
a remonteé de plus de 30% en 
deux jours dés l'annonce de sa 
politique multiplates-formes! 
Bref, il ne faudra pas attendre 
longtemps avant de compter les 
premieres victimes. 


Le couple qui tue 

En effet, Sonic pourrait a terme 
faire le ménage dans les rangs 
des développeurs. Beaucoup 
pensent que Sega aura une 
position influente d'ici trois ans 
etsu’il pésera de tout son poids 
sur le devenir d'une console. Ce 
qui explique que Mario a son 
tour se rapproche de Sega. Un 
tel couple pourrait évidemment 
décimer l'industrie! 

Electronic Aets a flairé la 
menace Sega, et sa réaction fut 
violente dans les termes du 
communiqué de son président 
s’adressant aux financiers de 
Wall Street, aveu d’une certaine 
panique quelque part. Namco 
lui se range derriere Sega en 
arcade, pour continuer a 
profiter de son réseau de 
distribution. Bref, des alliances 
se dessinent déja. Pas mal 
d’éditeurs Playstation sont 
effrayés, et non des moindres. 
Ce qui profite a la Xbox qui voit 
des demandes d’adhésions 
grandissantes, apres s’étre fait 
tourer le dos, comme par Koei, 
qui avait recemment renoncé a 
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B CHRONIQUE D'UNE MORT 
PROGRAMMEE 


Samedi 20 janvier. ; 

Présentation de Shenmue the Movie. On\devait apprendre la date de 
sortie de Shenmue 2 sur DC. Pour une/raison alors inconnue, l'AM2 
ne donnera aucune date (et pour cause}). 


Lundi 22 janvier. 

Conférence CSK. Le groupe propriétaite| de Sega organise comme a 
son habitude une conférence invitant tous les dirigeants de sociétés 
japonaises touchant les nouvelles technologies, I’électronique, 
l'informatique, etc. La sauterie sera l’ocGasion de dérapages avec 
des révélations officieuses sur une implication sur PS2. Durant la 
soirée, on nous présente le kit karaoke online pour la Dreamcast. 





Mercredi 24 janvier. 
L’arrét de la Dreamcast est annoncé officiellement par Sega depuis 
son QG. 


Jeudi 25 janvier. 

Sega annonce un jeusous forme de film interactif mettant en’scéne 
des vrais acteurs en collaboration en outre avec ja chaine TV Asahi. 
Le jeu s’appelle “es” et fon.apprend qu’il sera multiplates-formes. 
une nouvelle boulette. 


Lundi 29 janvier. 
Sega annonce son projet de Set Up Box avec le britannique Pace. 
On apprend qu’on peut aussi commander sur le site de vente en 
ligne maison Dreamcast Direct des DG en\séries limitées pour le prix 
de 21 000 yens: Metallic, Pearl Blue et Pearl Pink. 
ralell leoser Mercredi 31 janvier. 
D'une Neen suiclene Sega annonce qu’il se reconvertit en éditeur sur GBA et PS2. Les 

) jadrive, les projets Xbox et Gamecube sont repoussés pour la fin de l’été. On 
découvre la premiére line-up Sega sur GBA. et PS2. 


Vendredi 2 février. | 
t rencontr Aprés sa branche américaine, Sega Japen/annonce que la 
Dreamcast ne coiitera que 9900 yens 4 partir du 1" mars. Dans le 
méme temps, l’opération DC “séries limitées” est annulée, malgré 
les éventuelles commandes passées on-line. Les fans sont une 
nouvelle fois malmenés et les magasins horrifiés car, d'ici mars, ils 
se retrouveront avec leurs DC sur les bras. 
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Le meilleur jeu de Motocross 
revient sur Playstation 
ef sur Gamenoy 








oy alaone 


ui, Konami croit dur 

comme fer au succés 

de la portable de 
Nintendo. L’éditeur lance péle- 
méle dans la bataille de 
grosses licences comme 
Castlevania, Yugio, Goemon, 
Silent Hill, Powerfull Proyakyu. 
Ensuite, c’est au tour de 
Nintendo de créer la surprise 
en annoncant ses 4 titres pour 
eM ETalexet uate rn ae (West ole) t=10) (24 
Super Mario Advance, Kuru 
Kuru Kururin (Eighting), 
Napoleon et F-Zero for GBA. 
Qui, Mario Kart laisse la place 
a F-Zero. Nintendo en garde 
donc sous le coude. 
Pour le reste, on retrouve 
Hudson, MTO, Kemco, Namco, 
TAM, Koei et Spike. Namco 
nous livre Mr Driller 2 et 
prépare un Tekken dans le 
méme temps. Ensuite, la 
semaine suivant la sortie de la 
machine devrait connaitre une 
autre vague importante de 


LES EXTENSIONS 


titres, mais on n’en connait 
toujours pas la teneur, si ce 
n'est qu'elle devrait, entre 
autres, concerner des 
productions Capcom, Tecmo, 
Konami. 


Si on ne connait pas en detail 
la liste des titres constituant la 
seconde vague de jeux 
Nintendo, les cing premiers 
devraient étre marqués par un 
retour en force du genre 
simulation avec l’entrée en lice 
de deux gros poids lourds du 
genre: Fire Emblem (Intelligent 
Systems) et Tactics Ogre 
(Quest). Bonne nouvelle donc 
tant ce type de jeux est 
actuellement sous-représenteé, 
alors que les joueurs en 
redemandent. 

Ensuite, le RPG est a I’honneur 
avec, la aussi, deux titres 
prometteurs: Ogon no Taiyo 


Le boitier 
d’alimentation. 





Le cable Link 
pour jouer 
jusqu’a 4. 


Le chargeur 
de batteries. 





GAME BOY aDVvance 


(Camelot) et 

Magical Vacation (Browni 
Brown). Le wargame sera aussi 
de la partie. Habituellement, 
c'est l'apanage de Koei, mais 
cette fois-ci, Nintendo tire le 
premier avec son GB Wars 
Advance (via Intelligent 
Systems). Enfin, il est curieux 
de voir que pour le moment, 
le sport n'est pas a la féte, 
mais on peut compter sur 
Konami puis Nintendo pour 
sortir leurs licences 
respectives par la suite. 






GB Wars Advance, 
d'Intelligent Systems. 


a 








La GBA serait actuellement 
produite a plein régime, a un 
rythme de 2,4 millions d’unités 
par mois. Prés de 2 millions de 
machines seraient prétes pour 
la sortie japonaise, mais 
Nintendo n’en mettrait tout 
d’abord qu'un million sur le 
marché. Nintendo pense 
écouler plus de 15 millions de 
GBA dés la premiere année 
dans le monde. 











OMPTE A 


SUPER MARIO ADVANCE 


Chaque console Nintendo débute sa carriére avec un Mario. La GBA Mario Kart fait baver tout le monde sur GBA. En voici de nouvelles 
n’échappe pas a la tradition avec une conversion améliorée de photos! Le développement du jeu se poursuit et l'on découvre des 
Mario Brothers (initialement sur Famicom). Les graphismes graphismes détaillés, hauts en couleur! C’est simple. On retrouve 
rappellent ceux d’une Super Famicom. On peut y jouer jusqu’a 4 quasiment les niveaux de la version N64. Un titre que Nintendo 
(Mario, Luigi, Peach et Kinopi) en mode Battle Game avec le cable peaufine et qui choisira bien son moment pour le sortir. 

Link. On agrippe un adversaire pour le projeter a travers le niveau. NINTENDO 


Il faut aussi faire attention aux piéges, ennemis et options. Dans ce 
cas, une seule cartouche suffit pour jouer a 4. Le mode Classic 
Game, par contre, demande autant de cartouches que de joueurs. 
C’est une reproduction fidéle du Battle Game de la version 8 bits. 


NINTENDO 





Des fantémes de 
toutes les tailles. 
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Ga sent le boss... 


A4, c'est la grosse | 
empoignade! votre éclair. | 
| oy Scars Ul Pea RRL) SIC | 
| F-ZERO FOR GBA WINNING POST FOR GBA 
Tout comme son frére ainé sur Super Famicom, cette version GBA Si les jeux de golf ou de base-ball sont indispensables pour toute 
) recourt au fameux Mode 7. Grace au cable Link, 4 joueurs pourront console qui veut réussir au Japon, les courses hippiques ne le sont 


participer a une méme 
course. Au fil des 
victoires, on accéde a de 
nouveaux bolides. 
Certains circuits sont 
segmenteés et il faudra 
sauter d’une portion a 

BENG 

NINTENDO 





de circuit a l’autre. 





Rrerreeeerereerr 
















REBOURS... 


MARIO KART ADVANCE 


pow 








Il est temps de lancer 





pas moins. Le spécialiste du genre, Koei ne veut donc pas louper 
| l'occasion de profiter de la 
sortie d'une console promue a 
un grand avenir. L’éditeur 
n’hésite pas a lancer sa 
célébre licence Winning Post 
dans la bataille. A noter une 
profondeur de jeu immense 
pour les fans et une foule de 
mini-jeux. 
KOEI 





Ce room manager nous livre 
son pronostic. 






mncenne ore 


flor Waar 





Votre favori est en 
mauvaise posture. reconnaissables. 


Les jockeys sont bien 
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Nintendo et Square, ce n’est pas le grand amour. Le premier a 
besoin d'un grand RPG et n’a pas hésité a... convaincre une équipe 
tout entiére du second a le rejoindre: celle de Secret et Legend of 
Mana. Leur premier titre sera sur GBA et se prénomme Magical 
Vacation. L’histoire met en scéne une équipe de jeunes apprentis 
magiciens dans un monde imaginaire. Un jour, ces enfants se 
trouvent catapultés par erreur dans une autre dimension. Ils devront 
donc trouver le chemin du retour. Les premiers écrans laissent 
entrevoir un titre ahurissant avec des visuels trés proches justement 
de la saga des Mana sur Super Famicom, voire supérieurs. Bref, 

du grand art et quand on sait que l’équipe posséde un projet sur 
Game Cube... 





ie , 


Nos petits magiciens sur une ile paradisiaque. 





Il va falloir vous mettre 
au japonais. 
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am om VENTE PAR CORRESPONDANCE | 
bs) 9) (EES eee Sea apaine oe Score-Games VPC 


<= Adresse 






Ville = 
Code Postal: ___._________ Téléphone 


Code Cent: __ E-Nail Mode de Réolement 


(C1 Je régle par chéque 
Cy Je régle par mandat 
(Je régle par Carte Bancaire n°: 


Lititiiitiiitiist 


Expire | 
Signature: 


References 


tS AC Indiguez un jeu de remplacement [au méme prix] en cas de rupture de stock 


Frais de port Chrono assuré 24H [1 a 6 jeux/films 49F) Console/Lecteur 70 
SKYA l K Frais de port Distingo 48H [1 a 2 jeux/films 29F) Console/Lecteur 70) 
Frais de port DOM-TOM/CEE/CORSE/MONACO (1 @ 6 jeux/films 95F) Console/Lecteur 320F 


= Totala payer | 
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STREET FIGHTER ZERO Ill UPPER 


Roi du recyclage, Capcom nous ressort, entre deux Bio Hazard, 
un Street Fighter. Bref, on ne perd pas les bonnes vieilles habitudes... 


ARCADE ) 


@ Capcom/Fevrier 


™ 
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Plus d’une trentaine 
de combattants! 
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_, treet Fighter Zero Ill 
Upper tourne sur la 
Naomi GD-Rom, qui 
permet aux salles d’arcade de 
changer de jeu pour le prix du 
GD-Rom, au lieu de changer 
une carte 
entiére. Malin 
Sega! En fait, 
ce Street 
Fighter est la 
version 
Dreamcast. 
En effet, le 
Ne) {=} @7 42) co ||| 
Cael 
lorigine, 
un jeu 
tournant sur 
carte CPS Il, 
puis converti 
sur Saturn, 
PS et Dreamcast. Or, cette 
derniére version présentait 
nombre d’innovations et 
d'ajouts susceptibles 
d'intéresser les fans, ce quia 
motivé Capcom a nous pondre 
une version Naomi basée sur 
celle de la Dreamcast. On peut 
sélectionner, dés le début, les 
persos de Super Street Fighter 2 






Pa 
— 





Une recette bien 
huilée! 


(Fei-Long, DJ, T-Hawk, Guile) 
mais aussi d'autres qui étaient 
jusqu’alors contrdlés par 
l'ordinateur (Final Vega, Bison, 
Juni, Yuri, Special Ryu ou Shin 
Goku). On peut aussi apporter 
son ISM (systéme de coup 
ultime) personnalisé de la DC 
sur la borne arcade. Enfin, on 
trouve de nouveaux modes de 
jeu: Dramatic Battle (2 vs 1), 
Survival Battle, Final Battle (on 
se bat directement contre le 




















Ce classique n’a pas 
pris une ride! 


redoutable Final Vega). 

Bref, sans se renouveler, 

SFZ Ill Upper vient combler les 
fans de la série et de la baston - 
2D en général. Néanmoins, 
Capcom semble avoir oublié 
que Guilty Gear X a placé la 
barre bien plus haut. En 
attendant donc un éventuel 
volet Zero 4, voici de quoi 
peut-étre patienter? En tout 
Cas, grace au coiit modique du 
GD-Rom, les salles sont ravies. 


Street Fighter a 
toujours ses fans! 





PROGEAR 


Capeom nous ressort sa vieille carte CPS || 
pour nous servir un shoot en 2D comme on 


les aime tant! Miam! 

éveloppé par Cave 

'D) jexelUT al (=Mexe}nnyo) c= Me(=) 

Capcom, Progear met 
en scéne des fous volants qui 
doivent venir a bout d’un grand 
méchant. On passe sur le 
scénario de circonstance. On 
dispose de deux boutons (Shot 
& Bomb). A la maniére d’un 
Treasure, |’écran se remplit d'un 
Tareyunl eee Miarers\(e10)t-10) (Mec) 
projectiles, laissant peu de 
pixels ol se réfugier. A bord de 
son appareil baptisé Gunflyer, 
on essuie des vagues 
interminables d’ennemis divers. 
Pour ce faire, on peut choisir de 
presser sur le bouton de tir de 
maniére répétée. La puissance 
des projectiles est alors élevée. 
Si on préfere maintenir la 
pression sur ce méme bouton, 
on accéde a un auto-lock bien 
utile, mais d'une puissance de 
feu moindre. On dispose de 
deux types d’avions (Gambler 
et Militant) aux performances 
trés différentes (tir droit et 
puissant ou tir multiple mais 
plus faible). Les items sont 


Pas évident de se faufiler 
au milieu de tout ca! 


nombreux et permettent, 
suivant la formule consacrée, 
de renforcer son coucou de 
maniére impressionnante; on 
trouve aussi des bonus qui 
augmentent le score. Le jeu 
note les performances au terme 
de chaque niveau. Un titre 
sympa dans un genre qu’on 
craignait de ne plus voir sur 
nos écrans, avec la disparition 
de SNK qui s’en faisait une 
spécialité. La, on est rassurés ! 
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" Une base a démolir piéce par piéce ! 
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RAZY TAXI 2 


Le premier épisede fut un véritable triomphe, non seulement en arcade 
mais aussi sur Dreamcast. Plus d’un million d’exemplaires se sont 
arrachés a travers le monde. Veici done la suite tant attendue. 


tazy Taxi 2 se déroule 
) cette fois dans un 
cadre new-yorkais. 
Adieu le doux soleil de la cote 


Ouest et bonjour les buildings! 
Le systeme de jeu n'a pas 












[ARCADE ) 


ee Le * is 


On reconnait l'interface 
du premier volet. 


bougé d’un poil; normal, il était 
déja parfait. La ville est 
découpée en zones - chacune 
héberge une population tres 
particuliére. Cette suite met en 
scene 4 nouveaux persos: 
Slash, Iceman, Cinnamon et 
Hot-D. A nouveaux 
conducteurs, nouvelles 
voitures! Celles-ci bénéficient 
de performances hors normes. 
Du coup, en plus du Crazy Dash 
et du Crazy Drift, on pourra 





Game rime: 


Gusoresriix 


passer au-dessus d’autres 
voitures ou divers obstacles! La 
qualité graphique a été revue a 
la hausse avec, par exemple, un 
sol qui n’est plus plat mais avec 
du relief. Les clients ne sont 
plus solitaires; on peut en effet 
choisir de prendre tout un 
groupe a bord. Si, en fin de 
course, le gain est important, il 
faudra néanmoins déposer 
chaque personne au lieu de son 
choix. Eh oui, il aurait été trop 


7S4., 


game time 







Vive les raccourcis! 


facile de déposer tout le monde 
a une destination unique. Aussi, 
plus le groupe est important 
(3personnes maxi), plus les 
risques sont élevés. 

Le fond musical conserve 
l'esprit du premier volet avec un 
retour en force d’Offspring, 
mais aussi l’arrivee de Methods 
of Mayhem. Il serait méme 
question d'une version 
Dreamcast pour mai prochain 
aux Etats-Unis. 
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game time 







Il 's’en est fallu de peu! Lie . 
$50; oe a 


| game time 
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ELEVEN 5 


WINNING 


Axprés un premier volet un peu décevant 
au Japon et un deuxiéme destiné a 
l'Europe, voici le troisiéme qui pointe le 


bout de son nez sur PS2. 


_ , ly abien longtemps, 

) Winning Eleven 
n’avait que peu de 
concurrents. Certes, chez 
Sega, Victory Goal faisait jeu 
égal sur Saturn, mais sur PS, il 
faut reconnaitre que les 
Japonais ne juraient que par le 
titre de Konami. A tel point 
que, depuis la premiére 
mouture en 1995, la série des 
Winning Eleven s’est arrachée 
a plus de 5 millions 
d’exemplaires a travers le 
monde. Depuis, Electronic Arts 
a mis les pieds dans le plat 
avec deux versions, coup sur 
coup, de son FIFA, qui ont mis 
en évidence les lacunes de 
Winning Eleven sur PS2. 
Mieux, EA s'est méme attaché 
les services de la star 
japonaise Nakata sur le 
package du jeu. 





Konami devait répliquer au 
plus vite. Ce fut fait pour la 
version destinée a l’exportation 
(US et Europe), plus tard 
réimportée au Japon. Ce 


Winning Eleven 5 se doit donc 
de redonner l’avantage a 
l’éditeur japonais. Comme les 
précédents, le jeu se base sur 
une licence officielle, celle de 
la FIFPro (Fédération of 
International Football 
Professionals). Le niveau 
graphique a été revu ala 
hausse, et le moteur est dérivé 
du précédent volet. Pour 
d’avantage renforcer le niveau 
de réalisme, Konami a introduit 
deux fois plus de Motion 
Capture, ainsi qu’un souci 

du détail bien plus élevé que 
pour son prédécesseur sur la 
méme PS2. En effet, les 
visages des joueurs se 
modifieront sous |’effort. 


Les différentes compétitions 
(el nr-Tin) e)elalarcvemezele) of- Melt] 
monde, compétitions 
régionales, room 
management...) réuniront pas 
moins de 50 équipes. Bien sar, 
le but supréme est de devenir 
champion du monde. Le mode 









L’aréne de tous 
vos exploits. 


Versus propose différents 
challenges. On peut se 
mesurer a l’ordinateur ou 
assister 4 un match entre deux 
équipes contrdlées par la 
console. En branchant 
plusieurs Multitap, on accédera 
aun mode 8 joueurs! L’aspect 
simulation sera également 
accentué pour faire plaisir aux 
joueurs japonais trés 
demandeurs de ce genre 
d’options. Toujours au 
chapitre des améliorations, 
lintelligence artificielle sera 
entiérement retravaillée pour 
faire oublier le premier 
Winning Eleven sorti sur PS2. 


France-Brésil. 
Que de souvenirs... 






REPLAY 






ORSAVE. one 


SS On peut sauvegarder des — 
moments du match. 






eigen} LW. . Fe . ie Ad 
Zizou profite de la pause-pipi des 
Brésiliens pour shooter au but. 





/ Des ombres taillées a la serpe, 
mais néanmoins portées. 
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THRUSTMASTER 
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SCREENMATE 


XL Ie plus. grand ¢ ecran 


pour PS one du marche 
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NTT, le géant mondial des télecommunications vient de sortir la 
génération 503i de son celébre i-mode et veut établir, par la 
méme occasion, une téte de pont dans le monde du jeu vidéo. 


y \ mode est un 
IL téléphone 
portable couleur, 

fonctionnant sur |'internet. 
C’est l'un des 
standards 
dominants au 
Japon. Pas loin 
de 20 millions 
de personnes 
en possedent un, 
dépensant une 
moyenne de 
20 000 yens 
(1 200 F) par mois. 
La plupart des gens 
utilisent ces appareils 
pour communiquer sous 
forme d’e-mail, télephoner 
ou consulter les dizaines 
de milliers de pages i-mode 
(bourse, banque, e- 
commerce, météo, musique, 
etc.). Les sites de 
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HVYVEKA TLE 


Animeweb (Index). 
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Magic Clock 
(Disney). 
x vA 





téléchargement de musique 
sont également tres 
populaires. Capcom et Jaleco 
en sont les champions. Le 
public s’en sert pour 
remplacer les sonneries de 
base ou pour les stocker 
dans des cartes- 
mémoire, afin de 
transformer leur 
portable en baladeur 
stéréo avec casque 
télécommande... 
Enfin, il yades 
fabricants qui 
Jancent les 
Premiers écrans 
TFT en 65 000 
couleurs. Bref, 
Atoll aer-\/-Wololt le 
dire que peu a 
peu, la voie 


Récemment, NTT a lance la 
série 503) qui a Ja particularité 
de tourner sous protocole 
Java. L’écran couleur a été 
agrandi et sa f 
résolution 
poussée. Du 
(ofo}t] oP [= 


Voici les deux premiers modéles 
disponibles. C’est cette série 503i qui 
aurait été choisie pour le lancement de 
l'i-mode aux USA et en Europe. 


DE:PLUS FORT 


éditeurs de jeux vidéo foncent 
téte baissée vers ce nouvel 
eldorado, pariant que les 
possesseurs de ce téléphone 
embrasseront en grand 
nombre cette nouvelle forme 
de loisirs sur portable. Tout le 
monde y va de sa line-up. Bien 
sGr, en point de mire pour NTT, 
il y a quelque part la Gameboy 
de Nintendo. Graphiquement, 
on obtient un résultat proche 
d'une PC-Engine. Certes, pas 
question de zoom ni de plans 
Tal) it) o} etsWe [-Msvel co) i] nre Pal VALE 
des limites. 

Du coup, les concurrents de 
NTT lancent leurs propres 
solutions concurrentes, 
élargissant encore plus la taille 
potentielle du marché. En effet, 
l'investissement est ridicule 
compare aux consoles 
traditionnelles et les 
perspectives de bénéfices 
énormes. Reste a savoir si le 
public verra un quelconque 
attrait 4 s’adonner au jeu vidéo 
sur téléphone portable. Dernier 
point qui a son importance: 
l'i-mode débarque aux USA 
et en Europe, et ce, peut- 
étre des cette fin d’année. 
Adios le Wap? 
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QUE NINTENDO ? 
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Chu Chu Rocket! (Sega). 
















Karate (Fujitsu). 
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Pigumon Park 
(Panasonic). 
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_ Space Invaders 
(Taito). 


Dance Dance Revolution 7 
(Konami). 








Ganko (Dwango). 
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BASIC STUDIO 


En ce moment, comme pas mal de ses concurrents, Artdink n’est pas 4 la féte. C'est 
pourquoi l’éditeur cherche a se relancer avec un projet original, qui consiste a proposer 
aux possesseurs de PS2 de devenir, a leur tour, des créateurs de jeux. 


a démarche d’Artdink 
LL ) n'est pas sans 

rappeler celle de feu 
Yarose de SCEI. Le but était a 
l'@poque de faire naitre de 
nouveaux créateurs chez les 
possesseurs de PS. 
Malheureusement, l'entreprise 
fut loin d’étre couronnée de 
succes selon SCEI, qui a été 
“rapidement” contraint 
d’arréter le programme. Bandai 
arepris le flambeau 
récemment sur Wonderswan, 
avec un kit de développement 
abordable. Mais la encore, les 
foules ne se sont pas 
précipitées. Sega avait étudié 
un temps une initiative similaire 
sur Dreamcast. C’est donc au 
tour d’Artdink de proposer sa 
propre solution pour la PS2. 


Pour les createurs 


en herbe 

Pas question de pondre un 
GT3 ou un MGS2. Non, le 
Basic Studio est limité, mais il 
offre suffisamment de 
possibilités pour présenter un 
attrait relativement fort pour les 
créateurs en herbe. Pour 
preuve, il se divise en cing 
ensembles, couvrant tous les 
differents aspects du 
développement d'un jeu. L’EZ- 
Basic est l'interface de base 
pour programmer le corps du 
jeu. Il est d'une grande 
simplicité pour se mettre au 
niveau de tous. Les bases de la 
programmation sont 
enseignées a travers un manga 
de 150 pages, inclus dans le 
pack de Basic Studio. Les 
programmeurs plus 
expérimentés n'ont pas été 
oubliés, puisque |’EZ-Basic 





autorise l'emploi de lignes de 
codes issues des vrais kits de 
développement PS2. On peut 
donc penser que |’éditeur 
sortira par la suite un second 
Basic Studio permettant 
d’assurer une transition vers un 
niveau plus professionnel. Le 
Poly-Craft est une application 
qui permet de créer ses objets 
3D, grace a une interface tres 
complete tout en restant 
simple, un peu a la maniére du 
Mario Artist de Nintendo. 
L’Image-Sketch est une autre 
application trés bien congue 
pour réaliser des écrans 2D, 
destinés aux décors, menus, 
illustrations ou textures. Le 
ESefo} gems \ (0) eM eletennlcime(-) 
composer des themes 
musicaux ou de gérer les effets 
sonores. Enfin, le B-Shell est le 
programme permettant de 
construire son jeu. Il va de pair 
avec |'EZ-Basic. 
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Un superbe jeu PS 


Cerise sur le gateau, le Basic 
Studio permet méme d’inclure 
un mode Versus dans son jeu. 
Un mode en écran splitté est 
disponible. Bien sir, chacune 
de ces cing applications 
posséde de multiples 
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exemples ainsi que des 
librairies. Artdink peut-il réussir 
la ol beaucoup ont échoué? 
Pourquoi pas? Mais une fois 
de plus, ce Basic Studio a ses 
limites en plus de celles de la 
machine. Disons qu’on pourra 
se faire un superbe jeu PS, et 
c'est deja ca! 
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== = QPF Err 
JE MEREERERE d el rerererr 


CAMROT 1, ANGLE C@0+WHCM, WHY-12-WHFP*50-CY), 
ANGLE CWH2~-C2. -WHX+CX) , -HDP CI )*10+WHSP*2 
NEXT | 
{3am on a 
FOR I=1 TO 40 
ON MTCI) GOTO *BULLET, *MISSILE, *EXPLOSION 
ELSE *B_END 
LABEL BULLET ! ssi'3944! 
MX C19 =MX C1) +MXP C1) 
MY CID=MY C1) +MYP CI) 
MZ C1) =M2C1)+MZP C1) 
MODPOS 30+1,MXCI),MYC1I9,M2C1) 
CALL B_AREA_CHK (I) 
GOTO *B_END 
LABEL MISSILE ! ttf JL 
IF MODCMCTCI),3)=0 THEN ! sh— 
E1=2-INTCCI-1)720) 
GETLPOS WX,WY,W2,36+1,HXCEID,HYCEID,H2CEI 
IF WX<@ THEN 


IF W2>0 THEN MDRCI)=MDRCI)+.06 
ELSE MDRCID=MDRCI)-.96 
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Aprés le rachat de SNK, Aruze se lance dans le jeu vidéo avec 
beaucoup dambition. Ce Shadow Hearts est développé par l’équipe 
responsable de Koudelka, Sacneth. Presqu’une suite, donc. 


|PLAYSTATION2 ) 


| © Aruze/oi } 





“TOUT FOU! 


Vous vous transformez en 
démon, mais attention, la 
_ démence vous guette! 








hadow Hearts a 
hérité de nombreux 
éléments de son 
prédécesseur: un design 
soigné, une ambiance sinistre 
a souhait, des films de bonne 
qualité, un bon scénario et une 
héroine ravissante. Sacnoth a 
néanmoins repensé le systeme 
de combat. 

Le scénario du jeu se situe en 
1913. Tout commence par des 
faits étranges qui surviennent 
a Paris, puis I’histoire vous 
améne rapidement en Chine. 
Vous incarnez un jeune 
homme du nom de Urmnaf 
Bort Hyuga (ca ne s’invente 
pas). Les ennemis 
apparaissent de maniére 
aléatoire, un classique du 
genre. La représentation des 
batailles se fait suivant un 

fey ataved| el-Mereyutst=(e co of-Ual at aT=1| 
Fantasy: le groupe des héros 
(en plus de vous: la court 








= AB Lio Ly 2 
Z BHCC AB stratégiques. 
577. BUMCE Creare | 





vétue Aris Eliot et Roger 
Bacon) fait face a celui des 
ennemis (3 maximum). Un 
cercle en forme d’horloge (le 
Judgment Ring) apparait alors. 
Ce cercle est divisé en zones 
de couleurs différentes. Une 
Fler tii i(emectiaomcolelme le] 
Judgment Ring. En appuyant 
sur un bouton, on la stoppe. Il 
faut bien sir qu'elle s’arréte 
sur une zone de couleur 
correspondant chacune a un 
type d’action (attaque, magie). 
Ce n'est pas plus compliqué 
que ca! 


Degré critique 


Les combats se font par tour, 
toujours comme dans Final 
Fantasy. Chaque zone d'action 
du Judgment Ring est divisée 
en deux moitiés: la premiére 
produit une action avec une 
intensité normale, alors que la 
seconde permet d’atteindre un 
niveau critique. De la dextérité 
est donc requise pour ne pas 
se trouver hors zone, ce qui 
équivaut a une action ratée. 
Suivant l’expérience du 
personnage et la puissance 
des objets qu’il transporte, la 
largeur des zones d’action 


™ Les cimetiéres sont 


HRAB 





peut évoluer. Les Sanity Points 
mesurent votre degré de santé 
mentale. On trouve aussi les 
éternels points de vie et de 
magie. A l'issue de certaines 
actions, on perd des Sanity 
Points et on risque a terme la 
démence. 


Monstre 

au cimetiere 

Vous pouvez vous transformer 
en monstre. Au début, on ne 
dispose que d'un type, mais au 
fil du scénario, ce nombre 
augmentera. Du reste la visite 
des cimetiéres pourra se 
révéler utile a cet égard. 
L’état de monstre consomme 
des Sanity Points, mais a 
lavantage de permettre des 
attaques ultimes. Un systeme 
de Combos est aussi 
disponible par moments en 
enchainant les tours d’aiguille 
(3 tours pour 3 possibilités 
d’actions successives) sur le 
Judgment Ring. Ce dernier 
intervient aussi a d’autres 
moments du jeu: utilisation 
d'une potion pour en mesurer 
lefficacité ou lors 
d’événements pour en fixer 


lissue. 
“Vombre nest pas gérée 
en temps réel. 4 
ay 
y > i 
Fon : “yf 
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BOKU TO MA 


Jusqu’a présent, SCEl ne connait pas beaucoup de 
réussite avec ses RPG sur la PS2. Ce Boku to Mao 














| pourrait bien lui apporter enfin la fortune. 


ittéralement, “moi et le 
iL.) roi demon”, Boku to 





PLAYSTA 2) Mao est un RPG 
fe SCEI/15 mars | intéressant a plus d'un titre. 
; ) Certes, il n'a pas la renommée 
des plus grandes productions du 
genre (de Square ou d’Enix) et il 


est fort peu probable qu'il donne 
lieu a une longue série. Non, 
Boku to Mao offre au contraire 
de Dark Cloud, une esthéetique 
léchée. Attention, on n’aura pas 
pour autant la débauche de son 
et lumiere a la facon d'un Final 
Fantasy. Le jeu de SCEI, offre 
tour a tour de la 2D (décors) et 
de la 3D (batailles). Le design de 
l'ensemble est done attachant 
mais d'un point de vue local, 
c’est-a-dire japonais. Il se 
pourrait que le public occidental 
niaccroche pas a des 
Personnages aux traits aussi 
prononcés. Le concept 
fondateur de Boku to Mao 
repose sur une complicité entre 


deux 

nages. 
Stan est un dieu 
démon libéré par | 
le pére d'un 
jeune gargon, le 
héros de 
l'histoire. En 
échange de son 
aide au début du jeu, Stan 
hantera le jeune garcon pour 
qu'il accomplisse une mission: 
détruire sept autres dieux 
démons (un minimum de sept 
mondes, donc). 


Stan the flasher 

Pour Stan, ce jeune garcon est 
le seul a étre autorisé a 
revendiquer ce titre, les autres 
n’étant que des imposteurs. II 
viendra souvent en aide a son 
compagnon humain. Par 
exemple, il peut passer a travers 
une porte fermée pour l'ouvrir 





| i) 


~ Lensemble du jeu est en temps réel. 


















de bataille, etc. 
Malheureusement, il faudra 
souvent le supplier, car sa fierté 
est assez grande... Au sujet des 
batailles, on a droit a. du 
classique, avec armes, magies 
et attaques groupées. 
L’interface est claire mais pas 
révolutionnaire. Si le héros est 
en posture délicate, Stan 
interviendra. Parfois, avant un 
affrontement, il viendra poser 
une série de questions au jeune 
garcon et, suivant ses réponses, 
il sera plus ou moins motive a 
laider. Le héros pourra étre 
assiste de compagnons et 
former une équipe de trois 
aventuriers. 
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monstre de Sega tient ses promesses ? 


j ~~ la base, on trouve un 
| } concept proche de 
q /’ celui de LA Riders du 


méme Wow Entertainment. 
C’était une sorte de précurseur 
de Crazy Taxi, dans lequel on 
pilotait une grosse Harley a 
travers une reproduction 
simplifiée de Los Angeles sur 
un rythme trés rock. La 
destination était indiquée a la 
maniére d'un Crazy Taxi avec la 
méme liberté de mouvement. 
Cette fois, dans Wild Riders, on 
se trouve sur une route fixée 
par le jeu. Du coup, le but du 
jeu a été modifié et se resume a 
une course-poursuite entre 
vous (une sorte de hors-la-loi) 
et la police. Une jauge en haut 
de I’écran affiche la distance 
qui vous sépare des forces de 
l'ordre, Ces derniéres feront 
tout pour vous arréter et 
n’hésiteront pas a deployer des 
barrages routiers. Outre ces 
barrages, on compte une foule 
d’événements comme le 
passage d'un poids lourd en 
travers de la route. Ces 
moments forts sont l'occasion 
d’actions spéciales (environ 

40 en tout), a la maniére d'un 
Dynamite Deka. On doit 
produire une commande 
particuliére a un moment 
donné : glisser sous le camion, 


WILD RIDERS 


Voici done le premier jeu Naomi 2! Et c'est Wow Entertainment, 
feu AMI, qui tire le premier. Alors, est-ce que le nouveau 





sauter au-dessus du barrage, 
etc, Chaque erreur de pilotage 
ou choc fait perdre un peu 

de son avance sur les forces 
de l’ordre. 


Une sorte de guiden 


Les contréles du jeu sont 
assurés par une sorte de 
guidon de moto. En poussant 
ou en tirant ledit guidon, on 
peut accomplir glissades et 7 
sauts. Graphiquement, le visuel / 
s'inspire fortement de Jet Set 
Radio, un style décidément a 
la mode par les temps qui 
courent. Wow 

Entertainment appelle 

cela “Anime Polygon”. 
Pourquoi pas? Un peu a 

la maniére de Comix 
Zone (Megadrive), 
l'écran de jeu se 
présente comme une 
bande dessinée avec 
des interventions 
sous forme de cases 
avec des effets 
dynamiques, parfois 
aux dépens de la 
visibilité de l’action. 
Enfin, au terme d'une 
partie, on se voit 
attribuer une note 
allant, d'un ordre 
croissant, deD aS. 
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Sessa a. -. pecisits- 
- sages dé 
Passez sous le camion! Un des 40 P28 if 

















rest 
Un saut de folie pour 
gagner 20 metres! 






Les cases apparaissent | 
al’écran. z é 





On retrouve le design de 
Jet Set Radio en plus fin. * 
Er wees my os 








Des graphismes 
~_ un peu criards, 
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Game over! 
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GUNDAM VS ZION 


Gundam est un cas a part, une légende dans le monde de l’animation nippone. 
Quel Japonais ne connait pas cette série télé? C'est Bandai qui avait décroche 
la licence pour la transposer en jeu vidéo, au grand désespoir des joueurs. 
Aujourd’hui, c'est Capcom qui tente de relever le niveau. 


(© capcom/Printemps) 





ournant entiérement 
AT ) en 3D sur Naomi, le 

jeu est développé par 
Capcom, publié par Banpresto 
et distribué par Bandai. On se 
déplace librement dans un 
niveau en 3D, armé d’une 
épée-laser et d’un fusil. Le but 
consiste a exploser de la 
racaille, ici en l’occurrence du 
Zion. Le Zion est une espéce 
impeérialiste qui vous hait, vous, 
le défenseur de la Fédération. 
Remarquez, si vous décidez de 
jouer le camp des Zions, vous 
devrez affronter ces chiens de 
Fédérés comme au bon vieux 
temps de la guerre de 
Sécession! On peut locker 
son ennemi méme de trés loin. 
L’animation est assez bonne, 
tout comme la réalisation 





~ L’ennemi vous 
-encercle! 
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me7s40-v4 
: J. 
Capcom a fait des 7A 
Progrés en 3D. 

ones . 2 5i a 
générale agrémentée par des Ae 
cinématiques entre les stages, "a 
qui font avancer le scénario du 
jeu et qui remuent les tripes at 
des 126 millions de fans de la -i,-* 323 /520 
série au Japon (bref, toute la ‘ Sl 
population). Le temps est “4 
limité, comme les munitions. $ YAR PEI MR =e AWM “O50 
Un radar indique les positions Sa i 





de chacun. Les boss de fin 
sont au programme. Le joystick 
permet de bouger dans 

8 directions et on gére 

4 boutons. Le jeu tournera 
autour d’un systeme central 
permettant a 4 joueurs de 
s’affronter suivant un schéma 2 
contre 2. Des conversions pour 
consoles sont d’ores et déja 
annoncées sur DC et PS2. 













Une légende qui 
a plus de 20 ans! 


On en perd 
la téte! 
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Le premier Gun pour PlayStation’ 
avec la gueule d'un vrai Gun 










Pour PS & PS2 


Réplique officielle 1/1 
du légendaire pistolet israélien 
Desert Eagle en calibre .50 


Modéle lourd (585 grs) 

Systeme de recul de culasse 

Tir en rafales ou coup par coup 
Pédale de rechargement intégrée 






Les marques et logos utilisés sont déposés et restent propriété de leurs entreprises respectives. 
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DEVIL MAY CRY 


Du transgénique, vous allez en manger les enfants | Au programme, Bio Hazard 4, 
Onimusha 2, Code Veronica Complete, Dino Crisis 3, le tout sur PS2 cette année! 


Bref, si vous étes fan d’OGM... 


! evil May Cry est trés 
2) certainement, pour le 
: moment, le clone de 
Bio Hazard le plus ambitieux 
chez Capcom, avec une 
atmosphére a la fois 
impréegnée de Dracula 
(Konami) et de 
Vagrant Story 
(Square). Bref, tout 
invite a y jouer. 
Ensuite, le jeu est 
entiérement en 3D, et 
il se révéle bien plus 
dynamique et prenant, 
surtout comparé a 
Onimusha qui reste 
techniquement un jeu 
PS1 (certes trés beau). 
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Les ennemis sont pris 
dans votre Combo! 





Difficile de faire la part 


entre 2D et 3D. \ Nae » 


Transformé en démon, 
faites parler la foudre! 





Votre héros, Dante, est un 
guerrier-magicien légendaire 
qui posséde en lui du sang de 
démon. En effet, en 
remplissant une jauge 
d’énergie avec des cristaux de 
couleurs récoltés ca et la, il 
pourra lancer ses pouvoirs 
magiques sur les ennemis. 
Ensuite, il est armé jusqu’aux 
dents et peut méme, dans 
certains cas, utiliser deux 
armes en méme temps, comme 
Lara. Une grosse épée, qu'il 
porte dans le dos, pourra, le 
cas échéant, transformer le 
héros en robot Moulinex. Les 
Combos sont de mise; il est 
alors possible de littéralement 
soulever un ennemi dans les 
airs avec son épée, tout en le 
hachant menu-menu. 





Annti-aliasing absent 


Techniquement, la réalisation 
surclasse Onimusha ou le 
décevant Code Veronica — 
Complete. Malheureusement, 
lanti-aliasing est toujours 
absent et les textures ne sont 
Pas encore au top, avec un 
effet indésirable de lissage du 
style N64. Chaque fin de 
niveau voit arriver un boss. 

Les cinématiques sont bien sir 
nombreuses et, pour la plupart, 
en 3D temps réel. Les scenes 
extérieures succédent aux 
intérieures. A chaque fois, on a 
droit a un mélange de caméras 
fixes et mobiles, un peu ala 
maniére de Code Veronica. A 
ce sujet, la fameuse version 
Complete prévue sur PS2 et 
DC frise un peu l’arnaque. 
C’est une sorte de Director’s 
Cut avec quelques scénes en 
plus et des cheveux sur le front 
des persos... Inutile de dire 
que la PS2 est capable de bien 
mieux, surtout a la vue de ce 
Devil May Cry. De peur de ne 
pas arriver a bien vendre Code 
Veronica Complete, Capcom a 
d’ailleurs ajouté une démo de 
Devil May Cry dans Ia boite... 





Un air de Castlevania? 
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Encore un Bio Hazard-like... La demeure est accueillante. 


Es: zs ope 


CODE 





VERONICA 
COMPLETE 


Cette version PS2, identique a 
celle sur DC, n’apporte rien de 
révolutionnaire par rapport au 
premier Code Veronica de la 
DC... a part la démo de Devil 
May Cry, bien entendu! 


a4 a 








Notez 7 Des extegeuts oe bonne facture. 
effet Y, Fa ae 


miroir sur 


Pas de difference 
avec la DC... 


Des cheveux 
supplémentaires 
sur le front... 
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... et quelques bogues 
de 3D par moments! 
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Alors que Parappa 3 est en cours de développement, SCE! nous 
livre un jeu d'action grand public... Cest vrai que la PS2 manque 
de softs, mais il y a diverses fagons de remplir une ludotheque... 


PLAYSTATION ) 
{ @ SCEI/i" mars 





BORIS UECUISHIOA 


co) 
Une 3D... trés sobre. 








*\ oinie's Poin met en 
)scéne un jeune 

—*‘ heros, Poinie, qui 
s'est perdu. Le but du jeu est 
de retrouver sa maison et sa 
moman. Du coup, il va devoir 
traverser la ville de Jelly Town 
(miaaaam)), bien sir infestée 
de méchants et autres room 
managers. Heureusement, il 
n'est pas seul; une chose, 
appelée Poin, le guide dans 
son aventure et des amis 
viendront préter main forte. 
L’ambiance se veut cartoon, 
avec des niveaux hauts en 
couleur mais pas forcement 
hyper modélisés. Il'y a bien sdr 
un boss termrrifiant, a la fin de 
chaque stage et le scénario le 
ménera hors de la ville gélifiée. 
Jauge de puissance, plates- 
formes, leviers... seront de la 


Textures 
plates, 
formes 
tailladées... 
on croit réver. 


partie. Le joueur se déplace 
librement suivant une formule 
inaugurée par Mario 64. Une 
fois de plus, un designer local 
bien connu a préte son talent 
pour nous dessiner un monde 
enchanté. Ce qui n’empéche 
pas les textures d’étre plates 
ni les escaliers de taillader les 
contours. Le tout sera vendu 

5 800 yens (400 F)... Par 
comparaison, Mario 64 cote 
moins cher et il est bien mieux, 
tous les niveaux. Mais ou est 
donc passé le punch d’antan 
de SCEI? 


Poinie est perdu... | 
c’est trop affreux! 











TNS 1S a Happening, Happye non-stop) 
Partyeonedudes Kinda, townydtice! t 






Vivement Parappa 3. 


Poinie est capable de 
pouvoirs magiques! 


I n'est pas bon de faire 
partie du grand public. 








(JAPON PREVIEWS | 


PHASE PARADOX 


Vous en avez marre des jeux de musique 4 rallonge ? Vous savez, ceux qui sont faciles a 
faire et qui sont vendus les yeux de la téte, sans compter leurs extensions hors de prix! 
Eh bien, il va se passer la méme chose avec les clones de Biohazard... 





’ eee ER Tare . | 


On recycle les modéles 3D utilisés dans Philosoma. 





Bb es Bio Hazard-like Capture a été | 
Un décor qui sent IL, débarquent en force mise a A z 
le précalculé... ——~ cette année. Gare a contribution, 
lindigestion, carla qualité sera _ histoire 
rarement au rendez-vous. Apres _d’accroitre le 
le tres moyen Extermination, réalisme des 
SCEI nous sert le vraiment tres _ personnages. Ces 
moyen Phase Paradox. derniers ont un 


Un vaisseau de secours nommé _ design classique, 
Galant est pris dans l'explosion _ passe-partout. Il 
d'un astre, qui tue le cinquiéme —_ faudra switcher 
de son équipage. A partirde la, _ entre les trois 








le scénario se déroule protagonistes 

classiquement avec ses phases __ principaux du jeu Fs 
d'action, ses mystéres a au cours du : , 
résoudre et ses blabla scénario. EREOUEL ERA OORNE : 
interminables. L’action est Graphiquement, Phase Paradox Une 3D peu convaincante... | 
limitée a l'espace intérieur du ne crée pas la surprise. Les - He 
vaisseau endommagé. Amour et décors sont d’habiles mélanges _ l'ensemble. Les textures ne 
traitrise iront de pair. Le jeuest de 2D et de 3D (parfois des sont pas toujours top non plus. 
entierement parlé en anglais, films mpeg). Les ombres ne Bref, l'attente de Metal Gear 
histoire de se donner une image  semblent pas du tout gérées, ce Solid 2 se fait décidément 


ROOM MANAGERS 


Les trois héros manquent singuliérement de charisme. 


hollywoodienne. La Motion qui nuit au réalisme de chaque jour plus cruelle. 
= | 
| 








La texture de fond 
| est une horreur! 
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Retrouvez ses chroniques sur le 3615 ASTUCES ou le 0836 
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68 32 64. 
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par semaine; 3615 ASTUCES - 083668 32 64 
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Un moistres chargé,.avec en 

vedette Metal Gear Solid 2, auquel 

on @enfin: Pag oucr: Non, ce n’est® 
Z, 


pas untnyih Mais bel et Bien une 
réqlité gui-seraaisponible ala fin 
de Vannee. Ef attendant, on peut 
baver. devantles Photos. Il est, 
rassurant de voir enfin débarquer 
des jeux-interessants surPS2; 
surtout.a l"heurelou Sega annonce. 
la conversion dé ses hits sur 
la console dé Sony. = 
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Les 















circuits de 
ion japonais auraient 
nn é a Nintendo pas 
noins de 2,7 millions de 


moins c 
: Gameboy Advance. Nintendo 
déja prévu de mettre en 


autre million la semaine 

suivante. Deux autres millions 

de GBA seront encore 

i luites sur le marché en 
2001. Cette forte 

ande n'est pas un cas 

_ isolé. Partout dans le monde, 
les premieres estimations font 

tat de ventes importantes de 

IBA en 2001 sur toute la 

lanéte. Le premier chiffre 
vancé est de 25 millions de 
achines ! 








LLER 


ment, la PSone fait 
des les. FL Games a eu la 
7e idée d'importer des 
toutes petites manettes, a 
par Hais, cette 
3 ette est aussi compatible 


ibrations, auto-fire et ralenti. 
_ Par contre, elle n'est pas 







Sega, non content de 
développer des jeux sur PS2, a 
aussi décidé d'investir les 
Palmpilot. Connectés a un 
____ ordinateur, ces PDA ont 
aujourd'hui des possibilités 
___ bien plus vastes que les 
mples agendas et carnets 
‘adresses. Sega prévoit de 










ent dit, les tops de la 
Deux jeux sortiront 





METAL GEAR SOLID 2 : 


SONS OF LIBERTY 


Aprés toutes les vidéos devant lesquelles 
nous avons bavé, voici enfin la premiere 
version jouable de Metal Gear Solid 2 sur 
PS2. C'est donc le moment de veérite, et 
nous allons enfin découvrir si tout ce que 
Kojima san disait était vrai. 


vant d'étre dégoité a vie, 
et de nous jalouser 
honteusement, sachez 


que Konami France délivrera une 
démo jouable au grand public, par 
l'intermédiaire de Zone of the Enders, 
qui sortira a la mi-mars 2001. 

En effet, dans ZOE (sur PS2), un jeu 





de méchas également signé Hideo 
Kojima (voir dans ce numéro, p. 49), 
vous aurez droit a un CD 
supplémentaire, contenant la demo 
du trés convoité Metal Gear Solid 2, 
cette méme démo que nous avons 
pu découvrir en avant-premiére, et 
que nous vous présentons ici. 





Premiére grande satisfaction, aprés y 
avoir joué, nous pouvons affirmer que 
tout ce que Hideo Kojima avait laissé 
filtré 4 propos de son jeu était bien 
vrai ! Les vidéos présentées 
concernaient bien des séquences de 
jeu en temps réel, et non une 














Cela vous évit 


, prenez le 





ur les lieux. 
































escroquerie a la Bouncer. Tout y est: 
la possibilité d’endormir les gardes 
avec des fléchettes anesthésiantes, 
de cacher les corps dans les 
placards, de se suspendre par- 
dessus bord en attendant que le 
danger passe, la vue subjective pour 


JOLIES FILLES ! 


lly a quelques aspects gentiment “sexy” dans le 
jeu. Du coup, MGS2 sera déconseillé aux moins de 
16 ans. N’importe quoi... 


A tout moment, on peut passer en vue subjective pour tirer de facon plus précise, en appuyant sur R1. 


mieux viser, les nombreuses 
interactions avec le décor, etc. 

La claque est magistrale. Le soin 
apporté au graphisme, au moindre 
détail et a la bande-son est 
exceptionnel. Nous n'en revenons 
toujours pas ! Et encore, cette 
version ne contient qu'une esquisse 
du premier niveau... qui sera encore 
peaufiné par la suite. 


Septieme art 

La passion pour le cinéma d'Hideo 
Kojima se fait a nouveau ressentir. 
Dans ce Metal Gear Solid 2, on 
décéle par-ci par-la nombre de clins 
d'ceil aux grands films d'action ala 
James Bond. Les angles de caméra 
choisis pendant les sequences de 
jeu, et surtout lors des scenes 
cinématiques, feraient palir d'envie 
les cadreurs les plus impétueux du 
septieme art. Le duel contre le boss 
de fin, Olga (une jolie Russe élevée a 
la dynamite), en est la parfaite 
illustration. On passe naturellement 
de la vue subjective pour viser, ala 
vue de dessus pour repérer la 
situation de l'adversaire. Le tout est 


Quand Snake se plaque contre un mur, a l'affait d'un garde, la vue change. 









orchestré par un musicien de 
renommeée, Harry Gregson-Williams, 
déja connu pour ses participations 
aux films “Ennemi d'2tat”, “The 
Rock”, “Armageddon” ou “Chicken 
Run”. Mais tréve de blabla, filez vite 
dans les encadrés pour découvrir les 
richesses de Metal Gear Solid 2. 


Pour mieux voir ce qui se passe dans le couloir, Snake peut y jeter un ceil. 
Dans ce cas, la caméra se décale légérement et augmente la visibilité. 
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POT-POURRI 


@ SecAcciaim. Certains jeux 
Sega qui sortiront bient6t sur 
PS2 (Crazy Taxi 2, 18 Wheelers 
et Zombie Revenge), ont déja 
trouve un éditeur en France. 
C'est Acclaim (déja détenteur 
des droits sur Ferrari F355 
Challenge) qui a tiré le gros lot. 


@ Sueep. En preview dans 

C+ 109, Sheep Dog'n Wolf 
niavait pas encore trouvé son 
petit nom francais. Eh bien, 
c'est désormais chose faite. 
En France, ce jeu de chasse 
aux moutons sur PS 
s'appellera “Une faim de 
loup”. 


Wi Skippoctor. 

Testé dans 

Freeshop du 

n°107, le 

Skipdoctor, 

qui permet 

d'éradiquer les rayures sur 
ses CD, a trouve un 
distributeur officiel en France. 
Il s'agit de OptiMagMedia, et 
son prix sera aux alentours de 
350 francs (au lieu des 700 F 
que nous annoncions). 


@ Dance. Un tapis de danse 
est désormais disponible sur 
Dreamcast. Si vous avez eu la 
chance d'avoir mis la main sur 
les remix Dreamcast de Dance 
Dance Revolution, c'est le 
moment de faire péter le tapis ! 
Environ 350 francs 

par FL games. 


@ Comme A La TELE. On trouve 
de tout sur internet ! 
Www.asSeenonScreen.com 
vend carrément des répliques 
d’objets vus dans des films ou 
des séries télé. Entre les 
lunettes de Morpheus dans 
“Matrix” et les pyjamas de 
“Star Trek”, le choix est vaste 
sur ce site web. 





[NEWS ) 





FEAR EFFECT 2 : RETRO HELIX 





t | Hit Maker met la 
demiére touche a son jeu culte, 
Segagaga sur Dreamcast. Une 
carte-mémoire spéciale aux 
couleurs de la Megadrive 
sera en vente en ligne au 
Japon, mais en nombre 
trés limité. Avis aux fans ! 





La suite de Fear Effect promet d'étre une belle tuerie, tant pour les 
scenes d'action que pour la réalisation. Sans etre une revolution, 
Fear Effect 2 sera, sans aucun doute, a la hauteur de vos attentes. 



















ous vous en avions déja 
fait I'6loge dans le 
numéro 108, et ce mois- 





@ C.avier. Konami 


s'appréte a relancer ci, notre enthousiasme est loin 
Beatmania, en suivant un d'étre retombé. Avec une premiére 
concept similaire a The Typing version jouable entre nos pognes, 
of the Dead sur DC, mais sur nous avons encore été piégés par le 


charme d'Hana. Dans ce nouvel 
épisode qui précéde en chronologie 
le premier volet, nous retrouvons 

nos trois protagonistes : Hana, bien 
sir, toujours hantée par sa carriére 
de fille de joie ; Deke, encore svelte 


_ PS2. Les commandes de cette 
simulation de DJ ont été 
transposées pour les touches 
d'un clavier. Le but consiste a 





taper chaque lettre, en 
rythme, et dans le bon ordre ! 
est un peu facile comme 


oe _ recyclage, mais le prix est 
moins cool : 6 800 yens 
(environ 500 francs) au Japon, 
clavier inclus... 


Ee 


et musclé, mais montrant déja 
des signes d'agressivite et de 








physique rivalise sans Le 2 en ir 1X 

probléme avec Hana. Cette A part ces petites nouveautés, le 

I = sadisme ; et Glas, ex-officier sculpturale blonde, du nom de Rain, principe du jeu n'a pas évolué d'un 

_ Microsoft Japon a retenu les de l'armée américaine, pas trés est une copine d’Hana rencontrée pixel. D'ailleurs, le moteur est resté 
critiques des Japonais a ouvert au monde extérieur, et traqué en Chine. Elle est bien évidemment quasiment identique, avec le méme 
Vencontre de Ia taille du pad par le gouvernement. experte dans bien des domaines style de personnages. Mais, il faut 
de la Xbox. Le pad japonais techniques. Et comme elle est plut6t © avouer que les filles portent des 














est beaucoup Nouvelle recrue intelligente, et méme carrément tenues bien plus aguicheuses. Le 
moins Bref, ce sont encore une fois, des mignonne, Hana I'a embauchée pour _ systéme de sélection des objets, et 
-mastard personnages torturés qui tiennent la certaines missions. Vous ferez le diagramme de peur, si particuliers 
que celui vedette, avec leur passé peu rapidement sa connaissance, car a Fear Effect, sont bien entendu 
réservé aux reluisant et leur statut de serial vous la dirigerez dés les premiéres conservés, ainsi que les 
Occidentaux, looser. A ces trois lascars s'ajoute minutes du jeu, en alternance avec enchainements naturels entre les 

et donc mieux adapté aux une nouvelle recrue, qui coté Hana. scénes d'action et les cinématiques. 
petites mimines des Par contre, les énigmes sont bien 


Asiatiques. Par ailleurs, 
Microsoft a montré la version 
japonaise des kits de 
développement. Sur la photo, 
ces kits ressemblent... a des 
PC purs et durs. 





BB Bj i50125<) 








plus nombreuses. Vos méninges 
devront étre activées si vous voulez 
le finir, surtout que le jeu tient sur 
quatre CD (tout comme le premier, 
d'ailleurs). L'histoire risque d'étre 
longue, et vous ménera loin, dans 
un voyage au cceur des 
manipulations génétiques teintées 
d’ésotérisme. Enfin, une chose est 
sdre : au moins, cette fois-ci, on sait 
que Hana, Deke et Glas ne mourront 
pas ala fin... 















es détectives froussards 
Scoobi-Doo et Sammy 
tiennent la vedette dans 
les trois nouveaux épisodes inédits 
de cette adaptation du vieux dessin 
animé d'Hanna et Barbera. Ils 
devront résoudre les énigmes et 
démasquer les imposteurs. Et, 
comme dans le dessin animé, il n'y a 
que ces froussards de Scoobi-Doo 
et de Sammy pour se bouger un 
peu. Leurs copains (un peu corses 
sur les bords) se contentent de 
superviser les opérations. Réalisés 
en 3D, les décors et la modélisation 
des personnages respectent 
parfaitement le 
) cachet 
particulier de la 
série. 








Lie FADS 


a dévoilé un premier robot. 











1- = Bouncer (PS2) : 220 000 

2- Gundam (PS2) : 210 000 

3-Soccer Tsuku (DC) : 110 000 

4—Phantasy Star Online (DC) : 100 000 

5-Space Venus (PS2) : 63 000 

6- Bomberman Land (PS) : 49 000 

7- Seven (PS2) : 40 000 

8- Donkey Kong 2001 (GBC) : 34 000 

9- ~ Tabtel Shinshi Dash ! (DC) : 32.000 

10 — Powerful Proyakyu 2000 (PS) : 
29000 








tT. Au Japon, Takara 





Son prix est de 75 000 yens 





objets avec © 
ses deux mains. 
De plus, il pourra 

étre piloté a partir 
d'un téléphone portable. 
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BOULETTES 


@ Pas TRES FUTE FUTE. Qui l'eit 
cru ? Microsoft n'avait méme 
pas verifié si le nom Xbox était 
déposé ou non. Et 
effectivement, boulette il y a 
eu, quand une société basée 
en Floride, Xbox 
Technologies, s'est 
manifestée. Cette bavure 

it peut-étre retarder la 
sortie de la console, en raison 
des proces qu'elle entrainera, 
ou, plus sage, des accords a 
amiable moyennant quelques 
arrangements financiers. Des 
tétes vont tomber chez 
Billou... 


~ 


@ Extreme. Microids se lance 
dans les jeux de glisse, avec 
X’treme Roller sur Playstation. 
Le jeu est prévu pour avril. 
Vous incarnerez des clones de 
Switch roulant a fond la caisse 
dans des villes futuristes. 
Réalisé par l'équipe 
canadienne basée a Montréal, 
X’treme Roller contiendra 30 
niveaux, que les deux héros, 
Blakki et Mae Wing, devront 
maitriser pour décrocher le 
titre de champion du monde 
détenu par Big Buzz (et 
pourquoi pas nous, les 
champions du monde de tout 
l'univers et qui avons foutu la 
raclée aux Suédois ?). 


@ REGLEMENT DE compte. Voici 
les propos du PDG de 
Nintendo, le vénérable 
Yamauchi San, lors d'une 
interview sur la chaine 
financiére Bloomberg, a 
propos de l'infidélité de 
Square : 

Question : “M. Sakaguchi de 
Squaresoft a exprimé son 
désir de développer sur 
Gameboy Advance. Est-ce 
que Square développe 
effectivement sur GBA ?” 
Réponse : “Non, Squaresoft 
ne développe pas sur 
Gameboy Advance, et ne 
développera pas sur Gameboy 
Advance ! Tout le monde a le 
droit de réver...” 





Sir, yes sir ! 


ette suite d'un jeu sorti 
ce) uniquement sur PC ily a 
quelques années vous 


propulse a la téte d'un commando 
d’élite au service de sa gracieuse 
majeste. Le principe est simple : on 
dirige differents personnages dans 
des decors en 3D isometrique de 
toute beauté. Chaque membre du 
commando est dote de ses propres 
caractéristiques : artificier, voleur ou 
homme-grenouille, pour ne citer que 
quelques exemples. Commando 2 
offre une panoplie de mouvements 
et d’actions inedits, comme 
(etcfers| fale (sm ra felerelo(eMelemercratel als} 
batiments, se 
renova sous 
leau ou a 


usqu’a présent, les 
J films ayant pour 

théme les jeux vidéo 
se sont révélés étre 
généralement de gros nanars ! 
“Gamer”, réalisé par Zak 
Fishman, n'échappe pas a cette 
régle. Tony (Said Taghmaoui), un 
jeune braqueur atterrit en taule 
aprés un casse manque. Huit 
mois de prison pendant lesquels 
il va réfléchir au concept d'un jeu 
vidéo unique : plus fort que Pac- 
Man, plus passionnant que 
Tetris ? Non : un jeu de baston en 
3D. Ga, c’est nouveau et original ! 
Le probléme c’est qu’on ne s’y 
retrouve pas, nous, joueurs que 
nous sommes : les personnages 


2 


la surface (en se cachant dans des 
bancs de poissons !), ou encore, 
glisser le long des cables 
électriques. Comme dans Metal 
Gear Solid, le champ de vision des 
adversaires peut étre affiche a 
l'ecran afin de ne pas se faire 
repérer, et on peut méme détecter le 
son et les vibrations des pas des 
soldats ! Chaque deplacement 
s'accompagne d'une deformation au 
sol, a l'image de celle provoquee par 
un Caillou a la surface de |'eau. Si un 
ennemi suspecte votre presence, il 
vous recherchera automatiquement. 
Enfin, sachez qu'il est possible de 
conduire differents vehicules, 
comme des jeeps, des tanks et 
autres engins mecaniques. De 


pe Plus, les clins d'ceil aux plus 
ve) grands films de guerre sont 


nombreux (“Tora Tora 
Tora”, “Le Pont de la 
riviére Kwai”, “Il faut 
sauver le soldat 
Ryan” et “Paris 
brile-t-il"). Au final, ce sont pas 
moins de douze niveaux qu'il va 
falloir parcourir et plusieurs dizaines 
d’objectifs a accomplir. Les ecrans 
publies sont tires de la version PC. 


sont soit des caids de 
banlieue parlant “verlan”, 
soit des informaticiens en 
costard/cravate/lunettes, 
soit des gros barbus 
crados, soit des petites 
rebelles aux bonnets bien 
remplis. Cerise sur le 
gateau, Arielle Dombasle, 
Mme BHL dans Ia réalité 
pas virtuelle, interpréte 
une poupée Barbie 
(fournie sans cerveau) 
aux répliques 
évidemment toutes faites. 
Sortie le 21 mars. 
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Xx RAINBOW 
Top bab ce DVD! Un 
dans le passé au coeur 
es années Peace & Love 
versus Guerre du Vietnam. Un 
film psychédélique qui part 
trés rapidement en fumée (de 
pétard certainement) : 
mauvaise compression 
d'image, contraste trop 
prononcé... Incompréhensible 
pour qui n'a pas croqué la 
moquette avant de s'installer 
devant la télé. Seul intérét de 
ce DVD : 20 minutes extraites 
du concert donné a Hawai en 
1970 par le guitariste absolu et 
sa Stratocaster... 















1 3onp. PFC Vidéo 
continue de sortir au compte- 
gouttes l'intégralité des James 
Bond. Aprés “L'espion qui 
miaimait”, “L'Homme au 
pistolet d'or” et “Moonraker”, 
le mois de février a vu arriver 
“Dangereusement votre”, 
“Octopussy” et “Rien que 
pour vos yeux”. Comme dit la 
chan: James n'est pas 
mort, car il Bond encore. Arf! 














RED FACTION 


a révolution en matiére de 
Doom-like s'appelle Red 
Faction. Le bouche a oreille 
a déja ceuvré en sa faveur, l'annongant 
comme un sacré challenger face a 
Quake III et Half-Life (sur PC, car Red 
Faction sort aussi sur PC). Enfin, sur 
PS2, le terrain sera plutdt dégagé. 
Alors, pourquoi tant d'enthousiasme 
autour de ce titre ? D'abord parce que 
techniquement, le moteur semble 
plutdt bien fait, tout comme l'ensemble 
du jeu. Les armes apportent une réelle 
innovation a un genre qui tournait un 
peu en rond, en incluant des 
détecteurs de chaleur en plus des 
traditionnelles infra-visions. Enfin, le 
niveau de détail apporté aux 
destructions nous a tous surpris : 
éclats de verre, particules dynamiques, 
effets de fumée, glissades sur les 
surfaces glacées, ou arrachage de mur 
sous le feu des roquettes. Cette 
bombe est réalisée par Volition, un 
studio recemment racheté par THQ. 


\ ans la soirée du 30 
octobre 1991, au large 
de Gloucester, une 


trés violente tempéte s'abat sur 
l'Atlantique. Les observateurs 
s'empressent de la qualifier de 
“tempéte du siécle”. Ce 
phénoméne météorologique 
exceptionnel était le fruit de la 
collision de trois tempétes venant 
de trois directions différentes. Le 
film, judicieusement intitulé “En 
pleine tempéte”, de Wolfgang 
Petersen, retrace l'histoire d'un 
groupe de marins qui ont eu la 
malchance d'étre en mer ce jour 
maudit. Mené par le téméraire 
Georges Clooney (pas frimeur, 
pour une fois), dans le rdle du 
skipper, l'équipage sera en proie 
aux énormes vagues et aux vents 
sans pitié. C'est l'occasion pour 
ILM (qui avait signé les effets 
spéciaux de “Terminator 2”), de 
recréer cet océan tumultueux, et 
ses vagues de trente métres, 


4 Quand le coeur fait Doom ! 





























grace notamment a l'imagerie de 
synthése. Mais au-dela de cette 
débauche de moyens techniques, 
“En pleine tempéte” raconte une 
histoire poignante, qui nous 
plonge dans le quotidien pas 
toujours rose de ces forgats de la 
mer. Les bonus de ce DVD sont 
nombreux, parmi eux un 
reportage sur la réalisation des 
effets spéciaux et les 
témoignages des véritables 
victimes de cette tempéte. 

Votre installation home- 

cinéma devrait se régaler de 
cette réussite absolue. 










redator, premier du nom, 
Pp ) faisait partie de la grande 
époque budybuildée de 


Schwarzy. Cette fois-ci, notre héros 
aux gros bras est traqué dans Ia forét 
par un chasseur aux méthodes 
redoutables, un alien venu sur Terre 
pour se mesurer avec le plus 
dangereux gibier : I'homme. II faut 
reconnaitre que la téte de Schwarzy 
empaillée au-dessus de la cheminée, 


Gane manquerait pas d'allure... Dans 
le deuxiéme volet, Amold laisse la 
vedette a Dany Glover (Murtaugh de 
“L'Arme fatale”), en proie a un 
nouveau prédator. Dans les deux cas, 
l'action est au rendez-vous. Méme si 
les effets spéciaux et sonores ont un 
peu vieilli aujourd'hui, les “Predator” 
restent des valeurs sires. Cela dit, 
les bonus ne sont pas a la hauteur de 
la renommée des films. 





DREN Tae 


ENATOR 






PREDATOR 2 





H. Aprés avoir 
décérébré des légions 
d'ingénieurs réseau qui 
n'avaient pas besoin de ¢a, le 
gros Doom-like de Sierra est 
aussi prévu sur PS2. En voici 
les premieres images. 





Dans la piéce “Vol au-dessus 
d'un nid de coucou”, il fait un 
séjour chez les “fous”, pour 
échapper a la justice, tout 
comme Jack Nicholson dans 
le film éponyme. Avec ses 
menus animés, ce DVD est 
plutot bien fichu, et on passe 
un bon moment en compagnie 
de cet escroc de haut vol. 


eit 


Y desges 
Nel: dunnid de 


eevee 
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VIEUX POTS 


@ VALUE Series. Une bonne 
nouvelle pour tous les petits 
budgets. L'excellente 
simulation de rallye sur 
Playstation, Colin McRae Rally 
(premier du nom) de 
Codemasters passe en 
gamme pas chére. Il est 
désormais vendu 99 francs, 
dans la collection Value 
Series. 


@ Stan Wars. Quand on vous 
disait que Star Wars n'est pas 
prés d'étre épuisé en matiére 
de jeux ! Le prochain épisode, 
aprés Battle for Naboo, se 
nommera Star Wars Super 
Bombad Racing. Ce sera un 
jeu de course délirant, ala 
Mario-kart, avec les persos du 
film en version ratatinée et 
son lot de douceurs a 
balancer aux adversaires. 
Yoga, Darth Maul, Obi-Wan, 
Anakin, Amidala et toute la 
clique seront donc présents 
pour cette “parodie” 

de Star Wars 

Racer. Au Ay 

total : huit 

persos sur 

neuf circuits. 

Sortie sur 

Playsation 2 

aux alentours 

du'mois de 

juin. 


@ Rogue. Testé dans C+ 109 
(85 %), Rainbow Six : Rogue 
Spear sur Dreamcast sortira 
aussi en France aux environs 
du mois de mai. 
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HADOW OF MEMORIES 


Wollen sie spielen ? 


nami aime bien les jeux 
lauques a l’ambiance 

malsaine. Apres 
Silent Hill, c'est Shadow of 
Memories qui vous mettra la 
chair de poule. D'ailleurs, par 
un heureux hasard, un 
personnage emblématique se 
cache derriére ces deux titres, 
Gozo Kitao. Mais contrairement 
aux autres jeux d'action 3D, 
Shadow of Memories sera 
justement, trés limité au niveau 
“action”. Le jeu se concentre 
principalement sur l'énigme, 
sur l'ambiance, et rares seront 
les scénes de combat. Il 
faudra donc enquéter 
sérieusement, en questionnant 
les gens et en fouillant dans les 
moindres recoins. Les themes 
abordés seront aussi étranges 
que les voyages dans le 
temps, et le retour des ames 
sur Terre aprés la mort. 
L'ensemble se passe dans un 
Pays germanique, et les rares 
humains présents ne vous 
réconforteront guére. 


4X4 EVO RA 


e nouveau jeu de rallye sr 
Le) de Take Two ne 

ressemble pas aux 
autres. N'espérez pas trouver des 
Subaru Impreza ou des 
Mitsubishi Lancer avec des Colin 
ou des Tommy au volant. Ici, ce 
sont des 4x4 qu'on trouve, et 
qu’on appelle en Amérique des 
SUV (Sports Utility Vehicle). Donc, 
contrairement a ce qu'indique le 
titre, il s'agit plut6t d'une course 
en off-road, sur des chemins 
accidentés, dans la gadoue et les 
cailloux. Le jeu comprend 15 
circuits, et plus de 70 véhicules 
évolutifs. 











pisode One n'est pas 

prés de s'épuiser en 

matiére de jeux vidéo. 
Battle for Naboo vous engage 
dans des batailles pour la 
planéte Naboo, et vous met aux 
commandes de vaisseaux 
volants, plutét “urbains”. Ces 
engins glissent sur I'air, et 
sont équipés de mitrailleuses. 
Ce qui leur donne un champ 
d'action assez large, par 
rapport aux avions de chasse de 
Star Wars. Les missions se 
passent donc prés de la terre 
ferme (pas toujours au ras du 
sol, heureusement), et vous 
n'aurez donc pas l'occasion 
dialler faire un salut aux étoiles. 
LucasArts oblige, Battle for 


ontrairement a ce que 

nous attendions, Kengo 

nest pas un kill'em all ala 
Onimusha. Kengo est en fait une 
“simulation” de samourai. Vous 
incarnez un éléve qui étudie l'art du 
katana. Pour progresser, vous 
devrez suivre avec assiduité les 
cours du maitre, fortifier votre 
résistance en méditant sous des 


Naboo exploitera aussi 
le son en Dolby 
Surround. 


chutes d'eau, et aiguiser vos réflexes z | Pe 


et votre rapidité en tranchant des 
foréts de bambous. De longues 
séances de méditation (sans 
s'endormir) vous attendent. Kengo 
nous a surpris avec ce principe 
vraiment novateur. Reste a savoir si 
les petits Francais seront réceptifs a 
ce genre de 

“délire” shintoiste. 


Tims Remaining: 659 sec. 


@ Rocer ! Non, nous ne 
parlons pas notre chef de fab' 
maison, mais bien de Roger 
Lemerre, le sélectionneur 
officiel de I'équipe de France 
championne d'Europe. Sur les 
traces de Guy Roux, 
entraineur de la meilleure 
équipe du monde (on ne s’en 
lasse pas...) prétera aussi son 
nom a un jeu de gestion de 


football sur Playstation, Roger 
Lemerre : la sélection des 
champions 2001. 
Anciennement baptisé LMA 
Manager 2001, ce titre de 
Codemasters sortira courant 
mars en France. Sur la photo, 
Roger (a gauche) serre la main 
a Sébastien Soulier (a droite), 
le boss de fin de Codemasters 
France. 


@ Le Mans. Aprés une 
adaptation sur Dreamcast 
plutét réussie, les 24 heures 
du Mans d'Infogrames sortira 
aussi sur PS2. On n'en sait 
guere plus pour l'instant, mais 
voici les premiéres images. 





en Europe, et donc 

é 4 , par le champion 

__ catégorie trés lourde, 
Infogrames (eh oui, c'est 

encore notre cher Bruno 










TY Dos. Les créateurs 
rash Bandicoot ont été 
rachetés par leur parrain 
officieux, Sony USA. Sans étre 


~_complétement absorbées, les 
30 personnes travailleront 


s exclusivement sur 
PS2, n 2 studio 
conservera son nom d'origine, 


contrairement ment aux autres 
studios de Sony (souvenez- 


vous de Psynogsis, 
aujourd'hui totalement 
absorbé). De plus, Naughty 
_ Dog sera toujours dirigé par 
ses fondateurs, c'est-a-dire, 
s Californiens en Ferrari : 
Jason Rubin et Andy Gavin. 





__prés de 60 % des parts de la 

esccicté Exas, une chaine de 
_ centres de fitness au Japon. 
Konami s'en explique : il 
compte bien exploiter la 
marque dans de prochains 
jeux de sport. 








aG 's. Digital Mayhem, 
des développeurs talentueux, 


ont décidé d'adapter Giants 
‘sur PS2. Ce jeu, sorti sur PC a 
_ Vorigine, a déja récolté une 
__ certaine gloire. Le principe est 
original. Le scénario se passe 
__ surune ile, ot trois peuples 
___ Slaffrontent, dont un géant 
ee pas beau, répondant au doux 
nom de Kabuto. Au cours du 
_ jeu, vous appartiendrez a l'un 
des trois peuples, a tour de 
rdle, et devrez défendre les 
vGtres dans des batailles 
sanglantes. Sortie prévue 
en juin 2001. 
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oujours au rayon 
T ) adaptation, MDK2 : 
Armageddon trouvera 


aussi sa place sur PS2. Par rapport a 
la version Dreamcast (C+ 100 - 

88 %), les changements seront 
infimes : les dix niveaux du jeu 
resteront globalement les mémes. 
Nous retrouverons donc les trois 
protagonistes d'origine, Kurt, le chien 
Max et le docteur Fluke. Il y aura 
juste quelques modifications dans le 
placement des monstres et des 
objets. Les effets engendrés par 
certains objets et armes ont gardé 
leur cdté poilant. Il y a aussi quelques 
secrets et bonus supplémentaires a 
rechercher. Enfin, cette version PS2 
exploitera les deux commandes 
analogiques. Du coup, les 
développeurs Bioware nous |'ont 


onami exploite la 
. | licence ESPN a fond, 
=/ et compte bien sortir 


ses simulations sportives sur 
toutes les consoles du marché, 
avec ce qu'il faut de parquet ciré 
et d'ambiance “TV show”. Les 
scénes d'action, les 
commentaires et les ralentis 
reproduisent donc les angles de 
vue adoptés par la chaine 
ameéricaine de sport ESPN. Tout 
est fait pour se croire réellement 





devant une retransmission EV. 





promis, le jeu sera bien plus 
facile 4 manceuvrer (un défaut 
assez génant sur la version 
Dreamcast). Et si les plus kekés 
trouvent qu'il est encore trop 
difficile, ils pourront régler la 
difficulté a leur niveau (aussi 
bas que celui d’un room 
manager). 












THRUSTMASTER’ 


é www.thrustmaster.tr ) 


Sigop2 une puja, Sopa twaater Ino ye pour 
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Pour at Rata yet 
PlayStation’ 2 .. PS one™ 








C’est par paquets 
retards sont 

n . C12: Final 
Resistance sur PS ne sortira 
"que vers mai-juin, Pokémon 
Gold et Silver sur Gameboy 
Color ne débarqueront que le 
6 avril, et Mat Hofman Pro 

_ BMX sur DC, PS et GBC ne 


“Ee a frimousse que 
CY 


Ga y est, c'est 
officiel, , Parappa sera de 

___ retour sur PS2. Masaya 

_ Matsuura, le créateur du jeu, 

l'a confirmé. Le troisieme 

























premiers Hise ‘de cette saga 
-avaient déja imposé le genre 
| dans le domaine des 
1X vidéo (Parappa the 
E testé dans Consoles+ 
= 90 % et Um Jammer 
Lammy testé dans Consoles+ 
n°95 — 85 %), 







D ?Le 
HL s'appréte a 
es son grand retour. Non, il 
ne s'agit pas de Duke en tutu, 
ni de Zelda en room manager, 
mais bien de Docteur Mario ! 
 Cej @ jeu de réflexion (enfin, plus 
de réflexe que de réflexion), 
~ qui avait fait les beaux j jours 












__justifier cette adaptation, on 
_ pourra carrément y jouer a 






;, Le wargame Ring of 
Red de Konami (voir rubrique 
japon C + n° 104) 
sorta en France sur PS2 
‘mai. Les batailles 
font aux prises de gros 
-méchas bien japonais, mais 
les nations engagées sont 
T'ex-URSS, le Japon, et les 





“Alliés” (de la Seconde Guerre 
af mondiale). Franchement, nous 
n'aurions jamais cru que Ring 
of Red arriverait un jour en 
France. 







Nous vous 


ions déja parlé de Lotus 


Extreme Challenge sur 
"Playstation 2 2 dans le 
Consoles n° 105. La date de 
en France a été fixée 





SALARYMAN CHAMP 


ls sont fous ces Japonais, 
et on ne peut pas dire 
qu'ils manquent 
d'imagination. Littéralement 
“Championnat d’employé de 
bureau”, Salaryman Champ est la 
parfaite illustration de l’évolution 
actuelle du jeu vidéo, visant un public 
plus mature. Enfin, Salaryyman Champ 
n'a rien de vraiment adulte dans son 
principe, puisqu’il adapte le systeme 
du Party Game avec des mini-jeux, a 
la Mario Party ou a la Bishi Bashi 
Championship, mais sur des themes 
chers aux employés de bureau 
nippons. Avec une bonne dose 
d’humour local, le jeu met en scéne 
certains stéréotypes de la vie 
professionnelle des employés 
japonais, des “salarymen”. Chacun 
des 27 mini-jeux est une bonne 





énéficiant de la licence 
d'ESPN aussi, ce 
uveau jeu de hockey 

de Konami intégrera les 
véritables noms des équipes 
nord-américaines, tel le 
Canadien de Montréal, par 
exemple. Comme nous pouvions 
nous y attendre, le jeu plonge 
complétement dans I'univers 
ultra-médiatisé des matchs, avec 
des angles de caméra comme 
lors des retransmissions télé. Et 
comme l'action dans un match 
de hockey est trés rapide, le 
palet laisse une trainée rouge sur 
son sillage, et se repére donc 
facilement. 


4 Champion au travail 


occasion pour se défouler comme 
des tarés sur les trois uniques 
boutons (rouge, vert et bleu). On doit 
les presser souvent de maniére 
frénétique mais toujours avec un 
certain rythme pour accomplir les 
objectifs. D'autres font appel plutot 
aux réflexes purs et durs. Bref, du 
doigté est requis. Ces mini-jeux ont 
souvent un but complétement débile, 
comme le concours de riz au curry, la 
beuverie du soir avec le patron, 
supporter les gueulantes du boss ou 
se faire une place dans le métro, etc. 
Mais ne vous attendez pas a trouver 
de la super 3D en temps trop réel, 
avec 3 millions de polygones animés 
ala seconde. Techniquement, 
Salaryman Champ frdle le niveau des 
paquerettes, mais quelle source de 
plaisir ! 
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Blades est un peu le 
7 ) prolongement de Ronin 
Blade sur PS. Le jeu se 


passe exactement dans la méme 
ambiance, celle du Japon médiéval, 
et le genre reste le “sabre'em all”, 
avec des zombies ninjas et des 
gardes en kimono. Vous pourrez 
choisir entre deux personnages : 
Jigoku Gokurakumaru, le samourai 
viril qui ne s‘exprime qu'avec son 
énorme sabre, ou Oyuri the Gunner, 
une fifille a l'apparence fréle, mais qui 
tire plus vite que son ombre. Oui, 
Oyuri utilise une arme a feu, 
légérement anachronique pour un jeu 
de samourais. 
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de titres latinos a la 
5 5 =) 
ore, en donnant 
la part belle aux 







. Voici la liste des 
t ceux qui voudront 
se procurer le CD 
es du jeu devront 
Ct ander au Japon, pour 
viron 3000 yens (soit 4a peu 

francs). 
We're the Sonic 

! 














































INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER, PRO EVOLUTION 2 





Voici enfin la nouvelle mouture de ISS Pro 
Evolution sur Playstation. Cette version, 
développée par I'équipe de Konami basee 
Use gore ame Snoopyet_  & TOkyo, promet de belles heures de 


Ferme Nikita. Snoopy est football spectacle. 
célebre chien du dessin 





e nouvel ISS Pro Evolution _ISS, est toujours présente et 
propose de retrouver les quelques améliorations ont été 
plus grandes équipes ajoutées. Les centres sont 


La femme 
de la série 








= nationales et quelques clubs parmi moins uniformes et les frappes 
Besson. Pas des les plus prestigieux. Vous allez donc de balles peuvent étre mieux , 
petites pointures ! participer 4 de nombreuses variantes _ajustées. Les effets dans le 
de coupes. Un mode League Master ballon sont plus sensibles, ‘ 
g Du sanc. Au Japon, Namco correspond a la Champion League permettant d’orienter les 1 
et Capcom joignent leurs et confronte les meilleurs clubs actions avec davantage de 
forces pour sortir un gun européens. Vous pourrez faire précision. L’intelligence y 
oting en arcade, basé sur évoluer votre équipe dans deux artificielle est bien meilleure 
Bio Hazard (Resident Evil). Il divisions et recruter de nouveaux qu’avant et les joueurs se é 
pellera Bio Hazard Fire joueurs en gagnant des matchs. placent de fagon particuliérement 
La licence officielle permet d’utiliser réaliste sur le terrain. Les : 
les véritables patronymes des plus caractéristiques individuelles 
grands manieurs de ballon rond. des footballeurs influencent ’ 
iocrité de Resident Evil Vous retrouverez également les plus beaucoup plus sensiblement le 
i beaux stades du monde et de déroulement du match. Ce ‘ 
nouveaux détails dans nouvel ISS Pro Evolution se 
$2364) eaage l'environnement des matchs. présente vraiment bien, et : 
aooue “J+ Pa : ; l'ensemble des points forts de 
Techn ique la série a été encore optimisé ; 
Le moteur du jeu a été encore et mis en avant pour le plus 





amélioré par rapport a la précédente grand plaisir des fans de foot. 
version. Les graphismes sont plus 
fins et les couleurs plus intenses 
qu’auparavant. Les joueurs ont 
gagné en réalisme et c’est un plaisir 
de les voir évoluer sur le terrain. 
L’animation n'est pas en reste, et, 
méme s'il subsiste encore de trés 
JODEMS. La guerre des légers ralentissements dans le 
1odems USB est ouverte sur scrolling horizontal, les mouvements 
, alors que SCEI n'a pas des joueurs ont gagné en fluidité. Les 
dévoilé sa stratégie a animations des gestes techniques 
3 de l'Internet. Dés mars ont été optimisées pour un résultat 
as loin de trois de trés haut niveau. Le confort visuel 
est encore plus important et risque 
de séduire nombre de joueurs. 
































Le fond du jeu 

La jouabilité a également été 
retravaillée. La profondeur de jeu, 
trés importante et caractéristique des 
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PN 2 ae et DY 7 
Moniteur TFT, PSOne 
OneETEVolmtion”! 





VGA Box 
Permet de 
onnecter 








—. Transformez votre 
PSOne en_vraie censole 


transportable avec 
Idéal avec le cable de 


connection sur 
“allume-cigare" 


el 






cet 








2 Smart. Joypad ” 
2a, BConnecteur de 





@ Yu-Gi-On ! 13. Malgré sa 
défaite contre Kaiba, Yagi 
entre dans le chateau de 
Pegasus. Il assiste donc a la 
partie de magic-cards entre 
Kaiba et Pegasus. Mais avant 
de le défier a son tour, il doit 
d’abord se concentrer sur le 
quart et la demi-finale. 


@ Derective Conan 25. Alors 
qu’ils assistent a un feu 
d'artifice, Ran, Sonoko et 
Conan sont témoins d’un 
meurtre commis avec un fusil 
de chasse. Cependant, 
personne n’a entendu le coup 
de feu. De plus, il semblerait 
que Ran ait découvert la 
“double” identité de Conan. 


@ SHaman Kine 6. Apres sa 
défaite contre le nécroman- 
cien Faust 8, et ayant eu un 
apercu de la 
force de Tao 
Ren, Yoh repart 
s'entrainer 
aupreés de son 

/, grand-pére. Il 
Passe alors une 
épreuve 
spéciale pour 

~ développer son 
over-soul et se 
* mettre au niveau 
de ses futurs 
adversaires. 


Au ! My Goppess 14. Keichi 
a l'opportunité de travailler 
dans une entreprise fabriquant 
des motos sur mesure, mais 
un choix de priorités s‘impose. 
Enfin, Maleurr exauce un vceu 
de Sayoko : quiconque entre 
dans le campus devient sujet 
dévoué corps et ame ala 
souveraine Sayoko. 


62 Gisele 


























CYBER ANGEL 


. et énorme Ill* tome de 
“Gunnm’” fait de nouveau 
= avancer la série a pas de 


géant. On arrive déja a la moitié, 
malgré I’ajout d’une autre histoire 
courte inédite. Gally en a donc fini 
avec les courses de motorball, suite 
a son affrontement avec le champion 
Jashugan. Son veil ennemi Zapan, ou 
ce qu'il en reste, refait alors une 
bréve apparition. Dans l’aventure 
inédite, Gally est provoqué en duel 
par un célébre criminel de la 
Décharge : le Doigt Sonique. Celui-ci 


Des puces dans le cerveau 
oe, « =e 








 6té bons vieux titres a 
| / voir et a revoir, on peut 
citer “Suit Girl Bunny” 


tomes let Il. Ce manga est dessiné 
par Neriwasabi, un proche collégue 
d’Ebifly (auteur de “Meet in your 
Dream”) dont il repique un peu le 
style graphique. En effet, le dessin 
est aéré, bien exécuté et peu 
tramé. On notera aussi que les 
expressions caricaturales et 
loufoques des personnages sont 
particuliérement réussies. Pour le 
scénario, imaginez deux bunny- 
girls en conflit avec une 
organisation de filles-chattes qui 
cherche a conquérir le monde. 


Rajoutez, selon les camps, des 
armes et des armures high-tech, 
ainsi que des créatures tout droit 
sorties d’une parodie de Resident 
Evil, et au final il n’y a jamais un 
seul moment de sérieux... les 
héroines se laissant méme aller a 
de nombreuses scénes chaudes. 
Cependant, l’auteur maitrise 
suffisamment l’exercice pour ne 
pa taper ans le mauvais goit. 











projette des billes d’acier a la vitesse 
d'une balle de fusil d’assaut ! Gunnm 
reste incontestablement l'une des 
meilleures BD de SF cyberpunk, 
mélangeant parfaitement action, 
philosophie et imagination. Tous les 
Personnages sont un assemblage 
d’organes et de piéces mécaniques. 
Alors, qui, de la machine animée par 
un cerveau humain ou du 
corps biologique truffé 
de puces électroniques, 
est le plus vivant ? 








DRAGON HEAD 


Voyage au bout de I’en 


es volumes VIII et IX de 

Dragon Head sortent eux 

aussi en méme temps. 
D’ailleurs, le X° et dernier volume ne 
va pas tarder a les suivre. Cette 
gigantesque fresque dépassant 2000 
Pages propose une fin apocalyptique 
du Japon moderne. Le graphisme 
original, mais peu engageant, 
retranscrit trés bien l’'ambiance noire 
de ce manga. Son scénario plutot 
réaliste dégage une tension palpable 
et continue. Plongés en pleine 
catastrophe, Téru et Ako tentent 


toujours de survivre dans un Japon 
dévasté. Mais ils se trouvent séparés, 
suite a une tommade déclenchant un 
torrent de boue. Leur centre 
commercial refuge part alors en 
morceaux, tout comme leur 
hélicoptére. Finalement, Téru parvient 
en solitaire a atteindre Tokyo et y 
découvre une nouvelle secte 
d’aliénés. 

Pika. 


LEGEND OF LELMIL 


nen est au Ill? volume 
de “Legend of Lemnear 
Cloture”, cette ancienne 


série de S. Urushihara. Comme a 
"accoutumée, les titres de cet 
auteur comportent peu de volumes, 
vu que le scénario n‘a jamais éte 
son point fort. Heureusement, son 
graphisme reste indémodable et 
toujours agrémenté d'une dose 
d’érotisme soigné. On appréciera 
le dessin clair et bien encré, ainsi 
que les pages couleurs habituelles. 


SS 


lest seulement dommage que le 
format et la qualité du papier 
soient inférieurs a ceux de |'édition 
Japonaise. Pour cette fin, Lemnear 
et Mesch défient le dieu dela 
magie Barolle et ses généraux, 
ressuscités pour l'occasion. 
Chacun se voit contraint de donner 
sa pleine puissance dans un 
sanglant affrontement. Une fois de 
plus, le sort du monde en depend. 
On connait la chanson ! 


fer 












urs pas. Moralité, 
correct ne 
fien ; a sauver un 
rio catastrophique. 


artes magiques ? 

non, c’est déja fait. 

avec un room 
2 
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En ce beau mois de janvier, nous nous sommes cae a en — pour 
assister a la présentation de softs qui pourraient s’averer particulierement 
décisifs pour le succes de la PS2. En léger différé de Londres, voici 

le compte-rendu d’un voyage de presse qui a fait naitre bien des espoirs. 


Gran Turismo 3 2 4\-s0e 


slayue 


Une yonne 


a voila la grosse 
) sensation de ce 

voyage. Nous avons pu, 
pendant quelques délicieux 
instants, jouer au trés attendu 
Gran Turismo 3. Le moins que 
l'on puisse dire, c’est que les 
premiéres impressions sont plus 
que renversantes. 
Une fois devant les écrans mis a 
notre disposition, le choc fut 
immeédiat. Les couleurs 
chatoyantes ajoutées a la 
finesse de modélisation des 
véhicules nous ont obligés a 
nous installer confortablement 
dans les sieges pour ne pas 
risquer de tomber a la renverse ! 
Une fois le bolide sélectionné, 
la course commence et les 
sensations tirent des larmes de 
bonheur des yeux des testeurs 
présents sur le site. Le jeu est 
fluide et les impressions de 
vitesse font vite tourner la téte. 
Une chose est plus que certaine, 





PlayStation.c 
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Voici le 
volant a 
retour de force 


4 
Cest sous cet emballage que vous 


trouverez Gran Turismo 3 : A-spec 
dans votre boutique pr 










Sensations 
garanties. 








ce Gran Turismo 3 pousse 
la PS2 dans des 
retranchements encore 
jamais vus jusqu'a présent. 


volant a retour.de.forceretile 
moins que I'on puisse dire, c’est 
que !’essai est plus que 
convaincant. Malgré la relative 
légéreté de l'ensemble, la 
précision reste de rigueur. Trois 
bundle avec trois volants 
différents sont prévus afin de 
satisfaire toutes les bourses ; 
évidemment, le prix de ces 
bundle variera en fonction de la 
qualite du volant. 


des capacités 
extraordinaires de la PS2 a 
traduire les données physiques 
liées au comportement des 
voitures. Ainsi, les bolides 
réagissent de maniere 
particuliére en fonction du 
revétement de la route. Les 
sensations de pilotage sont 
poussées a leur paroxysme. Les 
spécialistes du genre seront 
ravis d’apprendre que ce volet 
de Gran Turismo pousse le 
réalisme bien au-dela des 
précédentes versions. Nous 
avons pu tester le jeu avec le 


Un Ped te de réve 
L’ensemble du jeu possede deja 
une gueule folle a quelque mois 
de sa sortie officielle en Europe. 
De plus, il semble évident que la 
profondeur qui a fait la 
réputation de Gran Turismo n’a 
pas été oubliée. Cette version 
PS2 posséde une esthétique et 
un intérét hors du commun ! 

Ce nouveau volet de Gran 
Turismo tire parfaitement parti 


Les tentatrices 
L’essentiel, dans un jeu de 
caisses, c’est bien sir les 
voitures | Et le moins que l’on 
puisse dire, c’est qu'il y a de 
quoi faire dans cette.simulation. 
Polyphonie, le 
développeur, a 
bien fait les 
choses, et la 
creme des 
constructeurs est 
présente avec 
leurs plus beaux 
modéles. Les NSX 
type R et S Zero 
pour leur belle 
acceleration, la 





GTO pour sa 
vite int 
la précision de la modélisation est telle que les voitures ieg = i ae ie 2 
semblent réelles. Skyline GTS-T 
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PHIL HARRISON 


Les plus anciens d'entre 
vous ont connu Rex 
Harrison, ou encore 
George Harrison ; les 
plus jeunes, Harrison 
Ford... Mais voict un 
nouvel homonyme qui 
risque de faire parler de 
Jui. Phil Harrison est ala 
téte de la as Le 
éyeloppement Son 
eka Entertainment 
‘ope depuis 
See 2000. Fort de 
ses quinze années 
d’expérience dans : 
lunivers du jeu vidéo 
(avec notamment un 
passage remarqueé en 
tant que manager 
incipal de Sony 
ee Entertainment 
America), il esta présent 
responsable de cing 
studios majeurs internes 
chez Sony et supervise 
ensemble des ‘ 
productions des studios 
externes qui travaillent 
en collaboration directe 
avec SCEE. Toutes les 
décisions importantes et 
les projets marquants 
des prochaines années 
sur PS2 dépendent en 
grande partie de cet 
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~ Les éclairages sur le bord de ‘teas 
ce circuit sont sidérants. 


ui longent les circuits 
é es reflets qui parcourent 
les carrosseries des voitures 
h d des éclairages 
ur tre conquis par Gran 


encore du Speedster de chez rismo 3, La sortie de ce soft, 


Vauxhall. On parle également en 


coulisses de la participation de 
la Diablo, ce qui laisse entrevoir 
des courses d’anthologie sur : 
les pist ve ce Gran Turismo 3. 
Du bonheur ena 


perspective 


En un mot comme en cent, ce 
Gran Turismo promet beaucoup 
de plaisir aux initiés et aux 
nouveaux venus sur cette série 
mythique. Le visuel 
particuliérement leche de ce 
volet ne semble pas masquer 
une quelconque faiblesse au 
niveau de la profondeur de jeu. 
Les modes semblent étres riches 
et bien sentis. Au-dela du 
réalisme de l’aspect simulation, 
il suffit de jeter un regard sur les 
effets de lumiére a travers les 


située aux alentours du mois 
de mai risque fort de booster 
les ventes de PS2. 


z 


Les abords de ce stade semblent 


particuliérement delicats a négocier. 


le frein a main chauffe dur! 


les dépassements promettent de grands moments de p 


Iva fall 


uer des pare-chocs pour se faire une pla 
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World Rally Chamnpionsnip 200-1 


Les visages des pilotes ont été retravaillés pour donner un rendu impressionnant. 
Beaucoup de détails qui risquent de faire la difference. 


- 


Un rally? en bSi9n arms 
a a 


% 


De véritables monstres mécaniques 
sont présents dans WRC 2001. La 
modeélisation est exemplair 


simulation 
U de rallye qui risque fort 
_d’en surprendre plus d'un. Cette 
société basée a Frodsham, en 
Angleterre, est en charge du 
_ développement de World Rally 
as cs 


anf 


Championship 2001. Ce studio 
posséde la particularité de ne 
pas recruter uniquement des 
collaborateurs issus du monde 
du jeu vidéo, mais des “artistes” 
au sommet de leur créativité 
de leur technique, quelle qui 
leur discipline. La qualité et 
sérieux de ce développeu 
littéralement aux yeux dés les 
premieres images de WRG 2001, 
du moins celles que no 
pu voir. Dans leur quéte d 
perfection, les dévelop 
réalisé la prouesse de créer 
tout nouveau moteur 3D 
modéliser les voitures et leur 
environnement direct. Le rendu ~ 
es et déja inédit et 
are precisionsLe cockpit 
st. sé dans 
Y , et il suffit 
der la finesse des traits 


posséde la licence officielle de la 
FIA. Ainsi, au-dela des 14 vérita- 
bles pistes de rallye et des 
70 stages modélisés grace a des 
prises de vue satellite 
particulierement précises, vous 

trouverez tous les principaux 

gonistes de la saison 
e. A titre d’exemple, 
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Peugeot Sport, Ford ou encore retranscrire avec le plus de. 
Subaru Mitsubishi seront de la précision possible les sensations 
partie avec leurs principaux authentiques des pilotes de 
bolides. Il est important de noter _rallye au volant de leurs 
que, dans un'souci de réalisme —- monstres mécaniques. 
accru, les voitures subiront bien a : 
desdégatsencourseetce De belles perspe 
malgré la licence officielle et la Nous reves encore pu, 

‘ —_ . THR A * 
pression des constructeurs qui _jouer par nous-méme a Wo 
n’aiment pas voir leurs beaux 3 Rally Championship 200: 
engins tout cabossés. Le: y ~ semble que la jouabili 
photos satellite ont également devrait pas décevoir, tant les 


permis de modéliserl'environ- —_ principaux arti de cette 
remert des pistes, et la aussi, le __ simula tion's ionni: 


il des développeursimpose — Prévu/pour mne procha 
‘1: respect : les détails des 


Ps 
the 


WRC 2001 rr fort de s’avé 
's sont déja trés nombr comme unjsoft de poids dan 
et bien sentis. Ils procurent au ue de la PS2. La licence 
jeu une esthetique soignée q FIA court encore ~ 
devrait séduire les fans d -* e Sorecchaince années 
conduite’sa equi si ce soft sera | 


Les données physique 
également un grand r 


développement. Les créateurs 
ont voulu par-dessus tout a rare 
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Ce voyage organisé par Sony en Angleterre fut également l’occasion 
pour les dirigeants de Sony Computer Entertainment Europe de faire 
le point surle domaine de l'interactivité des joueurs avec la PS2. Phil 
Harrison fut donc Iinvestigateur d'une séance de démonstration de 
quelques applications de la PS2 qui ouvrent de nombreuses portes 
aux jeux du futur. A l'aide d'une caméra vidéo reliée a la PS2, il est 
possible d’interagir sur des objets virtuels grace 4 des mouvements 
ou des objets réels. Voici trois exemples d’application. 


La petite sorciére. 





Cette petite sorciére * En partant du méme 
arrive en volant sur I’écran, Le principe que la petite sorciére, 
démonstrateur utilise une boule la boule rouge attire tous les 





bleue pour attirer la petite papillons virtuels alors que la 
sorciére a lui. Elle s'assied surla_ _ boule bleue les repousse. On 
boule bleue. Pendant ce temps, pourrait s’arréter la, mais la 


la boule rouge attire son regard. boule bleue attire un seul 

La sorciére garde un ceil fixé sur papillon qui vient se poser et 
la boule rouge tout en restant peut ensuite étre manipulé a 
E\eleige)t) o) (om loisir. 


Les petites palettes en haut de 
l'écran permettent d’enclencher 
toute une série d’effets 
spéciaux en temps réel applicables 
sur les personnes filmées. Ici, 
le petit garcon déclenche un effet 
de feu sur ces bras lorsqu’il fait 
un mouvement brusque. 
Dans le méme ordre d’idée, 
un effet aquatique ou de fumée 
peut étre réalisé. 


Jouer avec les éléments. 


Les conditions climatiques 
variables vont influencer les rallyes. 
La conduite de nuit est delicate. 


Les petits 
valent pa 
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Tne Gateway 


Vayanture au syvin de lary 


he Gateway est un jeu 
auquel SCEE croit 
énormément. C’est de 


Phil Harrison que nous avons 
appris que ce projet ne devrait 
connaitre aucune contrainte au 
cours de son développement. Ce 
qui en dit long sur l’intérét que 
Sony lui porte... 

Le scénario de The Gateway 


Wah Kong, le designer princip 
- ont avant tout cherch 


Londres intot plus de secret 
pour les possesseurs de PS2. 





Voici le genre de vehici le réve que l’on peut condu 
Une Bentley dans les rues de Londres, quelle classe ! 


= SS a et 


Les vétements des protagonistes 
du jeu ont été précisement travaillés 
pour ne rien laisser au hasard. 


Comme au cinéma, un story-board 
a servi a ’élaboration de l'univers 
de The Gateway. 


la partie pédestre du jeu. Les détails 
sont nombreux. 
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www.ayato.fr tél : 0491555919 


E AWanne: 
€t maintenant place aux ve 
“if jouecurs. Fe 


AS Cw x 
NEO GEO : Commandez vos jeux par NEC hu card: 


téléphone ou sur le net ! 


- sam. shodown 2 (jp) 299frs NEO GEO CD © | - 1943 329 frs 


- Fatal F. special (jp) 249 firs - Barunba 169 frs 
- Art of fighting 2 (jp) 399 frs |- Plus de 60 titres disponibles,| - City hunter 499 frs 


- thrash rally (us) 299 frs|- Magical drop 2 (jp) 299 frs | - Maison ikkoku 549 frs 





1S 





- KOF 94 Gp) 790 frs}. Real bout 2 Neuf(jp) 299 frs | - pc kid punking 299 frs 

~ KOF 96 (ip) 849 firs} Real bout special(jp) 229 frs | - vigilante 169 frs 

- Sam. shodown3 (jp) 790 frs |. KOF 99 Neuf (jp) 449 frs NEC CD p 

- Mutation nation (us) 399 frs |. Baseball star 2(Neuf) 299 frs| ———~—* == _* 

- Sidekick 3 NEUF(us) 990 frs |_ Gan Gan 79frs| - Y's I-ll 399 frs 

- Fatal Fury 3 (jp) 690 frs - Y's Ill 249 frs 

- Autres titres voir site web ! wiser e xe) ~ Macross(tact) 490 frs 
- Cobra 2 249 frs 


Consoles: super famicom: -card angels 590 frs 


- sailor collect 149 frs 
- Playdia+3jx 1290 frs} ~- Final fantasy V 299frs - oedo 808 199 frs 
- Neo cd+2 jx 1290frs - Final fantasy IV 299frs -Ranmal1/2 199 frs 
- Pippin atmark dispo! 


- Dragon quest VI 499frs S e ; 
- FM town Marty Tel - Gun hazard 199 frs aturn jap ° 
- Supergraphx 990frs 


=e Super Stream’ 19oae shinning force 3sc1 149frs 
- 3D0 590frs disponibles: jeux jaguar, 3DO, famicom, | . shinning force 2sc2 199frs 
- Sup famicom 490frs 


playstation import, mega cd, mégadrive 
marty, enefeswan, neo geo pocket... | 7 Sam. shodown RPG 299frs 















Ayato c esi aussi 3 boutiques 
a votre service pour fous 
jeux video ef DVD !!! 
Ayato Marseille 1 : 
3 rue estelle 13001 
Tel 0491556773 
Ayato Marseille 2: 
8 rue du dr Escat 13006 
Tel 0491379154 
Ayato Six Fouts : 
41 rue de la république 83140_: 
tél 0494251925 


BON DE COMMANDE A RETOURNER A: 


92 cours lieutaud 13006 Marseille 
Tel : 0491555919 Tél2 : 0491555916 


Premrmnnaithin rine reoinriiee Prénom : . 
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Meihe 


C’est a Londres, dans un grand hotel peuplé d’hotesses et de room 
managers lubriques que Consoles+ a été convié a découvirir le 
premier titre d’Amuze sur une console nouvelle génération. 


rlazielerluntor 


Jivaro-si, Jivaro-la ! 


algré l’annonc de |’arrét 
de la fabrication de la 
Dreamcast, Sega 


montre qu’il n'abandonne pas 
les heureux possesseurs de sa 
console. Autant le dire tout de 
suite, Head Hunter semble étre 
un trés grand jeu, utilisant toutes 
les capacités de la 128 bits. 
L’histoire de Head Hunter se 
déroule de nos jours en 
Californie, ot! de nombreux 
gangs sévissent. Le joueur 
incarnera Jack Wade, un ancien 
policier devenu chasseur de téte 
(d’ou le titre) membre des ACN 
(Anti-Crime Network). Votre 
mission consistera a enquéter 
sur la mort mystérieuse du 
fondateur de votre organisation. 
Qui est le coupable ? Et 
pourquoi est-il mort ? Une 
longue enquéte vous attend; au 


cours de laquelle il faudra 
arpenter les rues de San 
Francisco afin de découvrir la 
vérité. Et ga, il n'y a que vous qui 
puissez le faire... 


Du beau boulot 

Le jeu se déroule un peu ala 
maniére de Shenmue, tout en 3D 
libre. Vous pourrez donc aller ot 
bon vous semble afin de 
collecter des informations. 

En revanche, les scenes de 
combat différent de celles du 
titre de Yu Suzuki. Elles sont en 
effet bien plus orientées action. 
Vous avez méme a votre 
disposition un arsenal non 
négligeable. Pendant ces 
séquences,vous pourrez 
effectuer un bon paquet 
d’actions. Tout d’abord, la 
discrétion vaudra souvent mieux 


La discrétion est souvent de mise. 
Cette scéne s’inspire fortement de Metal Gear Solid. 


79)  @ijso1zsc5h 












Les séquences de course a moto se 
déroulent de la @ manieére que 
dans Driver (PS). 








le jeu est tout en 3D temps réel. La caméra se deplace au mieux (comme 
dans RE- Code: Veronica) pour vous offrir la meilleure vue. 
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MUSIQUE MAESTRO ! 


é joses 
mier jeu sur Dreamcast, le développeur a vu les chi 


ities aes 
eed Les musiques ont fait Vobjet d'un travail minutieux. D’apre: 


jeu” 
le producteur, “la musique est un élément important om a ba 

il g vrai que l'on a plus de facilité 4 se souvenir d'un ti eS pela 
musiques sont belles. Lors de notre voyage, Lae hats 

a l'enregistrement de la bande originale de er any 
le mythique studio Abbey Road d’Emi (immortalise p; sree 
Un orchestre philharmonique au grand complet nous y atte! 7 

a jouer. Ce fut aussi impressionnant que mélodieux. 


Votre moto sert a aller d’un endroit a 
autre de la ville plus rapidement. 
Attention a (a circulation... 


semblerait que des “rebelles 
toute” vous défient. Ce so 
ces passages qu’Amuze vous 
_ propose-de jouer en réseau. 
Jusqu’a quatre joueurs peuvent 
s‘affronter sur le bitume. Ces 
courses se déroulent au beau 
¥ 


milieu de la circulation, et e 
oy disposez d’un temps limi Spot 
En ligne/hors ligne atteindre les check points. La 
Head Hunter utilise les capacités _ sortie de Head Hunter est prévue 
Internet de la Dreamcast. Ainsi, pour la fin de l’année. 

jeu, vous pourrez a Ie, Ps 
participer a une course de motes a a = 
en ligne, Petite explication: pour = Vos investigations 
aller d'un quartier a un autre, i P te vous meneront dans 


‘T in des lieux malfamés. 
faut utiliser un moyen de St Beareieer ate. 








i( Lorsque vous tirez sur les murs, 
les balles passent a travers et on peut voir les trous. 


a 











Vivez au ceur de Iaction ! 


Am Tous les mercredis et samedis, de 14 h 30 a 18 h 30 dans tous les Micromania et sur 
ute Groat Satin ee écran géant, un démonstrateur vous permet de découvrir tous les coups, toutes les 








tna ho! techniques et toutes les astuces des meilleurs jeux. 





Vexpiviece de motucss PSone hes Seales epeastioeerprere ae oo 
‘et de nombreuses nouveautés : blessures des joueurs, possibilité de sauvegarder 
I sali tan. esse nr Fei des douzaines de circuits réels, 16 véritables Se Rese a 
un nombre incroyable de manceuvres et autres combinaisons trés... stylisées, 20 événements ‘Clubs (Rome, Manchester, Munich.. _),n éditeur de joveurs avec les vrais noms des ~ 
notes peel esl tues de otro de apt mou Fest joueurs (licence FIFPRO), la possibilité de gérer la carriére d'un joueur {transferts..), de 
mode carriére, des graphismes haute résolution et un systéme RMD+ encore plus précis ! De quoi passer des nuits nouvelles compétitions disponibles, une jouabilité exceptionnelle et graphiquement tras réussi. 
blanches ! De 142 joueurs, De 144 joueurs. 





Shier Re ee . 
reussit 4 s'emparer de Jehuty. A lui de sauver la colonie ! Une jouabilité hors pair, tune richesse graphique incroyable, une avalanche 
effets spéciaux digne des plus beaux films d’animation, de nombreuses armes et objets disponibles. De 14 2 joueurs. 


pews eet 
om 


Gratuite avec le premier achat ! 







REG GleAV Ost elke! 

Revendez vos anciens jeux et découvrez 
De nombreux privileges avec la Mégacarte les nouveautés ! Micromania reprend* 
et 5% de remise* sur des prix d'enfer ! * vos jeux PlayStation et Dreamcast. 

* Remise différée sous forme de Bon de Réduction de 50 F Les PP CUVERUTES - on ' * Voir conditions 3 la caisse 


‘Remise non applicable su les Consoles 
iL & 8 Mt c R OM A N 1 A 
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‘CCcial Auchan - Les Terres Fortes - 36330 Le Poinconnet ‘Cl Géant - Espace Anjou - 49000 Angers-Té.0241 250320  CCcol Correfour - 77410 Claye-Souily -Tel.01 60948041 © CCcal ~T7340 Pontaot-Comboul- Tel. 01 601819 11 






Pp _A_R teas REGION PARISIENNE (92 MICROMANIA LA DEFENSE -Tel 0147 73 53 23 MICROMANIA BERCY 2 -Tel. 01 417931 61 
‘75 MICROMANIA FORUM DES HALLES - Tel. 01 55:3498.20 ‘TP MICROMANIA VILLERS-EN-BIERE -Te!l.01 64879033 (93 IMICROMANIA BEL'EST -Té.01 41 63 1416 IMICROMANIA VAL DE FONTENAY. Tel. 01 53 99 18.45 
BN *ARNASSE- Tel 0145490707 78 MICROMANIA VELIZY 2-Tel 01 34 652291 (93. MICROMANIA PARINOR - Tél. 01 48.65 35 39 (95 MICROMANIA CERGY - Tel. 01 3424 88 81 
(TS MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES - Tel. 01 42560413 78 MICROMANIA SAINT-QUENTIN- Tel.01 30432523 93 MICROMANIA ROSNY 2-Tel. 01 48.5473 07 PR. OV) sf Nee 
(75 MICROMANIA OPERA - Te. 01 40.15.93 10 (78 MICROMANIA PLAISIR - Tel 01 30.07 51 87 (93 MICROMANIA LES ARCADES -Tel.01 43.04 25 10 (06 MICROMANIA ANTIBES -Tel. 0497 21 1616 

‘75 INICROMANIA ITALIE 2 - Te. 01 45 89 70.43 (78 MICROMANIA MONTESSON - Tel. 01 61 04 19 00 (94 INICROMANIA IVRY GRAND CIEL-Tel.0145 151205 (06 MICROMANIA CAP 3000 -Tel.0493 14 61 47 
- BESS Tél. 01 44531115 (91 MICROMANIA LES ULIS 2-Tel. 01 69290499. (94 MICROMANIA BELLE-EPINE Te. 01 46 87 3071, (06 MICROMANIA NICE-ETOILE- Te. 04.99.6201 14 


(75 MICROMANIA MONTPARNASSE GARE-Tel.01 56800400 91) MICROMANIA EVRY 2-Tel.01 60777402 (94 MICROMANIA CRETEIL -Tel.01 4377 24 11 (13. MICROMANIA VITROLLES - Tel 04 4277 49 50 

































VOUS AVEZ AIME (OU DETESTE) UN JEU ? 


Donnez votre avis, votez, laissez vos commentaires ! 


VOUS VOULEZ ACHETER UN JEU ? 


Venez consulter les avis des testeurs et des autres joueurs ! 


POur tout Savoir a tout moment sur tous Jes jeux ! 


micromania.fr 


LE SITE QUI DONNE 
LA PAROLE AUX JOUEURS 


Un probléme dans un jeu ? Les infos Micromania_| 


x | "qr 
Lancez votre SOS et obtenez l'aide de milliers de Micromanes ! i A 


GAGNEZ DES JEUX < |5= cag 


Votez, donnez votre avis, indiquez-nous les 3 jeux que vous voulez acheter... et EseH Winles X Ganies mS 


ta poudreuse 3 


gagnez* peut-étre chaque semaine vos jeux préférés 
ainsi que des Bons de Réduction de 100 F. 


occ qu terpetent 
jective. Cat 


CODES ET ASTUCES << | =="|. Sexes 


20000 codes et astuces a consulter : Giants (PC), Tony Hawk (DC), X-Quad (PS2), 
Dynasty Warriors 2 (PS2), F1 Manager 2000 (PC)... Et les soluces des tops : ES acess 
Quake 3 (DC), Dead or Alive 2 (PS2), L'Entraineur Saison 2000/2001 (PC)... Ss err 


Moto GP are 
Fane de grand prix motos, tendez Poredie ! 


Ececcccmetcce | 
our Play bd 
E-NEWS MICROMANIA < Patines 


Recevez chaque semaine toute l’actualité du jeu vidéo 2) ary oe ater ot 
en nous laissant votre adresse e-mail. eslanant urls nouate 


wm World Pa 
Ducati Wong 


DOSSIERS 





“13 MICROMANIA AUBAGNE-Tél0442624035 $4 MICROMANIA NANCY - Te 03 633781 €8 (69 IMICROMANIA ECULLY Tel, 0472 18 5042 
“13 MICROMANIA LA VALENTINE -Tal 0491 357272 ‘57 IICROMANIA METZ SEMECOURT-Tel 0307513911 69. MICROMANIA LYON LA-PART-DIEU -Tel.0478 6078 82 
13 MICROMANIA LE MERLAN Tal 04 9505 33.45 159 MICROMANIA RONCQ - Tel 0320.27 97 62 (69 MICROMANIA LYON ST-PRIEST Tel. 047237 47 55 


MICROMANIA LEERS - Tél. 03:28 33.96 80 (69 MICROMANIA SAINT-GENIS - Tel, 0472 67 0292 


(14 MICROMANIA CAEN -Tél. 02:31 35 6282 
MICROMANIA EURALILLE - Tél. 03 20557272 (72 MICROMANIA LE MANS - Tel, 0243 52.11 91 


21, MICROMANIA DION - Tél. 03 80 28 08 88 





(31, MICROMANIA TOULOUSE - Tel. 05 61 76 20 39 TAICROMANIA LILLE V2 - Tél. 03 20 05 57 58 (72 MICROMANIA LE MANS SUD -Tel. 0243 84.0479 
34 MICROMANIA MONTPELLIER - Tel. 04 67 20.09 97 59 MICROMANIA VALENCIENNES - Tel. 03 27 51 9079 (74 MICROMANIA ANNECY - Tel. 04.50 24 0909 

44 MICROMANIA NANTES - Tel. 02517294 96 (62 MICROMANIA CITE-EUROPE- Tél. 03 21 85 82 84 (76 MICROMANIA ROUEN ST-SEVER - Tél. 0232 18.5544 
44 MICROMANIA NANTES ST-SEBASTIEN -Tél.0251 790870 62 MICROMANIA NOYELLES-GODAULT Tel 03.21 205277 83 MICROMANIA MAYOL - Tel. 0494 419304 


AS MICROMANIA ORLEANS - Tél. 02.38 47 14 54 67 MICROMANIA STRASBOURG - Tél. 03 88 326070 (83 MICROMANIA GRAND-VAR - Tel. 04 9475 32 30 
(45 MICROMANIA ST-JEAN-DE-LA-RUELLE - Tél. 02.38 221238 TAICROMANIA TLLKIRCH - Tel,03 90 40 28 20 (84 MICROMANIA AVIGNON -Tel. 04.90 31 17 66 
‘51 MICROMANIA REIMS CORMONTREUIL- Tél. 03 26 865276 68 MICROMANIA MULHOUSE -Tél.03 89 61 65 20 (84 MICROMANIA AVIGNON SUD - Tel. 04 90 81.05 40 
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04100 MANOSQUE - Tél. 04 92 87 84 20 
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05000 BRIANCON - Tél. 04 92 20 39 43 


7 Bd. Kennedy 


06800 CAGNES SUR MER - Tel. 04 93 22 55 21 


9 Rue Lepante - 06000 NICE 
Tél, 0493929273 ~ 5 
256 Avenue de la Californie - 
06000 NICE - Tél 04 93 74.55 71 
ZI La Paoute - 06130 GRASSE 
Tel, 04 93 40 88 16 


. Cing Avenues - 22 av Mal Foch 
13004 MARSEILLE - Tél 04 91 34 45 00 
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Tél 04 91 78 96 75. 
tue Guy Combaud Roquebrune 
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° 13007 SEILLE ENDOUME - Tél 04 91 31 04 62 


*15 rue Emile Zola- Mazargues 
13009 MARSEILLE - Tet 04 91:40 $2 43 
ST Barnabé Village - CC CHAMPION 
13012 MARSEILLE - Tél 04 91 85 22 22 
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* 13110 PORT DE BOUC - Tél 04 42063092 - 
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~. — ¢Tél 04 42.65 82 85 
8, rue Victor Hugo - 13460 CHATEAURENARD =~ 
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DENS 


La premiére bombe sur PS2 est arrivée ce 
mois-ci. Onimusha nous a tous scotchés a 
notre siége, mais malheureusement, sa sortie 
n’est toujours pas prévue en France. Enfin, 
en attendant, on peut se consoler avec 
d’autres hits pas vilains du tout, tels Project 
Justice et Ducati World (en illustration ici). 
















atteindre la puissance 

fos armes, aussi 
uisse paraitre, 
a ouvrir des 


arfois scellées par des 
aux de couileur. L’épé 


jéverrouiller les 
'épée rouge les 
e- 


Les caméras offrent parfois des vues impressionnantes, 
notamment lors des combats. On en prend plein les yeux. 
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TEST PLAYSTATION2 


Le combat contre ce boss se déroule sur le 
toit d’un temple au clair de lune. 


eux pour vous sortir d’une dose de sang-froid est alors ; 7 
situation difficile. La seconde nécessaire pour‘en venir a bout. »feste dans la acai tradition 
manieére, qui s'inspire Attention, crises de nerfs “des jeux du méme genre. Le: 
énormeément du jeu Soul Reaver, assurées: prévoyez tubes ¢ personages, qui sont, eUX, eI 
consiste a récupérer I'énergie qui_daspirine, et séance d'abdos _ -vraie 3D, disposent de texture $e 
s'échappe de l’adversaire que fessie! ur vous détendre. aussi fines que colorées. Le ee 
vous venez de terrasser. Cette Graphiquement, recours a la motion capture fait © Go ‘ 
énergie, en fonction de sa couleur _ l'un des plus b j is” que les mouvements sont d’ ne Me 
(jaune ou bleue), remplit la jauge vus sur PS2, L grande souplesse et d’un © 
de santé ou de coup spécial. sont constitués d'images de réalisme saisissant. Imaginez un 
synthése gnif iques mais qui Resident Evil sauce samourai 

Que du beau! restent fixes. A de rares en 640 x 480 et plusieurs — 

Comme chez ses fréres exceptions, quelques objets so! millions de couleurs... Voila ce 

ainés Resident Evil et en mouvement: drapeaux, — “qu’est Onimusha. 

Dino Crisis, Onimusha of 

vous confronte a 

différentes énigmes. 

Cette fois-ci, elles sont 

/plutot salées et, pour 

fe 





Cet amas bleuatre de cranes est un | i 
adversaire redoutable qui aspire les jue 10 se sles 0 ous ferez Si. un adversaire la chauffe trop, — 
dmes des ennemis que vous tuez pour : n eg (vous 9 fai isaut périlleux par-dessus lui. 
gonfler sa puissance. ) 


AVIS , OUI! 
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Comme dans Soul Reaver sur PS, ‘gum 
il faut absorber les ames de ses 
adversaires aprés leur mort. 


~ 





iy Les coups portés sont 
d'une rare 
Sauvagerie. Ils sont 
d’qutant 
plus gore que l’arme ; -— - 
utilisée yr i a Bele 
est puissante. ' 














Ces haches se 
balancent de part 
et d’autre de |’écran. 
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Version: 
IMPORT 


Dialogues: 
JAP/ANGLAIS 


Textes: 
JAP/ANGLAIS 










Le jeu est hyper sanglant: chaque 
coup d’épée s‘accompagne d'une 
giclée d’hémoglobine morbide. Développeur Ha #7: fe 0) | 
Editeur: CAPCOM 
RESIDENT EVIL-LIKE 


1 JOUEUR 


a Controle: BON 

Ve Difficulté: ASSEZ ELEVEE 

ie) Niveaux de difficulte: - 
Sauvegarde: CARTE-MEMOIRE 

| Compatible: - 

Vibrations: ASSEZ BONNES 


La fille peut égorger tranquillement les 
ennemis en se glissant derriére eux. 


2 


SCS 





tk 


ea 


PRESENTATION 





% 4 als 


J . ty 4 : oo: 5 
x (; & See 3 Des scénes cinématiques nombreuses et 
ull § , 
is 






95% 


a 


de qualité. Textes et voix en anglais. 
GRAPHISMES 


Des images de synthése de superbe 
qualité et des textures magnifiques. 


ANIMATION 


Peu d’animation dans les décors, mais 
des mouvements de persos superbes. 


the 
Attention aux flammes crachées ~ 


par ce gigantesque four. 
Avancez prudemment pas a pas. 











96% 



































95% 


“ MUSIQUE 
; ’ 90% 
Comme toujours chez Capcom, quelques 
musiques d’ambiance bien trouvées. 


BRUITAGES 


Les voix sont en anglais, et les bruitages 
bien fichus. 


DUREE DE VIE 


Une aventure bourrée d’action, de 
nombreuses énigmes... de quoi s’amuser! 


JOUABILITE 


La prise en main est super rapide car 
c’est la méme que celle des Resident Evil. 


Pour debloquer les cristaux rouges, 4 ; l N T E R ET 
bleus et verts, vous aurez besoin de % pie As | Onimusha, méme si le genre ) Ls) of 
vos trois armes. eee Le n’est pas nouveau, est le 0 
premier grand jeu de la PS2. 


Graphismes magnifiques et 
action a gogo. Un must. 


85% 


: 
Malgré son apparence fragile, la 
Jeune fille porte des coups 
extrémement violents, 


89% 








94% 









= 
grande originalité de 
Rival Schools tient a la 
| possibilité d’executer 
des coups spéciaux a deux, 
Chaque combattant p 
sport original et ses col 





vraie 3D, toute l’aire de la 
surface de combat est 








présence d’objets, tels que 
es, chaises.. 
ore un peu de fun dans les 
ibats. On retiendra par 

ple le décor de Ja salle de 
se, avec son plafond bas 

s lequel on se cogne 


nombreux contres 









exploitable, et on y note aussi la 


. Voila qui ajoute 


compris pour 
















Les trois filles sont déterminées: 
elles attaquent de concert et ¢a fait mal! 














leffectue, le combat s‘arréte. ; 
pour faire intervenir les deux 
coéquipiers du match. Le 
premier qui touche l'autre peut 
soit stopper la furie subie, soit 
continuer la furie enclenchée. 
Bref, voila un jeu de baston bien 
complet, mais surtout trés fun 
dans sa mise en scéne. Les 
mouvements de caméra 
dynamiques 
donnent au soft 
un goat de 











La caméra dynamique donne aux 
combats un air de Dragon Ball Z! 
La natation synchronisée peut faire des 
ravages, admirez ce superbe balai. 














J’aime vraiment beaucoup le principe de Rival 
Schools: en fonction du perso choisi, les furies 
= \\peuvent étre vraiment tres fun! 

}\L'action est vraiment super péchue, 
\ga bouge dans tous les sens. C’est 
vrai que le jeu ne posséde pas la 
réalisation d’un Dead or Alive 2 ou 
S$ SoulCalibur, mais l’action est tout 
#/) aussi fun, avec ses effets spéciaux 
iC )rigolos, sa jouabilité simpliste et ses 
Combos instinctifs. Je l’affirme sans 
complexe: Rival Schools Project 

> Justice est vraiment un hit! 













TEST DREAMCAST 


Ha'/:\ ci 7.\=] 8 3 
. Niveaux de difficulte: 8 
" Sauvegarde: 10 BLOCS 
_ Compatible: PURPUPURU, 
VV; {e7:\>) SEy (0 ¢ 
” Vibrations: CORRECTES 





Une petite intro, de beaux menus. 
L’ensemble est soigneé. 


Les niveaux sont quelquefois trés jolis. 
\ Des personnages bien modeélisés. 


Tout va bien, c’est fluide. Une action de 
jeu plutét rapide. Des cameras a parfaire. 


Trés bons, ils agrémentent toutes les 
actions du jeu. 


| Des mélodies variées et agréables. 





Chaque personnage posséde une 
esquive particuliére. Ici, une belle 
J'ai bien aimé Rival Schools, méme si les jeux de démonstration de son efficacité. 
combat ne sont pas ma tasse de thé. Les décors 
sont assez variés, et il y a beaucoup de : 
personnages ayant chacun une Team Technique ; 
assez amusante. J'adore en particulier celle du : 
nageur. Les graphismes et les angles 

de vue dynamiques sont assez : 
plaisants, genre DBZ, mais les 
scénes cinématiques du mode 
Story ne valent pas grand-chose jj 
, pour de la Dreamcast. Quoi qu'il 
g en soit, le jeu est tellement fun 

= " WD que je ne peux plus m’arréter 
4 nea de botter les fesses de Switch! : 


4 Le jeu est vraiment fun, il manque 


toutefois de corps. 


{ Certains personnages ne sont pas faciles 


a contréler, mais a part ¢a, cava. 
















Un des meilleurs jeux de 
baston en ce moment, en tout 
cas de loin le plus fun. 





Il est possible de parer les prises a 
deux, Celui des deux partenaires qui 
frappe le premier a l’'avantage. 
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ee ys APE ue 


on aperceura des, flashs 
dapparei 


aati avec les no 
réglages — sauf si sa 0 


leurs voitures, comme sur la : 
-plupart des jeux du méme genre. n ressants, mais c 
Ce F1 RC se démarque surtout si l'on a décidé de se ~ n re quelques défauts 
Passer des assistances au a techniques. ll se place 
pilotage. La sensation de vitesse | cependant nett devant le 
_ est bonne, en dépit ee F1 Championship Season 2000. 





__ Single Race 
On rouve done ur un mode 


i est particuligrement 
it lors GS departs. Cote 


les accidents — 
ee 
beaucoup de 
problémes sil’ona | 
active l’option 


4 


a 


4 








vs 
“ 
i= 4 
—s 
y4\\ 0) 
25-760, err 
“tor tine : 
‘rar i 38 S 
~* = ; “ E a 
=. =a 
a \Z 20L J 
| 


Pas évident de dépasser a 
Monaco... Il y a souvent des 
embouteillages pendant 
le premier tour. 












Les adversaires évitent l’accident. 
Il suffit de forcer un peu a 
Vintérieur pour qu’ils s‘écartent. 


zaaif 
neas.e34 
209.s5f 
pasa 


me Tres wus 
§ y so hn 
(> EE 
L’ombre des arbres est projetée 

sur la route... 


En mode Arcade, les courses se 
déroulent sur quatre tours, 
et l'on part toujours dernier. 


mo 
le 
NON, MAIS... 


AVIS 
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Version: 
OFFICIELLE 


YEU eye {1TH 
FRANCAIS 


Textes: 
FRANCAIS 





Développeur: UBI SOFT 
Editeur: VIDEO SYSTEM 
FORMULE 1 é 
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 


(ofey ih co) (Se =1°) 

Difficulté: MOYENNE 
Niveaux de difficulté: 3 
Sauvegarde: OUI 
Compatible: DUAL SHOCK 2 
Vibrations: BONNES 


PRESENTATION 


Une jolie scéne d’intro, des menus styles, 
mais les temps de chargement sont longs. 


GRAPHISMES 


87% 


88% 


Assez jolis mais un tantinet fades. Ils 


manquent quelquefois de finesse. 
ANIMATION 


Beaucoup de ralentissements génants. 


80% 


MUSIQUE 


Des thémes rythmés mais soailants. 


75% 


A retirer d’urgence. 


BRUITAGES 


Assez complets, 
est bon. 


DUREE DE VIE 


Beaucoup d’épreuves originales, et ily a 
le long championnat... 


JOUABILITE 


Diriger les voitures est trés facile, on se 
‘amiliarise vite avec leur comportement. 


INTERET 
86% 


87% 


le son des moteurs 


91% 


90% 


Un bon jeu de Fi pour la PS2, 
long et original. Quel 
dommage que l’animation ne 
Suive pas! 


ad 





| 


J 
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omme le veut la foretanniejaccin) ae (e)n emo (cy 3 iy A 
) tradition, on choisitson _personnaliser encore davantage 64 
personnage et sa son perso. aM 


classe dés le début du jeu. Il en 
existe de quatre sortes: guerrier, 
magicien, voleur et prétre. 
Chacun posséde donc des 
aptitudes propres et sera plus ou 
moins apte a exécuter certaines 
actions. Un personnage peut 
utiliser les armes et les objets 
qui lui sont destinés, mais il peut 
aussi manier ceux des autres. 
Par exemple, une magicienne 


Al'intérieur des donjons, on doit 
affronter un grand nombre de 
bestioles. Celles-ci se livrent a 
des attaques variées et sont plus 
ou moins résistantes a tel ou tel 
type de riposte. En les tuant, on 
peut récolter de nouvelles 
armes, des items, des 
parchemins, des grimoires et 





Dialoguer avec les habitants du monde est 





© Gutrick 


& 


a, | 


rw 





indispensable pour progresser dans l’aventure. 





pourra manier l’épée du guerrier, 
mais sera evidemment moins 
performante a cet exercice que 
ce dernier... Ce qui permet donc 
de créer des personnages 
polyvalents; ce qui peut se 
réveler utile a certains moments. 
L’aventure se découpe en 
quétes, comme le veut le genre, 
et il faut bien str faire grimper 
son heros en experience afin 
d’élever sa force de frappe. Les 
critéres qui définissent ses 
aptitudes sont: force, magie, 
énergie et adresse. Les points 
d'experience gagneés au cours 
des combats se répartissent 
entre ces quatre critéres, et 


des potions. Mais la plupart du = 
temps, ce sera des piéces d'or mais un peu plus de 
que vous glanerez apres les finesse aurait été 
combats. Heureusement, il est appreciable. De méme, 
possible de sauvegarder a les rotations de camera 
n'importe quel endroit et de se auraient merite d’étre 
teleporter au village pour un peu plus fluides. 
s'équiper en items. Le jeu est en Enfin, la durée de vie 
3D, contrairement a Diablo, etle est ala hauteur de son 
systéme de murs transparents modéle, c’est-a-dire 
pour ne pas géner la vision du trés longue; elle ravira 
joueur s’avére réussi. Par contre, donc plus d'un room 

la caméra n'est pas automatique, | manager. Les amateurs 
on la dirige avec le joystick du genre ne sauteront 
Felarelelel(e((eMelceliemercMelU Melee Pas au plafond mais 
poser probléme a certains passeront quand méme 
moments. Graphiquement, un bon moment... 
1Wetat{=1n010) (Mess) @ 9) (010) ere lel gersi0) (om 








Ces portes peuvent étre activeées a n'importe quel 
endroit et permettent de se teleporter au village. 





AVIS ) MOUAIS... 








De temps en temps, on a droit a une belle cinématique. 


Gnsoresef 














AVIS ) TITRE AVIS TECHNIQUES 


DE COMBAT 


Selon le type de personnage 
choisi, on ne combattra pas de 
la méme maniere. Si le guerrier 
est doué pour le corps a corps, 
les magiciens préféreront les 
sorts a distance, tout comme les 
voleurs et leurs arcs... 


La version Playstation de Darkstone reprend en 
tout point l'aventure proposée sur PC ily a 
quelque temps de cela. Graphiquement, 
= le jeu s’en sort plutét pas mal: 
n’oublions pas que nous sommes. 
sur Playstation et que nous ne 


pouvons pas 6étre aussi exigeants 
}\ que sur PS2 ou sur Dreamcast. 
L’inspiration de Diablo ne se cache 
pas et ce n'est pas pour me déplaire. 
3 : Cependant, on se rend compte que le jeu 
ON devient rapidement répétitif. On se rend 
compte que le jeu se résume trés 
souvent a explorer des donjons... 









la magicienne posséde des 
attaques pouvant repousser l’ennemi. 
I faut récupérer 
Vobjet posé sur le 
socle pour sauver 
une villageoise, 


Les ennemis sont signalés et 
lockés automatiquement. 



















Les magies progressent en 
méme temps que le personnage et 
deviennent plus puissantes. 


Niveau 9 


Les murs situés devant la caméra 
deviennent légérement 
transparents pour ne pas 
géner le joueur, 


Si les donjons sont généralement 
sombres, on assiste souvent a de 
beaux effets de lumiére. 















Dans le village, on peut acheter des 
armes, des items et des livres de magie 
aux commercants. 


Gunther te 






2%: 
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fr 
Version: 
fe) fe AS 


Dialogues: 
FRANCAIS 


Textes: 
FRANCAIS 


. 


Développeur: DELPHINE SOFT. 
Editeur: ELECTRONIC ARTS 
DIABLO-LIKE 

1 JOUEUR 


\ 


Controle: BON 

Difficulté: MOYENNE 
Niveaux de difficulte: 5 
Sauvegarde: OUI 
Compatible: DUAL SHOCK 
Vibrations: MOYENNES 


\. 


4 


é sary 85% 
Des menus adapteés au genre, mais les PA 
chargements sont trop longs. 
/ GRAPHISMES ans 
| Pas mal pour de la Playstation, mais ils J 
sont souvent trop sombres. 
/ ANIMATION 


Les rotations de la caméra ne sont pas 
assez fluides. 


/ MUSIQUE 


Discréte mais agréable. Elle colle bien 
au genre. 


/ BRUITAGES 


0, 
S—aeamORN” 


/ DUREE DE VIE 








) 
Récuperer les huit cristaux va vous 9079 
occuper un bon moment. 
/ JOUABILITE 
. 88% 





J 


Les personnages sont faciles a diriger, et 
naviguer dans les menus est trés simple. 


‘ INTERET 


Darkstone ne posséde pas 
Vintérét et le charme d’un 
Diablo mais peut s’avéerer 
sympathique pour celui qui 






aime ce genre de jeux... 





TEST DREAMCAST ) 


Toy Racer risque de faire plaisir a 
beaucoup de monde. D’abord, 
ce jeu est vendu 













69 francs. Ensuite, dans sa réalisation ni dans son 
gameplay. Cependant, le fait qu’il 


sur cette somme, comporte un mode Réseau 
10 francs sont \ convivial et que, de plus, il 
soa ‘ Pparticipe au financement d'une 
reverses a C ordr e de ceuvre caritative, en fait un 
Vassociation Neuf de titre intéressant, a un prix trés 
D ° 4 accessible. Les parties sont 
coeur qu s occup e de fi atre yy agréables, méme si l’ensemble 
évoluer les techniques de des variantes de jeu est 
rééducation des enfants 
souffrant de troubles 


sommaire. Un beau geste 
envers l'association Neuf de 
psychomoteurs. Respect! 





e petit jeu de course 
burlesque se base sur 
le scénario du jeu Toy 


Commander, sorti il y a quelque 
temps déja sur Dreamcast. Le 
jeune Guthy est de retour et va 
maintenant devoir faire bonne 


fois connecté sur la Dreamarena, 
vous pourrez vous livrer a des 
courses déjantées contre des 
adversaires de tous horizons. 
Vous pourrez également accéder 
aun forum de discussion pour 
échanger des propos avec des 


Les différents modes ne sont 
pas tres variés. Le mode 
Internet reste la principale 
attraction. 





























figure au volant de bolidesetde _ fans de |’univers de Toy 
véhicules miniatures tous plus Commander. 

loufoques les uns que les autres. 
Les courses se déroulent dans 
un décor gigantesque qui 
représente les différentes pieces 
d’une maison traditionnelle. Des 
courses folles vont se dérouler 





dans cet environnement coloré : : . wat ol 

et tortueux. e s | 
e ‘ : 

Des modes bien ficelés I faut grimper sur certains . : NE 

Le mode Entrainement permet éléments du décor afin de T j 

de vous familiariser avec les gagner du temps. 


circuits et les commandes des 
différents véhicules. En mode 
local, qui correspond a une 
course rapide, vous pourrez 
vous affronter jusqu’a quatre 
joueurs sur un méme écran. Le : 
mode Réseau est la principale Un bon entrainement est 
attraction de ce Toy Racer. Une nécessaire pour maitriser les 
différents types de véhicule. 





| Pas de presentation a propre- 60° 

ment parler, Des menus clairs. 

{ Aucun effort particulier. Le 
strict minimum. 

[ Sans faille. Les voitures roulent 159 
bien. 

{ Des merits — Sans grand 109 
relief. 

i Des bruitages discrets qui 
agrémentent un peu l’action. . 

[ Un mode Réseau interessant et | 909 
un Multijoueur convivial. , 

i Les voitures répondent bien, 207 
mais peu de profondeur. 


y Des decors a échelle humaine et 
des voitures miniatures. 
Spectacle garanti! 





Un petit jeu a 69 francs 
qui se démarque par un 
mode Réseau quien 

amusera plus d’un. 










Certains détails dans les décors 
sont pittoresques et méritent 
le coup d’ceil. 





86 @ilsolzs2) | 
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age 
pale oe 


AVIS ) OUI, MAIS... 

















" ~_z 
Le mode Un-contre-un est réservé aux 
techniciens. Jordan est un monstre! 


¢ aad a z 
it 















| 


a 


i Un dribble chaloupé a l’entrée de la raquette. Le chemin du panier est ouvert. 













Tim Duncan réalise des tirs dans la 
raquette d’une précision absolue. 


— 





1 faut savoir se placer 
dans la raquette. 
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OFFICIELLE 


Dialogues: 
FRANCAIS 


Textes: 
FRANCAIS 


Developpeur: E. ARTS 
Editeur: ELECTRONIC ARTS 
BASKET : 

1-8 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Sauvegarde: OUI 
Compatible: MULTITAP 


DUAL SHOCK 2 

PRESENTATION 
De la musique qui ruffe et des 90% 
images rapides et rythmeées. 
GRAPHISMES 
Beaucoup de details et de 90% 

finesse. Une relative froideur. 
ANIMATION 
Des mouvements parfois raides, Wau 
mais l'ensemble bouge bien. 

MUSIQUE 


Du rythm’n blues de qualite, et 90% 
une pointe de rap! 

BRUITAGES 

Trop discrets, assez peu 83% 
d’ambian 

DUREE DE VIE 

Beaucoup de possibilites et des 92% 
modes de jeu a la pelle. 

JOUABILITE 


peu de profondeur. 
INTERET 


Vous pourrez bien vous 
amuser avec NBA Live 
2001 mais les puristes 
resteront sur leur faim. 






















»\ premiere vue, Oni est 
un mélange de genres. 
Avec un air de 


ressemblance avec les Tomb 
Raider, des phases d’action a la 
Metal Gear Solid, et des 
combats en 3D, il y a de quoi 
tre tenté. On incarne une belle 
aventuriére, moins pulpeuse que 
Lara et encore plus mal habillée, 
confrontée a une sombre 
organisation, un tantinet 
terroriste. A la difference d'un 
Tomb Raider, Oni se veut 
futuriste, et l’'arsenal disponible 
est la pour le prouver: fusils a 
visée laser, pistolets électriques 
paralysants, lance-roquettes... 
Evidemment, les ennemis ont 
les mémes armes; on doit donc 
faire preuve d’astuce pour ne 
pas finir atomisé sur place en 
deux temps trois mouvements. 
Il faut en effet infiltrer les zones 
contrdlées par les terroristes 
avec prudence. La, le jeu 
ressemble parfois a Metal Gear: 
on se cache, on avance sans 
faire de bruit, avant de 
contourner ou d’attirer 
l'ennemi... Comme les munitions 
sont rares, la belle est 
fréquemment obligée de se 
battre a mains nues: coups de 
pieds et de poings, prises 
spéciales et Combos... Et plus 
elle avance dans |’aventure, plus 
Vhéroine devient forte, en 
apprenant de nouveaux 
enchainements et de nouvelles 
attaques... Au final, la belle 
FWern tlt (ce Moiel¢-Mer-|ey-16) (1 
d’effectuer un nombre 


Gnsoresriz 


impressionnant de mouvements, 
ce qui ne manquera pas de 
poser quelques problémes... 


Des imperfections 

Le jeu se découpe en chapitres, 
eux-mémes divisés en trois ou 
quatre sous-missions. Les 
sauvegardes se font 
automatiquement entre chaque 
mission. Bref, en cas de défaite, 
il faut recommencer a la derniére 
sauvegarde, ce qui peut s’avérer 
parfois fastidieux, surtout 
lorsque I’on touchait au but. Les 
thémes des niveaux sont variés 
(laboratoire, aéroport...), mais en 
général les actions a effectuer ne 
varient pas vraiment: combattre, 
récupérer des armes, et 
actionner des ordinateurs pour 
ouvrir des portes. Ga vous 
rappelle quelque chose ? Certes, 


Les jeux PS2 sont en 

pleine progression en ce 
moment, et l’on commence 
a entrevoir ce que la 
derniére console de Sony a 
dans le ventre. Cet Oni, qui 
avait été bien accueilli par 
les joueurs PC, s’annonce 
prometteur, mais, sur PS2, 
il devra faire ses preuves... 







les ordinateurs ont remplacé les 
leviers de notre chére Lara Croft, 
mais globalement l’action 
ressemble énormément aux 
Tomb Raider. Si l’on évolue 
fréquemment en milieu fermé, 
dans des immeubles composés 
de plusieurs étages, l’aventure 
nous améne quelquefois a sortir 
pour explorer de vastes zones... 
plutét vides. Les décors 
manquent de détails, et certains 
lieux sont beaucoup trop 
sombres. Bref, graphiquement 
Oni décoit fortement. Au bout de 
quatre heures de jeu, on n’a pas 
vraiment I’impression d’avoir 
progressé, et l’on continue 
d’avancer dans des couloirs et 
des piéces rectangulaires. Et le 
pire, c’est que l’animation ne suit 
pas, et bon nombre de passages 
s'avérent plut6t moches. Seule 


animation du personnage est 
correcte, méme si quelques 
mouvements ne semblent pas 
hyper réalistes. Mais bon, 
certaines attaques sont vraiment 
stylées, ce qui peut faire oublier 
ce detail. 


Une jouablilité 
étonnante 


Les premiéres minutes de jeu 
sont consacrées a un 
entrainement aux différentes 
tactiques de combat et ala 
familiarisation avec les 
mouvements du personnage. 
Quelques niveaux plus loin, on 
comprend rapidement pourquoi 
c’est un passage obligé. D’une 
part, la caméra n’est pas 





Aprés quatre niveaux, je me suis rendu 
compte que je n’actionnais que des 
ordinateurs pour ouvrir des portes, et 
que l’aventure ne se diversifiait pas 
vraiment. Munitions trop rares, 
maniabilité prise de téte, on dirait 
Y que cet Oni a pompé tous les défauts 


d’un Tomb Raider... Si l’on ajoute les 
graphismes peu soignés et une animation 
désastreuse, cela ne fait pas beaucoup 
d’arguments pour convaincre les joueurs! 
Dommage, car il comporte quelques bonnes 
idées, une ambiance sonore réussie, et des 


phases de jeu intéressantes... 





Gaia 


- m 





















































automatique et se pilote avec le 
joystick analogique droit; d’autre 
part, exécuter les différents 
Combos avec les touches R et L , L i 
demande une certaine maitrise. La plupart du ‘ones, on est 

Et lorsqu’on se retrouve au cceur i / opposé a un seul ennemi, mais il 
d’un combat, encerclé par des / \ peut arriver qu’ils soient 


ennemis armés, il est bien rare / A ] plusieurs a attaquer en méme 
de s’en sortir sans égratignures, a | J, ww temps. Il est donc nécessaire de 
a moins de faire preuve d’un =. ~ Bh maitriser les attaques franches 
sang-froid et d’une habileté a N vy AIA et radicales, ainsi que les 

toute épreuve. Inversement, YE ) Ti - différents moyens d’esquiver et 
ce systéme de caméra se ; . Se 7 de parer. Heureusement, I'lA des 
révéle utile a d'autres \aa >. ; f ennemis n’est pas tres 
moments, comme par : Xx développée, et il sera facile de 


exemple lorsque I’on est : ’ trouver des stratégies de 
caché derriére un mur et que a a combat, comme par exemple 
l'on veut voir ce qui se passe ; —— Sake } celle visant a attirer l’adversaire 


de l'autre cété. L’effet de a ; t f es avant de le frapper. 
transparence des murs a 4 
proximité, couplé a cette 
caméra trés mobile, 
augmente I’intérét du 

jeu lors des phases 
d'infiltration. fy 
Enfin, le nombre 

trés important de ~ 
mouvements rend : E _ 

les combats un peu : Courir et frapper est un bon 
trop délicats, et nuit a z moyen pour retirer les armes des 
l'efficacité de la belle 4 : mains des adversaires. 
aventuriére. On aurait ‘ 
préféré un nombre de 
mouvements plus 
restreint, au profit d’une 
simplicité et d’une facilité de 
jeu. Bref, Oni neva pas 
satisfaire tous les joueurs, et 
lassera sGrement ceux qui “ — — —— 
aiment l’action pure et dure. Un \ En enchainant les coups de 
visuel plus soigné, un c 5 | poings, on realise un Combo puissant 
personnage plus simple a diriger™ qui peut tuer instantanément. 

et une aventure comportant un 
peu plus de surprises lui auraient 
permis de se hisseparmi 

les hits a 
PS2...~ & 





Des Combos permettent 
d’agripper l’ennemi et de le balancer 
par-dessus soi. Il perd 
Systématiquement son arme. 


il faut aussi maitriser les 
mouvements d’esquive pour ne pas se 
faire charger la téte. 








TEST PLAYSTATION2 












Certains 


et ENTRAINEMENT 
INTENSIF 


d’étre 
aoe (MET de se lancer dans : 
quelques Faventure, il est nécessaire de 
instants. passer par l’épreuve 
> d’entrainement. Au début, on 
apprend les mouvements 
basiques tels que le saut, la 
marche sans bruit ou les 
différentes roulades. Puis on 
passe aux phases de combat et 
de tir. Un grand nombre de 
mouvements sont enseignés au 
cours de cet exercice, mais la 
belle en apprendra beaucoup 
d'autres au fil de l’aventure. 



















Le viseur 
des armes 
se commande 
avec le joystick 
analogique 
droit, comme 
la camera... 























Ces robots sont la pour se 
défouler. On commence par les 
attaques simples avec les poings 
et les pieds. 


Ensuite, on apprend les Combos 
et les enchainements spéciaux. 


En s‘approchant 
de cette maniere, 
Vennemi ne vous 
entend pas. 
occasion ideale 
pour lui piquer 
Son arme. 






a viser et a tirer sur 
différentes cibles, 
fixes ou mobiles. 


Ce premier 
boss vous 
permettra de 
tester votre 
aptitude a 
diriger le 
personnage... 

















Version: ] 
OFFICIELLE 
Dialogues: 
FRANCAIS 
Textes: 
a ES 
Développeur: BUNGIE 
Editeur: TAKE 2 
ACTION/AVENTURE 


1 JOUEUR ; 


Contréle: TRES MOYEN 
Difficulté: VARIABLE 

Niveaux de difficulté: 3 
Sauvegarde: OUI : 
Compatible: DUAL SHOCK 2 
Vibrations: MOYENNES 


( PRESENTATION 
, : , 87% 
} Une cinématique typée manga, et de J 
beaux écrans. Des menus simples. 
f GRAPHISMES — J 


[) 
Pas terribles pour de la PS2: vides, a 
sombres, ils manquent de finesse. 





~ 







ANIMATION ; aoe) 
') De gros problémes par moments lors des J 
rotations de camera. 


‘MUSIQUE — 


= SERS AE of 
Rares, mais elles sonnent bien et +t collent , 
a V’ambiance. 


f 
f BRUITAGES 
_ 


Relativement COTIP LEER mais un ptt 
répetitifs. 





% 
Pas mal de missions et de lieux a 
explorer, mais il faut étre motive. 
( JOUABILITE — 9 
Le perso pose vraiment probleme! et la vf 


caméran arr aie rien. 


Des passages sympas, mais 
rien de vraiment captivant. Et 
la réalisation globale est 
décevante. Oni n’est pas le hit 
attendu... 





( TEST DREAMCAST | 








- 


_ igner un pacte avec le 
Demon ne donne jamais 
rien de bon ; il suffit 
d’avoir lu quelques histoires pour 
le savoir... Comme toutes les 
ames tourmentées, Al Simmons, 
un agent fédéral, est éperdument 
amoureux de son épouse. Sa 
tache est donc celle-ci : retrouver 
le bonheur familial. 
Malheureusement, aprés sa mort, 
il pactise avec Malebolgia qui lui 






oy 5588. 


AVIS ) OUI, MAIS... 





promet de revoir sa famille. Mais 
le seul but de ce dernier est en fait 
de créer une armée pour préparer 
IWAN oYofer=\\V]ofs{= Mars) of=\ TE M=5=1 ar=1(0) 6} 
réincarné sous une forme horrible, 
qui lui interdit tout rapport normal 
avec ceux qu'il aime. Il est 
devenu, a son insu, un sergent du 
Démon, un Hell Spawn. 


Pas trés clair ! 

On retrouve le méme scénario sur 
Dreamcast, sur un principe de jeu 
inspiré de Power Stones, toutefois 
plus axé shoot them up. Tous les 
personnages de la série sont 
présents et s’affrontent dans 
d’immenses aires en 3D plutét 
bien modélisées. On y trouve 
différentes armes, ainsi que des 
boules de couleur qui renforcent 


vos attributs de base (les bleues 


augmentent la défense, les rouges 


l'attaquent et les jaunes la 
rapidité). Chaque perso posséde 
aussi une super attaque: Spawn, 
par exemple, sort ses fameuses 
chaines, Overkill jette un super 
rayon laser de la mort, et 
Cogliostro lance des boules de 
feu... Bref, une fois tous ces 
paramétres en main, vous avez 
des chances de gagner... Mais ce 
n'est pas sir, étant donné la 
difficulté du jeu ! D'autant que 
certains persos sont vraiment 
petits et bien faibles. Ajoutez a 
cela le fait que les gros ennemis 
sont souvent accompagnés d'une 
bande de petits sbires, et vous 
comprendrez que les combats 
contre certains démons peuvent 
s’avérer infernaux dans tous les 
sens du terme (sans parler des 
caméras assez mal gérées qui ne 
rendent pas les combats trés 
clairs). 


ei... “eg 
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7879 
ey 
oy 


PRESENTATION 
croyable, 
posséde un bon dynamisme. 
f GRAPHISMES 
Des persos gigantesques, une 
flopée d’effets spéciaux. Superbe. 


} Exceptionnell 
(, MUSIQUE 


Des themes hard rock qui 
illustrent plutét bien l’action. 


Spawn est sirement le plus décapant des shoots 
en 3D disponibles sur Dreamcast. Il faut aussi 


avouer que la réalisation est exceptionnelle. Les 
démons et leurs pouvoirs sont tout simplement 
hallucinants : ca explose dans tous les sens et la 


@) _ vitesse de jeu est parfois incroyable ! Au 
= niveau de l’animation, dommage que les 
_~ caméras n’aient pas été meilleures, mais 


facilite la visibilité assez pauvre. Le jeu 
est bien défoulant quelques heures, mais 
on finit par se lasser assez vite de casser 
du méchant. 


PT J 





SWITCH 











f BRUITAGES 
Rien a redire : tous les bruitages 
sont [a et ils sont réussis. 


ey 
DUREE DE VIE 
Un melange de shoot et de 527) 
baston, un peu répétitif. 
JOUABILITE 


ae 
a contréler, mais ¢a va. 
( INTERET 


| Les persos du comics sont 





1a, mais V'action est 
confuse et le principe, 


bourrin. 








[TEST PLAYSTATION ) 








DUCATIVWORLD 





AVIS ) OUI, MAIS... 


e 
1K 


Y 


% 
J 





omme son nom 

lindique, il n’y a que 

des Ducati dans ce jeu. 
Les fans de Kawa, BMW et 
autres Triumph seront donc 
décus, mais ils auraient tort de 
ne pas jeter un ceil surla 
Monster, la 996, ou la 900 
Supersport... La quasi-totalité de 
la gamme Ducati d’hier et 
d’aujourd’hui est présente, soit 
au total, prés d’une trentaine de 
modéles. Le jeu se déroule d’une 
maniére trés similaire a Gran 
Turismo. On a le choix entre 
deux modes, Arcade et Carriére, 
ce dernier étant assez complet 
et intéressant. On commence 
par passer des permis 
composés d’épreuves de slalom, 
d’entrainements au freinage et 
EV ae licciccniecmay elcome} 
courbes... Ensuite, on achéte 
ses motos, casques et 
combinaisons avant de se lancer 
dans les différentes 
compétitions. 


Les différentes épreuves 
confrontent des pilotes 
possédant la méme machine. 

A caractéristiques équivalentes, 
c’est donc la maniére de 
trajecter qui fait la différence. 
Pour ruser, il est possible de 
gonfler sa bécane, mais les 


Hi 
} 


piéces détachées sont chéres et 
les primes offertes en cas de 
victoires sont peu élevées. 

Les motos s’inclinent trés 
facilement; il est donc aisé de 
faire de belles courbes, bien en 
appui. Il est également assez 
simple de se mettre au tas, et 
donc de perdre un temps 
précieux sur ses adversaires. Le 
moindre mur effleuré un peu 
sévérement ou la moindre roue 
avant dans le sable se traduisent 
par une belle gamelle... 

Il faut donc toujours trouver le 
juste milieu entre pilotage 
agressif et prise de risque 
minimum. Les premiéres 
bécanes sont peu puissantes, 
mais lorsque l’on commence a 
grimper dans les catégories, on 
se retrouve souvent avec de 
beaux monstres particulierement 
nerveux. La, d’autres difficultés 
surviennent, comme par 
exemple réussir a poser la roue 
avant... 


Ducati World n'est pas le plus 
beau jeu que nous 
ayons vu sur 
EN CC) 
mais, dans f 
l'ensemble, f 
Fe Wellre lice) 
est trés 


correcte. Les décors sont assez 
réussis mais manquent un 
tantinet de finesse, ce qui profite 
donc a’animation qui, elle, est 
excellente. La sensation de 
vitesse est trés bien retranscrite, 
surtout en vue subjective. Seul 
regret: les moteurs sont 
moyennement bien 

imités, et on ne 

retrouve pas le 

bruit rauque et 

caractéristique 

d’un 900 cm*... 

Dommage. Enfin, la 

durée de vie est ala 

hauteur, et le nombre de 

tracés est satisfaisant. 

Les amateurs de deux roues 

sur Playstation s’amuseront 

un bon moment, 
sans pour autant 
atteindre l’extase, 
comme dirait un room 
manager. 
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Controle: BON 

Difficulté: PROGRESSIVE 
Niveaux de difficulte: - 
Sauvegarde: OUI 
Compatible: DUAL SHOCK 
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’ 


” PRESENTATION 







| és ff if x. = :, kins 
P tn : = 

- Au moment du départ, il faut 

\b quelquefois jouer des coudes. 


b iets wee 74% 
| ) Des menus pas vraiment réussis, et pas / 
de belles cinématiques. 
| GRAPHISMES 
oe a ; 87% 
4 Pas vilains, mais ils manquent de finesse. 
Wy ae} és 
y Vins) La modeélisation des bécanes est moyenne. 
‘ ’ ANIMATION 







, . 92% 
Pas de gros problémes, la sensqtion de y 
vitesse est excellente. 





WLU Celts 
. " 82% 
Assez sympa, mais on s’en passe é 
‘acilement lors des courses. 
” BRUITAGES 
: . 82% 
Relativement complets, mais le son des : 
moteurs n’est pas trés réaliste. 
” DUREE DE VIE 
ma , 90% 
Le nombre de circuits et d’épreuves est 
satisfaisant. Et ily a pas mal de bécanes. 
JOUABILITE 


™ wg 85% 
Pas trés dur de diriger les motos, mais 
leurs réactions sont brusques. 
ee re. Un bon jeu, mais pas un hit. 86 % 
Py i yy ~ Tos La réalisation manque de 
7 « ize | finition et le pilotage est un 


Le pilote se penche plus ou ; \ 
moins selon l’angle d’attaque. 





peu stérile ala longue. 





ae 93 



















ans ce genre de jeu, le 
ry scénario importe peu. 
— Celui de Gunbird 2 est 


donc ultra simple: partir ala 
quéte de la potion de la toute 
puissance. Sept guerriers sont 
dans les starting blocks, avec 
leurs propres caractéristiques: 
Alucard, Marion, Hel-Cob, Tavia, 
Morrigan (un des personnages 
de Darkstalkers), Aine et Valpiro. 
Ces personnages se distinguent 
par leur armement. A vous de 
faire le bon choix si vous désirez 
atteindre en toute tranquillité la 
fin du jeu. Le principe des 
shoot’em up est aussi vieux que 
les jeux vidéo: il suffit de 
pulvériser tout ce qui bouge a 
l'écran sans jamais réfléchir. De 
temps a autre, en fonction des 
ennemis abattus, des bonus font 
leur apparition, augmentant ainsi 
les capacités offensives de vos 


la bombe de Tavia est constituée d’une 


pluie de gros vaisseaux qui viennent 
déchiqueter tous les adversaires a l’écran. 





TEST DREAMCAST ) 


Capcom, le spécialiste 
des Resident Evil-like, 
est aussi un sacré expert 
des shoot’em up. 
Apres Giga Wing 2, 
c’est au tour de 
Gunbird 2 de 
pointer son nez sur 
Dreamcast. Au 
menu: du shoot, du 
shoot et encore du shoot. 
Bon appétit. 


personnages. On peut 
également récupérer de 
gigantesques bombes. Ces 
derniéres se révélent fort 
efficaces quand les adversaires 
se font trop nombreux a 
l'écran. Plusieurs modes 
de jeu sont proposés, dont 
le fameux mode Arcade, 
spécial torticolis. 
Attention, 4 ne pas 
utiliser sur tous 
les téléviseurs: 
papa ne va 

pas étre 
content si 

vous lui 
bousillez sa télé 
a 20 000 balles! 


Voici pourquoi ses attaques 
sont plus puissantes que 
la plupart des autres 
personnages. 





} | Le probléme avec les shoot’em up c’est qu’ils se 

: ressemblent tous. Gunbird est trés proche de 
Giga Wing 2, et peut-étre méme 
moins spectaculaire. La force de 
Gunbird 2 ne vient donc pas de ses 
a graphismes, ni de ses animations, 
mais plutot du nombre de persos 
sélectionnables: 7, record dans le 
genre. La difficulté est dosée 
parfaitement et chaque type de 
joueur, du débutant au chevronné, 
trouvera ici son bonheur... si 
toutefois il aime le genre! 

















Devant les gros 
robots, n’hésitez pas 
d user de vos coups 
spéciaux. Plus votre 
jauge est pleine, plus 
ils seront puissants. 
























i Pas de grandes cinématiques. 
D 


les textes en anglais. 


{ On avu plus beau, meme si 


certains décors sont réussis. 


{ Pas de ralentissements, méme 


quand l’écran est rempli. 


lux parties. 


Ultra classiques. Ils ne sont pas 
nombreux d’ailleurs. 


Assez bonne et la difficulte est 
particuliérement bien réglée. 





Alucard est une 
sorte de vampire, 
d’ou son coup 
spécial qui envoie 
a la tronche de 
lVadversaire des 
dizaines de 
chauves-souris. 


Instantanee, car on ne fait que 
tirer et se déplacer. 





] 
a 

A 

a 
Seale 
A 

4 

o 





Un shoot’em up tres 


classique qui n’apporte 
pas grand-chose mais 
qui reste efficace. ~ s . 

























Le précedent volet de Libero Grande était un jeu original 
mais a la réalisation vraiment peu soignée. Voici une 
nouvelle version réactualisée. Qu’en est-il? 


| lemma, ibero Grande propose longues ou courtes, des centres 
; de prendre la place ou des frappes aux buts selon ) 





Lee d’un joueur en le placement de vos partenaires ~~, 
particulier dans une équipe qui etla situation duballonsurle  ~ 

E dispute un match de foot. Cette _terrain. A vous de sentir le jeu 

originalité permet de vraiment et de vous placer aux bons 

: s'identifier aun footballeur pro et endroits pour peser sur 

’ d'interagir sur le jeu d'une le match. Des modes de jeu 
Maniére plus présente que dans | complémentaires sont / 
les autres simulations de accessibles a partir dumenu b 
football. Le mode Amical vous principal? Coupe ou ee F 
lance rapidement dans le feude | Championnat avec matchs ~ y 
action. Vous sélectionnez une aller ét retour. Les plus beaux a) 
équipe parmi la creme du foot ralentis de vos exploits pourront j 
mondial, puis vous sélectionnez 6tre sauvegardés. Vous pourrez d 

un joueur parmi ceux qui sont également créer de toutes 
proposes. Une fois sur le terrain, pieces un joueur et -_ 

| vous ne dirigez que lui. Vous l'intégrer a un veritable 
pouvez, grace aux boutons du match. 
pad, réaliser les gestes les,plus S a 
techniques. 





Comme Si Vous yeti 
- ll est possible d’agir 
directement sur le jeu de vos 
coéquipiers pour orienter le 
jeu a votre convenafce. Vous 
pourrez demander des passes 


——— 
Zizou est toujours présent lors des \ 

( actions chaudes. 
a eee” L 


AVIS ) OUI, MAIS... 





( Les débordements sur l'aile font 
\. des ravages dans les défenses. 
nee a 











foil faut une bonne lecture 
du jeu pour bien figurer dans 
un match de haut niveau. 

















ff Une action bien 
chaude aux abords 
\ de la surface. 











ST PLAYSTATION 

















pourrez 


créer votre 
propre 


. joueur. 





| 
f Les graphismes sont assez soignés 


pour un jeu Playstation. 
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1 JOUEUR 

Sauvegarde: 1 BLOC 
Compatible: DUAL SHOCK 


PRESENTATION 
nom. Des menus simples. 
GRAPHISMES 


7 9 
Des joueurs bien realises dans 80% 


un bon environnement. 


ANIMATION 
cena ace il 

globalement assez réussie. 

MUSIQUE i 

tout dire! 

BRUITAGES 


Bien trop discrets pour mettre 65% 


de l’ambiance. 


” DUREE DE VIE 


Beaucoup d’equipes et de 
joueurs a essayer. 


80% 


JOUABILITE 


a 
avant de briller. 
INTERET 


Un jeu difficile a 
appréhender, mais qui 
innove dans univers 
du foot informatique. 








| TEST PLAYSTATION2) 


= * 





Chaque 
victoire 
rapporte une 
ou plusieurs 
nouvelles 
voitures. 





Bm+ A. _ 


425ic/0* 





la camera ne reste pas toujours dans l'axe de 
la voiture. Apprécier les courbes est plus facile. 






» Testé en importily apres 
d’un an (C+ n°100), ce Driving 
Emotion Type-S ne nous avait 
pas enthousiasmés. Espérons 
que Square ait profité de ce laps 
de temps pour lui apporter 
quelques modifications... 


ea} 


1is9 







I faut maitriser le contre-braquage 
et éviter les collisions pour s'imposer. 





La Skyline a une sacrée gueule, mais d’autres 
vehicules ruffent bien mieux qu’elle. 


as de changements 
) notoires entre cette 
version,européenne et 


Mia version japon ne 


révolutionne pas fa simulation 
automobile sur console en 
proposant de grosses licences 
et des tracés connus des 
adeptes du genre. Les BMW, 
Porsche, Honda, Nissan et 
autres Ferrari seront donc de la 
partie, et ce sera sur des tracés 
comme Suzuka ou Tsukuba qu'il 
faudra les faire s’exprimer. 
Répartis en quatre catégories de 
puissance, les véhicules se 
‘Gagnent au fil des succés. 
Evidemment, on commence avec 
des petits modéles, la Honda 
Civic par exemple, pour finir sur 
des GT bien connues, Penzoil ou 





V 


Supra GT... Un mode Ultime 
peut étre débloqué; on pourra y 
concourir avec la Toyota des 
24 heures du Mans, mais il 
n’apportera rien de plus au jeu. 





Pad en main, les voitures 
étonnent par leur légéreté et leur 
absence de nervosité. Elles 
semblent flotter et glisser sur la 
route, au lieu vraiment de 
l'accrocher. De plus, il faut faire 
preuve d'un grand self-control 
du pouce gauche car les 
commandes sont d’une grande 
sensibilité. Bref, le pilotage est 
spécial, peu réaliste, et ne 
procure que trés peu de 
sensations. Cété réalisation, sila 
modélisation des caisses est 


\ 


trés bonne, les décors sont 
pauvres et flous. Le défilement 
n'est pas vraiment fluide et le 
scintillement important rappelle 
que I’on est devant I’un des 
premiers titres de la PS2. Pas de 
quoi exciter un room manager, 
donc... 


Vous l’avez compris, Driving 
Emotion Type-S est loin de 
répondre aux attentes d’un 
adepte de simulation 
automobile. Seul le fait de 
gagner une nouvelle caisse 
apres chaque course peut 
réellement motiver le joueur. 
Et les quelques réglages 
possibles sur les 

bolides ne 





captiveront pas les fanas de la 
bidouille pendant de: 

Enfin, sur le plan sonore; 
aussi une déception. Les 
voitures se rapprochent plus 
d’un airbus A320 en vol que 


d’autre chose, et I’ 
discerne pas vraim 
moteur de cet étrange bruit de 
fond, ce qui, vous en 
conviendrez, ne facilite pas le 
pilotage en boite manuelle. Le 
bilan est donc:simple a faire: 
trés peu de qualités et 
d’énormes défauts... A moins 
d’étre en manque de simulation 
de caisses, il est préférable 














AVIS ) NON! 








Le mode Spécial se debloque en 
remportant la categorie GT. Ici, tout 
le monde est a armes égales. 


Les GT sont > al 
nettement plus 
yg ~~ phe pointues @ 
een gree ee a conduire, La boite 
oe ine manuelle est 
S. conseillée si l’on 
veut trajecter, 








130.25" 


Un beau duel pour la premiere place face a 
la mythique Ferrari Fso... 


AVIS ) NON, MAIS... “ “its 












Version: 
OFFICIELLE 


Dialogues: 


Textes: 
FRANCAIS 


Développeur: SQUARESOFT 
Editeur: ELECTRONIC ARTS 
COURSE AUTOMOBILE _ 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 


Controle: MOYEN 
Difficulté: PEU ELEVEE 
Niveaux de difficulte: 2 
Sauvegarde: OUI 
Compatible: DUAL SHOCK 2 
Vibrations: MOYENNES 


PRESENTATION 


Des menus agréables, mais les temps de 
chargements sont beaucoup trop longs. 


GRAPHISMES 


Les caisses sont réussies, mais les décors 
manquent de détails et de finesse. 


85% 


84% 


’ ANIMATION 


85% 


La sensation de vitesse est moyenne, et le 
défilement manque de fluidité. 
MUSIQUE 


Des thémes pas terribles, on s’en passe 
sans probléme. 


BRUITAGES 


De jolis effets, mais on aurait aimé 
entendre les moteurs! 


DUREE DE VIE 


Une demi-journée suffit a en faire le 
tour. 


JOUABILITE 


Maitriser les caisses demande un temps 
d’adaptation et beaucoup de doigté. 


Quelques bons points, mais le 7 Ls) of 
jeu en lui-méme n’est pas trés O 
captivant. La PS2 proposera 

stirement une meilleure simu 


75% 


78% 


72% 









75% 







dans quelques mois... 


























TEST DREAMCAST ) 


GiG 


Le second volet de Gigawing 
est deja la. Sans grande 
prétention, ce nouveau challenge 
fera sirement passer, comme son 
prédécesseur, un bon moment aux 
amateurs de shoot. 


.e Gigawing 2 respecte 

ila régle du shoot’em 

up. On dirige un petit 
vaisseau a travers différents 
niveaux, avec comme objectif de 
shooter tout ce qui bouge. Les 
ennemis surgissent de partout, 
et il faut souvent une bonne 
dose de sang-froid pour se 
faufiler au milieu des tirs. Fort 
heureusement, votre vaisseau 
est équipé d’un bouclier 
protecteur. Cependant, ce 
dernier ne dure que quelques 
secondes et met un petit laps de 
temps a se recharger. Par 
ailleurs, vous disposez (et vous 
pouvez en récupérer) de bombes 
dévastatrices. Celles-ci 
permettent de faire le ménage a 
l’écran et occasionnent de 

,beaux effets visuels. Question 

graphismes, la Dreamcast n’est 
pas poussée dans ses derniers 
retranchements: l'ensemble est 
plutét agréable, mais pas tres 
recherche. Seules les explosions 
et certaines armes ennemies en 
mettent plein les yeux. 
Etonnement, des ralentis- 
sements surviennent lors de 
certains de ces effets. Pour ce 
qui concerne les modes de jeu, 
on a logiquement le choix entre 








Un petit shoot them up de temps en temps, ca fait 
du bien. J’avais passé un bon moment sur le 
premier Gigawing, mais la je 
dois reconnaitre que ce second 
volet manque d’innovations. Peu ; 
/ de choses les différencient, ils ont 
les mémes qualités et les mémes 
défauts. Sauf que le premier volet 
ne comportait pas ces gros 
2 s4 ralentissements. Bref, c’est une 

=a) affaire de puristes, ceux qui aiment 
WW \e genre vont s’amuser un bon 
moment mais pas vraiment prendre 
leur pied... 











> 












Une petite sequence d’intro, et t 
\ des menus pas trés réussis. 
j ‘Assez jolis, mais on avu mieux c 
sur Dreamcast. 
Bien dans l’ensemble. De gros ‘ Z 


ralentissements parfois. 


I Discrete et pas vraiment F 


agréable. 


Arcade et Score Attack. @ | 
Ce p Classiques. La voix qui com= ‘ 
nouveau \ mente le jeu est a bannir. 
volet EE DE eo 
propose { On le finit facilement. Des 
méme un challenges intéressants. 
mode 


| Pas de probléme pour diriger les 909 


vaisseaux et utiliser leur arsenal. xe 


A reserver aux fans. On 83° =: 
aurait préféré un jeu 
plus long et sans ; 
ralentissements! - of 

' 


| 


4joueurs qui se révéle 
assez amusant. Vous l’avez 
compris, on a affaire a un titre 

sympathique, mais pas exceptionnel. 
Les adeptes du genre s’amuseront un 
bon moment, notamment s’ils tentent 
de compléter les onze pages de 
la galerie de photos... 
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‘VOUS AVEZ AIME LE PREMIER ? 


VERZ » 


ees “careers ae 








IDGE 
oa 





Gnsoxeschis 


Pour vous : seulement 


(1s 


INFOGRAMES, 
144" 
REFLECTIONS 


Driver 2= © 2000 Infogrames. All Rights Reserved. Developed and created by Reflections, an | nes development studio. Published and distributed by Infogrames. Reflections and the Reflections logo are trademarks of Reflections Interactive Limited. Infogrames and the Infogrames logo 
are registred trademarks of Infogrames Entertainment S.A. All other trademarks are the property of spective owners. Playstation and the Playstation logos are registred trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. >= 
- Teese 


ee ee ee ee ee ee eo cc a nd Tree ere errr etree terete 





Ly je m’abonne a Consoles + pour (12 numéros) au tarif de au lieu de 249° soit S 
Je recevrai le jeu sur Playstation (dans un délai de 6 semaines aprés enregistrement de mon réglement). 5 
Ue errcercrsmiertee terror dlieren ny riviiacaannite airai ten ReneS CEIR=TALEDL) eesesctte pera iss cregs tere eee ere aecpe re ret reaeeSt oe ee EL 
AC GSSE Himenserncesstresters cove errstrerstveenr ves MreereceTenD Epis VeTEeE Feo ce rec oc veloc ot cdsteStassasesabasevisatsaticevetstsietansaicieistrasbeiesieem evo bete eae ca lee 
Code postal: L111 1 J Wille peernemerteceree res tesceet vento sncxesvessstessststiesstesssstalassssseibateaorcecheibabs ents Stak See dee eel eat gs 


Date de naissance:_L1JLIJLI1 14  (acuttatif TOL Ei facultatity kok sca the esse ete te eee Serene een ae 
Q) Je joins mon réglement par chéque bancaire ou postal a l’ordre de Consoles + 
O) Je préfére régler par carte bancaire dont voici le numéro : 

{| Ras |e | | || af | 
Date d'échéance: LIJ LIJ 


Vous pouvez acquérir séparément chacun des numéros au prix de 35F et le jeu Driver 2 au prix de 299F. Offre réservée aux nouveaux abonnés, valable pour la 
France Métropolitaine et dans Ia limite des stocks disponibles. Pour |’étranger, nous consulter au 01.64.81.20.23. 


Conformément a l'article 27 de la loi Informatique et Libertés du 6 janvier 1978, vous disposez d'un droit d'accés et de rectification aux informations vous concernant. Les informations demandées dans ce courrier sont indispensables au traitement de 
votre demande d'abonnement. Elles pourront étre utilisées ultérieurement pour d'autres offres ou cédées a des tiers. Si vous ne le souhaitez pas, merci de cocher la case ci-contre : O 








Signature obligatoire : 

















[TEST PLAYSTATION ) 


AVIS ) NON, MAIS... 


Motocross 


a [ @ O14 Featuring ec 


introduction 
H  survitaminée de 

——" Championship 
Motocross présente, pat 
l'intermédiaire d'images réelles, 
les exploits'des plus incroyables 
pilotes du championnat actuel. 
Le menu principal vous propése 
de.vous lancer rapidement sur 
les pistes grace a une course 
rapide. Vous avez juste a 
sélectionner la.catégorie 120 ou 
250 cm’. Dés le début du feu, 
vous avez ae@gs au premier 
(elicelliimeltsyelealie)i- acme) eaten) 
de vos résultats, vous pourrez 
débloquer d'autres pistes. 
Le mode Championship vous 
oblige a participer au véritable 
championnat de motocross, en 
ayant au préalable choisi-un 
pilote et une bécane. Vous 
devrez concourir dans 
l'ensemble des coursesyde la 








Ricky Carmichael 


———4 





saison réguliére et accumuler 
suffisamment dé points pounfinir 
en téte du’classemefit général. 


Le mode Career vous demande 
de paramétrer les 
caractéristiques d’un pilote et de 
veiller au bon déroulement de sa 
carriéreéVous devrez lui faire 
franchif les étapes,nécessaires 





Les 250 cm’ sont des monstres 
de puissance. Attention 
les yeux et les oreilles. 


Le Freestyle demande de la précision et de l'imagination. 


100 Ft 


TOXIC 


avant qu'il obtignne le statut de 
superstar.du motocross. Le 
mode Practice est un 
TarexoypicelUrgnr=\e) (om ofolelmelUlrereyave | (=) 
souhaite bien maitriser les 
commandes du paddle. Le mode 
Freestyle, quant a lui, vous 
permet d’accéder a des pistes 
spéciales ot! dés rampes vous 
attendent. II faut y réaliser des 
figtres dangles airs en ayant 


a 


ip 


|, oe 


{7 


4 
a) 





Beaucoup d’acrobaties et de délires 
dans les airs en perspective. 


_ en er 





Le mode Career propose une adversite 
de taille. Attention dans les virages. 


pris un élan suffisant pour 
atteindre une bonne hauteur. 
Les options sont simples et 
permettent de bien paramétrer 
l'ensemble Ues possibilités 
qu’offre ce Championship 

LV Lo} Cote geS=1=97-40) 0) 
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OFFICIELLE 


Dialogues: 


Textes: 
FRANCAIS 


Développeur: FUN COM 
Editeur: THQ 

MOTOCROSS ; 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Sauvegarde: OUI 
Compatible: DUAL SHOCK 


PRESENTATION 
De belles images fluides et des 
exploits de spécialistes. 


8 Ya, 


* GRAPHISMES 
Quelques couleurs et quelques 
pixels qui se battent sur l’écran. 

’ ANIMATION 
L’animation est assez rapide, 80% 
mais l’action demeure confuse. 
MUSIQUE 
Des themes péchus qui 78%) 
rythment bien les courses. 

* BRUITAGES 
Aucune innovation ni originalite 
notables. 
DUREE DE VIE 
Les differents modes assurent 
quelques heures de jeu. 
JOUABILITE 
Quelle que soit la moto, il est 70% 
difficile d’évoluer sur les circuits. 


aS 
70%) § 


0%) 















70% 


85% 





Des graphismes légers, 
une jouabilité 

approximative... Pour 
inconditionnels de Ricky. 








Iln’y a pas grand-chose a 
critiquer dans ce jeu: les 
graphismes, sans étre 
exceptionnels, sont assez 
x Ay _. Sympas, méme s'ils 
a7 ee manquent de textures, et la 
otf MMs prise en main est plutét agréable. 
C5) A, fa» En fait, ce qui manque le plus a 
yay ce Kuzco c’est de l’originalité: 
les idées qu'il contient ne 
datent pas d’aujourd’hui. C’est 
du réchauffé au micro-onde, 
du déja vu. A réserver aux 
plus jeunes. 
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OFFICIELLE 


Dialogues: 
FRANCAIS 


flextes te 
FRANCAIS J 
Développeur: ARGONAUT 
Editeur: SONY 
PLATES-FORMES 

1 JOUEUR 

Sauvegarde: 1 BLOC 
Compatible: PAD 
ANALOGIQUE, DUAL SHOCK _ 


PRESENTATION 
Quelques cinematiques tirees du iy 


dessin animé. 


GRAPHISMES 


f Des niveaux monotones et des 75%) 
textures peu détaillées. 
ANIMATION 
Des mouvements de persos bien 579 
fichus. Pas de ralentissement. 
es el 
De bons themes mais qui ne 70%) 
rythment pas l’action. 
BRUITAGES 


(, Des voix en francais, mais les iy 
dialogues sont vraiment tartes! 
DUREE DE VIE 
On avance rapidement, car la 7 we 
difficulté n’est pas élevée. 
JOUABILITE 

| La prise en main est bonne. Seul a0 
point noir: la gestion des sauts. 


Kuzko est un jeu de 
plates-formes assez 
bien fichu mais qui 
s’adresse aux enfants. 





pian rire 


console + 1 manette 





NOUVEAUX MAGASINS FRANC 


GAP NANTES Center TULLE Center VENDOME © 
61, rue Carnot =e 13, rue de la Paix 66, avenue Victor Hugo 37, Faubourg Chartrain Centre Commercial Leclerc 
04.92.56.09.66 02.41.87.59.14 05.55.29.58.08 02.54.67.19.10 01.34. 68.42.25 


COGNAC Center ST QUENTIN Center BREST Center TOURS NORD Center — REIMS NORD 
75, avenue Victor Hugo j- 3 23, place de I’Hétel de ville 24, rue de Siam C.C. Auchan - Petite Arche _ ommercia 
05.45.35.0745 Lo (consulter le minitel) 02.98.46.03.03 02.47.86.08.08 


CHALON/SAONE Center ST DENIS (93) ST GERMAIN en LAYE Center ST JEAN de LUZ 
25,granderue Place du 8 mai 1945 72, rue de Poissy Bd Victor Hugo 
03.85.42.98.58 L— 01.48.21.05.10 01.39.73.66.42 O05.59.85.35.50 
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ALBI p5.63.49.94.49 CHATELLERAULT Tél ; 05.49.21.80.76 LILLE 2 CENTER. Tél ; 03,28,38,18.78 SALLANCHES CENTER Tél : 04,50,58,49.11 
AMIENS CENTER Tél 03,22.92.28.65 CHOLET Tél : 02.41.46.06.01 LIMOGES CENTER Tél : 05.55.12.16.12 SAINTES CENTER Tél : 05.46.74.13.56 
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DOCK GAMES 


S’ENGAGE 


A VOUS RACHETER CASH** 
VOS JEUX ET VOS CONSOLES. 
Nos tarifs sont clairement définis 

ar notre argus du jeu vidéo. 

A VOUS DONNER DES 
PRIVILEGES AVEC 

LA CARTE DOC-KID. 


A VOUS PROPOSER EN 
PERMANENCE UN CHOIX DE 
JEUX D'OCCASION COMME 
NULLE PART AILLEURS. 
Chaque magasin présente 

environ 3000 jeux d'occasion, 

A VOUS OFFRIR LES 
DERNIERES NOUVEAUTES 
A UN PRIX DOCK GAMES. 
Dock Games traite en direct avec 
toutes les grandes marques. 








DEMANDEZ LA AVEC VOTRE 
PROCHAIN ACHAT" 






che 
+ 1 manette 





onlinegaming 






AGEN / SIDERAL 2000 Tél: 
BRESSUIRE / PATTY VIDEO Tél: 
CHATEAU-GONTIER / CLIP-CLAP Tél: 
CHAUVIGNY / ESPACE CULTURE ET LOISIRS Tél : 
FOURMIES / VIDEOSTOCK Tél: 


JOUY EN JOSAS / CINEBANK Tél: 
ORTHEZ / JOUPI Tél: 
PAUILLAC / COBRA VIDEO Tél: 


PLOUZANE / CINEBANK Tél: 
RUFFEC / NEW GAMES Tél: 
ST ANDRE DE CUBZAC / LIBERTY VIDEO Tél : 
ST JEAN D'ANGELY / MAG PRESSE — Tél: 
STE FOY LA GRANDE / LA FLUTE ENCHANTE Tél : 





05.53.47.73.01 
05.49.74.22.79 
02.43.70.37,45 
05.49.38.11.55 
7 .57.58.09 
01.39.56.89.63 
05.59.67.00.94 
05.56.59.16.96 
02,98.45.82.51 
05.45.30.37.34 
05.57.43.25.56 
05.46.32.56.02 
05.57.46.13,00 


VOIRON / PAT’ VIDEO Tél : 04.76.65.96.27 
BRUXELLES CENTER Tél : (2) 514 67 37 
LUXEMBOURG CENTER (00 352) 26,53.04.42 


PAMPELUNE CENTER (Espagne) (0034) 948.15.42.23 
* Promotions et condons valables dans les mogasns participants Gx opérafions France métropoltcine.** 

* La carte DOC-KID vous sera remise avec votre prochain achat, voir les conditions dans chaque magasin DOCK GAMES, Offre valable dans la limite des stocks disponibles - Photos non contractvelles - Certains prix peuvent varier selon les mogasins, 
en partic -ulier pour la Corse et !'Outre mer DOCK GAMES ET DOCK-KID SONT DES MARQUES déposées. (1) INTERDEAL = 2,21F/minute. 





~~ TT ae) SI VOUS AVEZ EN PROJET LOUVERTURE D’UN MAGASIN 


BENE, CHATESTLES el mee 20,3 a DE JEUX VIDEO DANS VOTRE VILLE, CONTACTEZ NOUS : 
GENEVE - PLAINPALAIS Tél ; 022.800.30.50 = 

GENEVE - MEYRIN Tél ; 022,980,07.80 NOUS AVONS UNE SOLUTION A VOUS PROPOSER 
LAUSANNE Tél : 021.329.04.14 

ROLLE Tél : 021,826.25.25 Notre concept fonctionne depuis 6 ans et est 

SIGNY Tél : 022.363.03.09 exploité aujourd'hui par plus de 115 magasins en 


France et en Europe dans des centres-villes ou des 














arent tO) CENCE centres commerciaux. Il contient tous les éléments 
rF assurant la réussite des commerces modernes, 
POUR LOUVERTURE DE mobiliers, informatique de gestion, centrale 
d'ach iblicité nationale, formation, 
MAGASINS EN SUISSE Sacarvie raur aia 
CONTACT Raymond IGLESIAS 079.212.08.80 Si vous avez un projet ou si vous souhaitez obtenir 
des renseignements sur notre enseigne, écrivez nous a: 

TT inter DEAL Groupe DOCK GAMES Service dével 
FORT DE FRANCE Tél = 05.96.63.12.13 Parc des Baumes - 638, avenue de la Libération - 13160 CHATEAURENARD 





LA GUADELOUPE Tél : 05.90.38.13.96 
et dans la fimite des stocks disponibles, valable uniquement en Selon fe stock des magasins, état la vétusté, la qualité des jeux, certains sont payables en bon d'achat uniquement 








SPEEDY GONZATEST ) 7 
— FoREAncAST eanesor cums) 


LES 102 DALMATIENS 

Aprés la Gameboy, la Dreamcast! c’est I'invasion 
canine sur les consoles! Il va falloir contrdler deux 
chiots. Les cent autres se sont fait attraper par la 
vilaine Cruella, qui veut construire une usine de 
jouets et transformer les affreux clébards en 
gentilles peluches. Toujours le méme refrain avec 
les adaptations Disney : bonne facture graphique, 






Etre 
n mars évite les farces ! Vous bonne maniabilité, bonne durée de vie... En 
[e ne connaissiez pas le dicton ? revanche, c’est trés classique. Il semble donc que 
oe a 5 cela n'attirera vraiment que les inconditionnels du 
Décidément on va finir par film ou du genre plate-forme basique. Absolument 
rebaptiser cette rubrique Pocket+, vu aa oe eR 

































tous les jeux Gameboy Color... 

Et quand la Gameboy Advance sera la, 
j/ose a peine imaginer ce que ma vie va 
devenir. Déjaq ne me déplace 
jamais sans ma portable, ala 4 
pendant la sieste, le soir a bi 

Ga va étre la folie! A propos de folie, 
voici le programme du mois : 

Le Roi Lion, Men In Black 2 et Croc 2 


sur GBC, Vanishing Point sur PS et Les | GAMEBOY COLOR)} 
; EBOY COLOR - 
102 Dalmatiens sur Dreamcast. Sur ce, SAMESOY AES, ati 


je vous laisse avec ces petites CROC 2 

merveilles et rendez-vous le mois Le petit crocodile est de retour 
hai pour de nouvelles aventures. 

prochain. C’est bien de cela dont il s’agit, 


car le jeu est trés axé aventure. 
On parcourt le monde coloré 


GAMEBOY COLOR des Globos, et il va falloir se 
pei ctledadeNebedehae) mettre a l’écoute des 





| réclamations de chacun. Untel 
s‘est fait voler son sandwich par 
un oiseau, un autre veut 
retrouver les coffres a trésor 
perdus... Bref, plein de petits 
objectifs a remplir. Au niveau de 
la jouabilité, c’est plutét bon : le 
perso est un peu pataud, mais 
c’est sirement di a son état de 
Crocodile. Le tout reste quand 
méme trés classique et n'‘atteint 
pas des sommets... De plus, la 
concurrence est rude sur la 
machine. Les fans du premier 
épisode pourront jeter un ceil, 
les autres passeront leur 


H = Xo) | 
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© Pour tous les jeux ; 
OP Nirel oreo men 
¢ Vibration maximale avec tous a 
les jeux Dual Shock™, 
© Trois modes : Dual Shock™, \Y 
que et Lt 


double stick analogi 
numérique standard, 
© Prises tactiles 
en caoutchouc. 











ce CONSOLES, 100% UL, 100% FUE 


‘ Giisoiss 


test sanguil 
hesident evil (PS) 


=e 


© Pour tous les jeux 





payer © Entiérement programmable, 
al : 
peer © 8 boutons pour I’action, 
i. 


© Commandes numériques et 





PLATEFORME acccceccccnsccecssccssnsencecgece 


Bulletin a retoumer sous enveloppe non affranchie a : 
Consoles + Libre réponse n° 88 42 75 - 75742 PARIS CEDEX 15 


(1 OUI, je m’abonne a Con 
i tarif de 399 F au lieu de G it 220 F d’économie 
te PlayStation dans un délai de G semaines 


de mon réglement 





© Boutons et poignées en caoutchouc, 
* Fentes pour vibration et VMU 





analogiques, 


Bulletin a retourer sous enveloppe non affranchie a : 
Consoles + Libre reponse n° 88 42 75 - 75742 PARIS CEDEX 15 


[4 OUI, je m'abonne a Consoles + pour 1 an (12 numé 
au tarif de 429 F au lieu de = soit 190 F d’économie 
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Choisir un bon jeu pour sa console, 
c’est un peu comme tomber sur un 
room manager aux meeurs légeres : on 
n’a pas le droit al’erreur ! Ainsi, pour 


vous éviter de passer un 
désagréable moment en 
compagnie d’un mauvais jeu, 
Consoles+ a sélectionné pour vous ce 
qui se fait de mieux sur Playstation, 
Dreamcast et Nintendo 64. Merci qui ? 


ACTION AUTOMOBILE 


DRIVER 2 


= a 






© GT Interactive 
© 1-2 joueurs 
Pad analogique 
Dual Shock 


Quatre nouvelles villes a explorer 
en long, en large et en travers, 

40 missions inédites, un mode 

2 joueurs en simultané et la 
possibilité de changer de voiture ! 


BOXE 
READY 2 RUMBLE BOXING 





@ Midway 
@ 2 joueurs 
Carte-meémoire 

E Saae | Dual Shock 

Voici LA simulation de boxe du 
moment. Facile a prendre en main, 
on s’amuse rapidement: gauches, 
droites, uppercut... Pan! dans les 
dents. Chauds les marrons, chaud! 






COURSE FUTURISTE 





WIPEOUT 3 

4 @ Psygnosis 
@ 1-, joueurs 
Carte-mémoire 





La reléve est la! WipEout 3 est trois 
fois plus efficace. Des graphismes 
au top niveau et une vitesse de jeu 
comme vous n’en avez jamais vus, 
c’est le must sur PS! 


FOOT ARCADE 


ISS 2000 






@ Konami 
@ 2 Joueurs 
Carte-mémoire 


ri 


Le nouvel ISS, version 2000, est 
encore meilleur que le précédent 
épisode. Prise en main améliorée, 
animations décoiffantes et, surtout, 
plaisir de jouer au top. Champion! 
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@ Capcom 
@ 1 joueur 
Carte-mémoire 


me pe Me 


AVENTURE ACTION 3D 
RESIDENT EVIL 3 
Meee 

‘ tia 


Cet épisode de Resident Evil 
s'intercale entre le 1 et le 2. Jill 
Valentine s’aventure, seule, dans 
une ville peuplée de zombies. 
Carnage et bains de sang assurés. 





COURSE ARCADE 

RIDGE RACER TYPE 4 

Ve @ Sony 
7 @ 1 joueurs 


my jogcon 
bat Dual Shock 






La meilleure course arcade sur 
Playstation. Des décors a tomber, 
des musiques a crever, une 
jouabilité démente. Un jeu a acheter 
absolument! 


DOOM-LIKE 
MEDAL OF HONOR RESISTANCE 





© Electronic Arts 
@ i-2 joueurs 
Carte-mémoire 
Dual Shock 

Rare sont les Doom-like a posséder 
une ambiance comme ce nouvel 
épisode de Medal of Honor. 
Bruitages formidables, prise en 
main exceptionnelle... le fin du fin ! 


FORMULE 1 
MONACO GP RACING SIMULATION 2 


4 @ Ubi Soft 

@ 2 joueurs 
Carte-mémoire 
Dual Shock 

Exit Formula 1! Ubi Soft signe avec 
Monaco GP 2, une superbe simula- 
tion de F1. Réalisme et qualité des 
animations sont au rendez-vous. 
Magnifique! 


























@ Konami 
@1 Joueur 

Dual Shock 

Pad analogique 


Dans la peau de Solid 
=. Snake, infiltrez une base 
en Alaska 
afin de déjouer les 
pieges 
des méchants 
terroristes. 
Infiltration, 
espionnage, trahison 
seront au 
» programme de cette 
aventure au 
& scénario riche, 
complexe et plein de 
rebondissements. 
Konami nous a sorti le 
grand jeu. 





BASTON 2D 
STREET FIGHTER ALPHA 3 
‘ © Virgin 
@ 2 joueurs 
Carte-mémoire 






La baston 2D la plus réussie 

et la plus top du moment. 

Une vingtaine de combattants, des 
Furies et des Combos qui déchirent 
et des effets 4 couper le souffle... 


COURSE DE MOTO 
MOTO RACER 





@ Electronic Arts 
@ 2 joueurs 
Carte-mémoire 
my Dual Shock 


Dans Moto Racer, on a le choix 
entre le motocross et la moto de 
course. Malgré son grand age, le 
jeu est toujours le meilleur dans sa 
catégorie. 














ACTION 3D 
METAL GEAR SOLID. 


Une expérience a essayer 
absolument, car Metal Gear Solid 
fait partie des jeux surprenants de 
cette fin de siécle. La réalisation 
est au top, et la traduction 
correcte. C’est du solide! 

Le Premium Pack, avec plein 

de goodies dedans, est 
disponible. 


BASTON 3D 
TEKKEN 3 
= @ Sony 


@ 2 joueurs 
Carte-mémoire 
Tekken 3 est a ce jour le jeu 
de baston 3D le plus abouti. 
De nombreux adversaires, 
des graphismes qui dépotent et 
une jouabilité au top! D’la balle! 





COURSE DE RALLYE 


COLIN McRAE RALLY 


© Codemasters 
@ 2 joueurs 

= Dual Shock 

Mii Pad analogique 
Colin McRae un seul nom pour 
deux champions. Comme sur les 
pistes, il domine ses adversaires. 
Grace a une jouabilité exemplaire, 
ce jeu se classe au top du genre. 









EXPLORATION 3D 
TOMB RAIDER 4 


@ Eidos 
@ 1 joueur 
Carte-meémoire 
Dual Shock 


Avec La Revelation Finale, Lara 
féte le quatrieme épisode de la 
série. Une fois encore, la plus 
pulpeuse des aventuriéres va 
devoir risquer sa vie pour 
découvrir de nouveaux trésors 
cachés. Dans cette nouvelle 
aventure, c’est en Egypte que 
notre plantureuse héroine pointe 
le bout de ses seins. Temples, 
pyramides et autres tombeaux 
cachent des mysteres que seule 
Lara pourra mettre a jour. Comme 
toujours, son armement sera 
conséquent et de nouvelles 
options viennent compléter son 


paquetage. 










TONY VIBAWKIS PRO SKATER 2 


@ Activision 
@ 1-2 joueurs 
Carte-mémoire 
Dual Shock 





Au programme de cette nouvelle 
simulation de skate, des figures 
encore plus folles et toujours plus 
spectaculaires. Un éditeur de 
niveau est également disponible. 


MULTIJOUEUR 
BOMBERMEN 





@ Hudson Soft 
@5 joueurs 
Carte-mémoire 
Multitap 

Pour s *éclater 3 a 4 joueurs, iln’ya 
pas mieux. Bomberman est resté 
aussi fun qu’au début, surtout si 
vous possédez un Multitap. 
Ames sensibles, s’abstenir. 













JEU. DE MUSIQUE 
BUST A GROOVE 
f F G @Sony 


| @2 joueurs 
Carte-mémoire 


= Gs 

La fiévre du samedi soir. La teuf 
dans la discotheque. Le rythme 
dans la peau. Voici le programme 
alléchant proposé par Bust 

a Groove. Paillettes en options. 


OLDIES 
CAPCOM GENERATIONS 
= 






© Virgin 

@ 2 joueurs 
Carte-mémoire 

J Dual Shock 
Quatre CD, treize des plus grands 
titres du milieu des années 80, le 
tout a prix mini... Le réve est 
désormais réalité. Plates-formes, 
shoot, réflexion... tout y est. 





RPG 
FINAL FANTASY IX 





@ Sony 
@ 1 joueur 
Carte-memoire 

Dual Shock 

La suite du jeu 
d’aventure la plus 
attendue de l'année sur 
Playstation est enfin la! 
Squaresoft revient a 
ses preméres amours 
et propose une aventure 
matinée d’heroic-fantasy. 
Terminé l'univers 
futuristes des 


@ CT Inetractive 
@ 1 joueur 
Carte-mémoire 


Un jeu étrange avec une ambiance 
unique. Le game-play offre une 
grande interaction avec les 
créatures qui peuplent ce monde 
cauchemardesque... 


WARGAME 
VANDAL HEARTS 





Kona 
@1 joueur 
Carte-mémoire 


En attendant le prochain épisode, 
annoncé pour la fin de l’année, 
éclatez-vous avec ce wargame au 
tour par tour. Magiciens, archers et 
guerriers sont au rendez-vous. 





















précédents épisodes, et 
retour aux sources pour 
le plus grand plaisir des 
fans de la premiére 
heure. Avec ce neuviéme 
€pisode, le jeu gagne en 
beauté grace a des 
_ graphismes merveilleux et 
des effets spéciaux 
incroyables. Attention, le jeu 
tient sur 4 CD ! Vous n’étes pas 
prét d’en voir la fin. 






@ Electronic Arts 
@ 2 joueurs 
Carte-mémoire 


La guerre entre les Alliés et les 
Soviets continue dans ce jeu de 
stratégie en temps réel. Nouvelles 
armes, nouveaux combattants et 
plaisir de jeu intact. A l’attaque! 


TIR SURE 
TIME CRISIS 






@ 1 joueur 
Carte-mémoire 

5 Guncon 
Time Crisis est le top du jeu de tir 
sur écran. La précision du gun 
alliée a la finesse du jeu en fait un 
must pour tous les fondus d’arcade 
a la maison. 








SEAT bas 





REFERENCES wrstarion 





PLATES-FORMES 3D 
APE ESCAPE 


@ Sony 

@ 1 joueur 
Carte-meémoire 
Dual Shock 


ie Escape constitue la 
nouvelle référence en matiére 
de jeu de plates-formes 3D. Non 
seulement il dispose d’une grande 
qualité graphique, mais 

les idées développées en 

plus sont excellentes. 

Bien que s’adressant aux 

plus jeunes et s'inspirant 

de titres comme Mario 64 et 
Zelda 64 (Nintendo 64), Ape 
Escape devrait tout 

de méme satisfaire les 
amateurs du genre. 

Attention, notez que vous 

ne pourrez jouer qu’avec 

le pad analogique. 


PUZZLE REFLEXION 
BUST A MOVE 3 





@ Acclaim 
@ 4, joueurs 
Carte-mémoire 


Dans ce troisiéme épisode de 
Puzzle Bubble, balancez les boules 
de couleur et faites-les exploser par 
paquets de trois. C’est a 4joueurs 
que l’on s’amuse le plus. 





SIMULATION AUTOMOBILE 
be am] 6@ Sony 
@1 joueur 
Carte-mémoire 
Dual Shock 


Voici enfin la suite tant attendue de 
la simulation automobile la plus 
réussie sur Playstation. Plus de 600 
véhicules, des dizaines de circuits 
et un plaisir de jeu toujours présent. 


SIMULATION DE TENNIS 
ANNA KOURNIKOV. 
T= e@Sony 
@ 1, joueurs 
Carte-mémoire 


Depuis des mois, la belle Anna 
égaie les pages de Consoles+, et 
on ne s’en lasse pas. Normal, 
cette suite de Smash Court Tennis 
de Namco est toujours aussi 
maniable, mais beaucoup plus fun 
et plus variée que son ancétre. En 
mode Entrainement, vous pourrez 
méme taper la balle contre un 
mur. Pour vous perfectionner, un 
professeur particulier lancera la 
balle oti vous voulez. Plusieurs 
championnats vous permettront 
de prouver votre valeur sur le 
circuit et, surtout, de gagner plein 
d’objets secrets pour booster vos 
performances. 






















SHOOT’EM UP 


R-TYPE DELTA 





@ Sony 
@ 2 joueurs 
Carte-mémoire 

A Dual Shock 

La série des R-Type s’enrichit d’un 
nouvel épisode absolument 
magnifique. Graphismes 3D, 
animation sans faille, difficulté 
progressive... A vos manettes! 


eee ree | DE FOOTBALL 


eee ree | 99 


@ Electronic Arts 
@ 1, joueurs 
Carte-mémoire 





La nouvelle mouture de Fifa ne 
dépasse pas celle sortie l'année 
derniére. La version 99 reste 
aujourd’hui encore une référence 
en la matiére. C’est foot non ? 


TENNIS 





i 


._a 


MnsoLesza 
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BASTON 
FIGHTER DESTINY 


@ Infogrames 
© 2 joueurs 
Memory Pak 

Rumble Pak 
Fighter Destiny est un jeu de 
baston dont l’originalité se situe 
dans son systéme de points. 

De plus, c’est le moins raté sur 
N64, alors... 






COURSE ARCADE 





RIDGE RACER 6, 


a 





@ NINTENDO 
© 1, joueurs 
Memory Pak 
Rumble Pak 

Les amoureux de conduite sportive 
peuvent se réjouir: Ridge Racer 64 
est la simulation qu’il vous faut. 
Animation ultra rapide, prise en 
main irréprochable. Du grand art. 





DOOM-LIKE 
GOLDENEYE 


Vous incarnez le plus célébre des 
agents secrets, l'inoxydable James 
Bond, dans une aventure inspirée 
du film du méme nom. Action a 
gogo et mode de jeu a 4 stupéfiant. 


@ Nintendo 
@ 1, joueurs 
Rumble Pak 








ATHLETISME 
INTERNATIONAL TRACK & FIELD 


@ Konami 
@ 1, joueurs 
Memory Pak 
Rumble Pak 

La plus célébre des simulations 
d’athlétisme déboule sur N64. Cette 
nouvelle édition est entigrement 
dédiée aux jeux Olympiques de 
Sidney. Un must! 





TENNIS 


MARIO TENNIS 







@ Nintendo 
© 1 joueurs 
Memory Pak 

L Rumble Pak 

Le jeu de tennis le plus amusant et 
le mieux réalisé du moment. Modes 
spéciaux inspirés de Mario Kart, 
prise en main intuitive, mode 

4 joueurs muscle... a posséder ! 


{ {oe 


SHOOT'EM UP 





ROGUE SQUADR' 






@ Nintendo 
@ 1 joueur 
Ram Pak 

. Rumble Pak 
Tout l’univers de “Star Wars” dans 
une cartouche de jeu. Rejoignez le 
plus célébre escadron de combat 
de la galaxie et repoussez les 
forces de l’Empire. 


UAV STA 


rayihess 
INTENDO 64 Z 





BASKET 

@ Konami 

@ 1, joueurs 

| Memory Pak 
Rumble Pak 


Toutes les sensations de la NBA 
chez vous, voici ce que propose 





mt @ Nintendo 
@1 joueur 
Rumble Pak 






Quatre ans de développement 
___ pour le jeu le plus réussi de 


smatches, contre-attaques... 
Tout est fait pour s’éclater. 


COURSE DE RALLYE 
V-RALLY 


| _ dans une aventure en 
@ 3D temps réel hors du 
y temps. Magnifique! 


NBA Pro 99. Passes avec rebond, © sa catégorie. Dirigez Link 





ie? @ Infogrames 


@ 2 joueurs 
Memory Pak 
Rumble Pak 






Débouler a 180 a l'heure sur une 
petite route de campagne, ca vous 
dit? Virages au frein a main, 
tonneaux spectaculaires... Tout est 
possible dans V-Rally! 





AVENTURE 3D 
RESIDENT EVIL 2 


@ Capcom 


COURSE FUTURISTE 
WIPEOUT 64 


SES e Infogrames 





@ 1 joueur | x] = ey joueurs 
Rumble Pak Memory Pak 
Rumble Pak 


Cette course futuriste est une 
merveille de jouabilité. Les 
sensations de conduite sont 
parfaites ! Utilisez les gadgets pour 
exploser vos concurrents. 


Resident Evil est un jeu d’aventure 
en 3D inspiré des films gore. 
Raccoon City est envahie par les 
zombies. Votre but: vous sortir 
vivant de la situation. 





JEU DE BOXE FORMULE 1 
READY 2 RUMBLE BOXING MONACO GP RACING SIMULATION 2 






: E @ Midway - © Ubi Soft 
@ 2 joueurs @ 2 joueurs 
% Memory Pak Rumble Pak 
Rumble Pak Ram Pak 


Ready 2 Rumble Boxing est une 
simulation de boxe exceptionnelle. 
Les coups s’enchainent, les dents 
volent et les visages se déforment 
durant les combats. Chaud devant! 


Ubi Soft prend la pdle position avec 
cette simulation de F1. les gra- 
phismes précis et la qualité des 
animations en font une référence 
en la matiére. Ca décoiffe! 


PLATES-FORMES 3D 
MARIO 61,/BANJO: 





FIFA 99 
@E.A. Sport 
© 1, joueurs 
= Memory Pak 
a Rumble Pak 


Une sélection des meilleures 
équipes au monde pour ce jeu 





@1 joueur 
Rumble Pak 





Mario 64, qui fut l'un des premiers 
jeux de la console Nintendo 64, 


officiel de la Fifa et toutes les reste encore a ce jour une 
sensations de ce sport magnifique référence dans le 
dans une seule cartouche. genre. Idées 

4 complétement 


\ folles, prise en 
main exception- 
nelle et durée de 
vie immense. 
Banjo-Kazooie 
sien inspire 
grandement et 
dispose de 


Y 












MULTIIOQUEUR | 
MARIO KART 64 R | 


@ Nintendo 
@ 1, joueurs 
Rumble Pak 





Retrouvez tous les personnages de 
univers de Nintendo dans des 
courses de kart complétement 
déjantées et bourrées d’action. 

Un must! 


graphismes plus 
fouillés, Grace aux 
deux personnages 


















ACTION/JEU DE ROLES ACTION 3D 
ZELDA OCARINA OF TIME JET FORCE GEMINI 


HH e Nintendo 
@ 1, joueurs 
Rumble pack 






Rare signe avec Jet Force Gemini 
l'un des tout meilleurs jeux d’action 
3D de l'année. Trois personnages 
sont proposés: un gargon, sa sceur 
et un chien robot. 


GLISSE 
1080 SNOWBOARDING 


wk @ Nintendo 
@ 2 joueurs 
Rumble Pak 






Les sports d’hiver approchent. Un 
jeu idéal pour tous ceux qui 
souhaitent retrouver les sensations 
de glisse avant de rejoindre Switch 
dans la poudreuse. 


FOOT ARCADE 
ISS PRO 98 





@ Konami 
@ 1, joueurs 
Memory Pak 

et = Rumble Pak 
Retrouver les sensations du sport 
le plus populaire au monde, ca 
vous tente? Dribbles, passes, une- 
deux, tétes, retournés... C’est vous 
qui faites le spectacle! 


= 






PUZZLE REFLEXION 





BUST A MOVE 3 


Be © Acclaim 
@ 1, joueurs 
Memory Pak 





Pe 


se ae 
La Nintendo se dote elle aussi de 
son Bust a Move. Empilez les 
bulles de méme couleur et faites- 
les exploser. Une sacrée partie de 
rigolade en perspective. 





que vous dirigez au choix a tout 
instant de la partie (un ours ou un 
oiseau), le jeu prend une nouvelle 
dimension et se révéle d'un 
intéret redoutable. Les niveaux 
sont immenses et d’une tres 
grande varieéte. 

Deux titres indétronables! 
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DES MILLIERS D'AUTRES ASTUCES ET D'AUTRES SOLUCES PAR TELEPHONE AU 


08 926 8&8 926 


(pas les mémes que sur 3615 ASTU et 3615 SOLU) 


Bhs Cael s Bye be 


61500 


écrans minitel 















composez 
sur votre Minitel 


LA BANQUE N°l EN EUROPE 


(tous supports confondus: magazines, CD, Internet, Minitel...) 







DREAMCAST 
) Pe SES 
NIN EN OU Ses 






PLATES-FORMES 
SONIC ADVENTURE 


RALLYE 
V-RALLY 2 EXPERT ED! 






GUNSHOOT 
HOUSE OF THE DEAD 2 












@ Sega ema © Infogrames @Sega 
"aq © 2 joueurs (aie? © 2 joueurs @1 joueur 
j VM/Gun = Fh vM 





Purupuru Pack 
Directement adapté du jeu 
d’arcade du méme nom, House 


<< purupuru Pack Purupuru Pack 


\V-Rally 2 propose plusieurs sortes Que de changement depuis la 
de courses, toutes divisées en trois | Megadrive! Effets spéciaux en 


of the Dead 2 est un veritable niveaux de difficulté. Quatre temps réel, déformations, 
défouloir pour tous les voitures sont au départ mais rotations, zoom; 3D hallucinante... 
excités de la gachette. d’autres sont a découvrir au filde la} _c’est a vous retourner la téte dans 
Ce shoot’em up en 3D partie. Chauffe, Marcel, chauffe ! tous les sens. A fond la forme ! 


précalculée vous 













, SPORT 
tir bien spéciale, dont 5 
le but est d’abattre un © Ubi Soft IB WJ esega 
maximum de zombies. Bae @1 joueur J | @,, joueurs 
Basé sur un scénario res VM VM 
bien ficelé, les are eal ==. _Purupuru Pack 
monstres succédent “EP Grandia Il est un jeu d’aventure La Dreamcast reine du sport? 
aux boss et le sang '} , 5 passionnant. Différentes quétes Trés certainement avec cette 
(vert!) coule a flots. A [PRs + ‘ POPSSTETART RUTTON sont proposées 4a travers des nouvelle simulation de tennis ultra 
la votre ! Buuuurp ! - oe uae | décors tout en 3D d’une grande réaliste. Plus vraie que nature! 


beauté. Un must du genre. 






SKATE AVENTURE SOUS-MARINE 
TONY HAWK’S PRO SKATER 2 ECCO LE DAUPHIN 





GP RACING SIMULATION 2 









© Activision |e Sega @ Ubi Soft @ Sega 

@ 1-2 joueurs - +4 @1 joueur @ 1-2 joueurs @ 1-2 joueurs 

VM re VM VM VM 

Purupuru Pack Purupuru Pack Purupuru Pack Purupuru Pack 
Voici la plus aboutie des Apres avoir fait les beaux jours de La plus aboutie des simulations Une course en temps réel dans les 
simulations de skate du moment. la Megadrive, Ecco revient sur de Formule 1 vous propose de tues de San Francisco, Tokyo ou 
Figures en tout genre, graphismes § Dreamcast. Un univers aquatique devenir pilote d’une grande écurie Londres... ga vous chante? MSR 
fins et colorés, animation fluide et merveilleux épaulé par des le temps d’une saison. Sensations est la : 250 circuits, plus de 
rapide... que demander de plus ? graphismes somptueux. Le top ! de vitesse garanties. Splendide ! 30 véhicules... Un vrai bonheur ! 


ARCADE 






JEU EN RESEAU 
QUAKE Ill ARENA 


BOXE AVENTURE EN RESEAU 
READY 2 RUMBLE PHANTASY STAR ONLINE 






CRAZY TAXI 
— 















@ Infogrames @ Sega E fF @ Sega “] EmE e Sega 
i @ 2 joueurs @ 1-4, joueurs ; @ 1-1, joueurs == @1 joueur 
; vm = vM VM —— VM 
Purupuru Pack Purupuru Pack Purupuru Pack _ Purupuru Pack 
Voici une simulation de boxe qui Le premier jeu d’aventure en ligne Le Doom-like le plus percutant du Fidéle adaptation du jeu d’arcade, 
va vous en mettre plein les yeux ! sur console est une réussite moment vous propose des parties Crazy Taxi va vous étonner par 
Animations souples et humour totale. Faites équipe avec les endiablées sur Internet avec les ses graphismes brillants et ses 
répondent présents. Décapant ! joueurs du monde entier ! Whaou ! joueurs du monde entier. Mortel ! animations ultra fluides. Un must. 
GLISSE COURSE ARCADE BASTON 3D AVENTURE ACTION 3D 
Tg ©6© Sega : SHE © Ubi Soft Wa eSega @ Eidos 
© 2 joueurs See © 2 joueurs a fa © 1-2 joueurs @1 joueur 
_ VM VM { 5 VM VM 
y= ~Purupuru Pack Purupuru Pack =! Purupuru Pack Purupuru Pack 
Snow Surfers est la suite de A travers les circuits dispersés Le meilleur jeu de baston 3D a Cette version de Resident Evil est 
Coolboarder, célébre jeu de glisse aux quatre coins du monde, tous les niveaux : prise en main, la plus belle sur console. Les 
sur Playstation. Dreamcast oblige, | retrouvez des sensations de réalisme des coups, animations capacités graphiques de la 
les graphismes gagnent en finesse | conduite incroyables dans cette fluides et rapides, graphismes Dreamcast conférent au jeu un 
et en details. Chanmé! course d’arcade. époustouflants... Quelle claque ! look proche d’un film cinéma- 


tographique: jamais jeu 
SIMULACTION d’aventure n’a été aussi beau ni 
JET SET RADIO aussi réaliste. Dans cette 
aventure, on retrouve Claire 
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Yo les amis! a m4 
C’est trop la panique! Tout le milieu du jeu vidéo est sens 
dessus dessous ! Sega va devenir éditeur tiers... la marque ne 
construira plus de machines, terminé! Ga fait drole a pas mal 
de joueurs, moi le premier... J’ai commence a jouer sur la 
Game Gear! C’est elle qui a nourri mes premiéres amours 
ludico-virtuels, snif... On devrait avoir encore des jeux pour 
la Dreamcast toute cette année, mais, aprés? 

Un jour qu’il faudra marquer d’une pierre blanche. Méme si 
Sega n’est pas mort, c’est un peu une partie du jeu video qui 
s’en va, la fin d’une guerre aussi... Une guerre que je pressens 
se terminer en traité de paix avec le Billou, tous réunis sous 
une seule et méme et grande enseigne, hein pas vrai? Un 
grand sigle... plus qu’une marque, une philosophie. Gane 
vous rappelle pas des souvenirs, a vous? 

A bientot! Switchou (au bon gout de “plus sucré”!) 








Let’s get ready to rumble! 

Ga va cogner sec et dur! 

Aprés une longue attente, tous 
les codes sont enfin disponibles 
pour les deux machines! 
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Note: tous les codes qui suivent 
S‘effectuent sur l’écran de sélection 
des personages. Si c’est réussi, 

Wj un son retentit. 


POUR AVOIR 

TOUS LES BOXEURS 

DC: Gauche, Gauche, Droite, L, 
Gauche, Droite, Droite, deux fois 
R,L. 

PS2: Gauche, Gauche, Droite, 
R2, Gauche, Droite, Droite, deux 
fois R1, R2. 
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Si c'est réussi, la grille des 
persos se remplit et Billl et Hillary 
Clinton apparaissent. 
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Tous les persos, les costumes 
cachés, le boxeur zombie, 

les gros poings. De quoi 

vous réjouir au plus haut point, 
jen suis sor... 


POUR AVOIR TOUS LES 
COSTUMES DE CHAMPION 
DC: Gauche, Bas, Droite, Droite, 
Haut, R, L, vingt fois R, L. 

PS2: Gauche, Bas, Droite, Droite, 
Haut, R1, R2, vingt fois R1, R2. 
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POUR QUE JOEY T SOIT EN BEBE 
Mettez la date de votre Dreamcast 
sur le premier jour de l'année ou 
tapez: 

DGC: Droite, Haut, trois fois Bas, R, L. 
PS2: Droite, Haut, trois fois Bas, R1, 
R2. 


POUR QUE SELENE STRIKE 

SOIT BUNNY-GIRL 

Mettez la date de votre Dreamcast a 
la Saint Valentin ou tapez: 

DC: Droite, Haut, trois fois Bas, 
deux fois R, L. 

PS2: Droite, Haut, trois fois Bas, 
deux fois R1, R2. 
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Tips et solutions par TELEPHONE 









POUR AVOIR JR FLURRY EN 
SQUELETTE 





POUR AVOIR L’ARBITRE DEGUISE 


EN LEPRECHAUN Mettez votre Dreamcast sur la date 
Mettez la date de votre Dreamcast a d'Halloween ou tapez: 

la Saint Patrick. DC: Droite, Haut, trois fois Bas, six 

DC: Droite, Haut, trois fois Bas, trois fois R, L. 

fois R, L. PS2: Droite, Haut, trois fois Bas, six 
PS2: Droite, Haut, trois fois Bas, fois R1, R2. 


trois fois R1, R2. 





POUR AVOIR MAMA TUA 

EN BUNNY 

Mettez la date de votre Dreamcast 
sur les vacances de la zone Est des 


Etats-Unis ou tapez: a 

DGC: Droite, Haut, trois fois Bas, a< 

quatre fois R, L. bee 

PS2: Droite, Haut, trois fois Bas, a ~ 
quatre fois R1, R2. 









POUR AVOIR G.C THUNDER 
EN ONCLE SAM 

Réglez la date de votre Deamcast 
sur le 4 juillet ou tapez: 

DC: Droite, Haut, trois fois Bas, 

cing fois R, L. 

PS2: Droite, Haut, trois fois Bas, cing 
fois R1, R2. 
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Tips et solutions par MINITEL 















POUR AVOIR SELENA 
EN ELFE ET RUMBLE 
MAN EN BONHOMME 
DE NEIGE 


Réglez la date de votre Dreamcast 
sur le 25 décembre. 

DG: Droite, Haut, trois fois Bas, huit 
fois R, L. 

PS2: Droite, Haut, trois fois Bas, huit 
fois R1, R2. 





POUR AVOIR LA GROSSE TETE 
DGC: Droite, Droite, Haut, Bas, Droite, 
trois fois R. 

PS2: Droite, Droite, Haut, Bas, 
Droite, trois fois R1. 


POUR AVOIR UN GROS BOXEUR 
DG: Droite, Droite, Haut, Bas, Droite, 
deux fois R, L. 

PS2: Droite, Droite, Haut, Bas, 
Droite, deux fois R1, R2. 
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Tips et solutions par MINITEL 





Voila votre boxeur amaigri = 5 


POUR AVOIR UN BOXEUR 
MAIGRE 

DC: Droite, Droite, Haut, Bas, 
Droite, R, L. 

PS2: Droite, Droite, Haut, Bas, 
Droite, R1, R2. 


en un temps record. 


POUR AVOIR UN ZOMBIE 

DC: Gauche, Haut, Droite, Bas, deux 
fois R, L. 

PS2: Gauche, Haut, Droite, Bas, 
deux fois R1, R2. 





Les matchs prennent un aspect 
mortel, 


POUR AVOIR DE GROS GANTS 
DC: Gauche, Droite, Haut, Bas, R, L. 
PS2: Gauche, Droite, Haut, Bas, 

Ri, R2. 


POUR AVOIR UN MODE TURBO 
DC: Droite, Droite, Haut, Bas, Droite, 
cing fois R, L. 

PS2: Droite, Droite, Haut, Bas, 
Droite, cing fois R1, R2. 


POUR AVOIR LA BARRE DE 
RUMBLE AU NIVEAU 1 

DC: R, L, Bas, deux fois Haut, 
Gauche, trois fois R, L. 

PS2: R1, R2, Bas, deux fois Haut, 
Gauche, trois fois R1, R2. 


1 ) 
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Tips et solutions par TELEPHONE 


POUR COMMENCER AU DERNIER MATCH CONTRE RUMBLE MAN 
DC: L, Bas, Droite, Haut, Gauche, six fois R, L, deux fois R, L. 
PS2: R2, Bas, Droite, Haut, Gauche, six fois R1, R2, deux fois R1, R2. 














le boss sans se fouler 
le petit doigt. 






















POUR AVOIR LA BARRE 
DE RUMBLE AU NIVEAU 2 
DC: deux fois R, L, Bas, 
deux fois Haut, Gauche, ——,—— 
quatre fois R, L. 

PS2: deux fois R1, R2, 
Bas, deux fois Haut, 
Gauche, quatre fois R1, 
R2. 





POUR AVOIR 
LA BARRE 
DE RUMBLE ae 
UT AUR) oa 
DC: L, deux fois R, 

L, R, L, quatre fois R, L, 
Gauche, Droite, Haut, 

Bas. 

PS2: R2, deux fois R1, R2, 
R1, R2, quatre fois R1, R2, 
Gauche, Droite, Haut, Bas. 











DREAMCAST | 





DG: Gauche, Droite, Droite, X, Y. 
DC: Gauche, Gauche, DC: quatre fois Haut, quatre fois Bas. PS2: Gauche, Droite, Droite, 










Droite, X, Bas, Bas, PS2; quatre fois Haut, quatre fois Bas. Carré, Triangle. 
Haut, Y, Haut, 
Droite, Bas, Haut, beech or Th cae! 





Gauche, Bas, X. 
PS2: Gauche, 

Gauche, 

’ Droite, Carre, 

y Bas, Bas, Haut, 
/ © Triangle, Haut, 

Droite, Bas, Haut, — 
Gauche, Bas, Carré. 7 CEDIIs 2 























All you need is love! 





Si vous avez assuré, voici ce qui 
devrait apparaitre a l’écran. 







DC: Haut, Droite, Bas, Gauche, 










Haut, X, Y. 
DC: Droite, Bas, Droite, X, Droite, PS2: Haut, Droite, Bas, Gauche, 
Bas, Droite, X. Haut, Carré, Triangle. 
PS2: Droite, Bas, Droite, Carré, 
Droite, Bas, Droite, Carré. ro tee oe eek eres 
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DC: Droite, Bas, Droite, X, Haut, DC: quatre fois Droite, 

deux fois X, Y, Bas, Droite, Bas, Gauche, Bas, Haut, 

Droite, X, Y. Droite. 

PS2: Droite, Bas, Droite, Carré, PS2: quatre fois 
b=) le 7F—A it BIG BOSS Haut, deux fois Carré, Triangle, Bas, Droite, Gauche, 

TIF ZE-ESS. Droite, Bas, Droite, Carré, Triangle. Bas, Haut, 

Droite. 
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Vision de nuit, 
on ne rigole plus! 





Note: tous les codes qui suivent 
s‘effectuent sur l’écran de sélection 
des modes (Time Attack, Story, 
Training, etc.). Si c’est réussi, une 
détonation retentit. 


DC: Droite, 

. Droite, Droite, X. 
® PS2: Droite, 
Droite, 
Droite, 

DC: Bas, Y, Haut, X, Y, Bas, Carré. 
Droite, Bas, Droite, X, Y. Si c'est réussi, les ennemis 
PS2: Bas, Triangle, Haut, Carré, ne sont plus visibles 
Triangle, Bas, Droite, Bas, Droite, a l’écran! 
Carré, Triangle. 
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PlayStation-2 






12 numeéros de Consoles + 
le ie Ready to Rumble 2 sur 


Pour VOUS : 





12 numeéros te Consoles + : 
le jeu Ready to Rumble-2 sur 


Pour VOUS : 





> MIDWAY 519‘ seulement 


READY 2 RUMBLE BOXING Round 2 © 2000 Midway Home Entertainment Inc. ll Rights Reserved. Likeness of Michael Buffer and the READY TO RUMBLE 
of Michael Jackson depicted pursuant to a license agreement with Triumpl c. All other character names are trademarks of Midway 
Distributed under license by Midway games Ltd. Playstation and the Playstation logos are registred trademarks of Sony Computer Entertainment inc. 


Bulletin d’abonnement a retourner 








ed under. ficense from 
pent, Inc. MID\ 






sous enveloppe affranchie a : Consoles+ - B.P. 53 - 77932 Perthes Cedex 








| OUI, je m’abonne a Consoles + pour 1 an (12 numéros) au tarif de 569° au lieu de 843 soit 250° d’économie. 108A 
Je recevrai le jeu Ready to Rumble 2 sur PS2 (dans un deélai de 6 semaines aprés enregistrement de mon réglement). 108 B 

| je m’abonne a Consoles + pour (12 numéros) au tarif de 519° au lieu de 749 soit 

Je recevrai le jeu sur (dans un délai de 6 semaines aprés enregistrement de mon réglement). 

Nom : Prénom : 





Are@SSE 3.0... eee ai 
Code postal: L111 1 | Ville : 
Date de naissance:_LLJLIJLI1 1!  (facultatif Tél.: (facultatif) : 


Q) Je joins mon réglement par cheque bancaire ou postal a l’ordre de Consoles + 
Q) Je préfére régler par carte bancaire dont voici le numéro : : eh 
Signature obligatoire : 
{FESt] | a | || | RP ey [| | | | a] 
Date d’écheance: LJ LJ 
Vous pouvez acquérir séparément chacun des numeéros au prix de 35F et le jeu Ready to Rumble 2 au prix de 399F sur Playstation 2 et de 299F sur Playstation. 


Offre réservée aux nouveaux abonnés, valable pour la France Métropolitaine et dans Ia limite des stocks disponibles. Pour I'étranger, nous consulter au 01.64.81.20.23. 


Conformément a l'article 27 de la loi Informatique et Libertés du 6 janvier 1978, vous disposez d'un droit d'accés et de rectification aux informations vous concernant. Les informations demandées dans ce courrier sont indispensables au 
traitement de votre demande d'abonnement. Elles pourront étre utilisées ultérieurement pour d'autres offres ou cédées a des tiers. Si vous ne le souhaitez pas, merci de cocher la case ci-contre: O 




















COLIN MAC RAE 2 


meilleur pilote rallye, et son nom 
restera gravé dans les mémoires... 


Colin aurait pu devenir room 
manager... que nenni, il est le 


Note: tous les codes s’inscrivent dans 
le menu Créer un nouveau profil de 
pilote. 


C'est comme nom qu’il faudra 
inscrire les différents mots de passe, 
et non pas comme Prénom. 


La mini est dispo! Un vrai 
régal de conduite! On trajecte a 
donf’ avec ca! 


POUR AVOIR TOUTES LES 
COURSES 
Inscrivez: HELLOCLEVELAND. 


POUR AVOIR TOUS LES 
BOLIDES 
Inscrivez: ONECAREFULOWNER. 


POUR AVOIR LA LANCER 
Litey \>) 
Inscrivez: OFFROAD. 


POUR AVOIR'LA SIERRA 
COSWORTH 
Inscrivez: JIMMYSCAR. 


POUR AVOIR LA FORD PUMA 
Inscrivez: COOLESTCAR. 


POUR AVOIR LA MINI COOPER 
Inscrivez: JOBINITALY, 


POUR INVERSER LES 
COURSES 
Inscrivez: RORRIMSKCART. 


POUR TIRER DES BOULES DE 
FEU EN MODE ARCADE 
Inscrivez: GREATBALLSOF. 


POUR REBONDIR COMME 
DANS UN FLIPPER LORS DES 
CHOCS 

Inscrivez: RUBBERTREES. 


POUR AVOIR DES ROUES 
ENORMES 
Inscrivez: EASYROLLER. 


POUR AVOIR MOINS DE 
GRAVITE 
Inscrivez: MOONLANDER. 


POUR AVOIR DES 
CONCURRENTS PLUS 
AGRESSIFS 

Inscrivez: NEURALNIGHTMARE. 


POUR AVOIR UN MODE TURBO 
Inscrivez: ROCKETFUEL. 


POUR VOIR DES SILHOUETTES 
DE CHAT 
Inscrivez; HELLO RAZU AND FLEA 


Tips et solutions par TELEPHONE 


LOONEY TUNES SPACE RACE 


Le mois dernier, je vous donnais la 
totalité des codes pour ce petit jeu 
rigolo a la Mario Kart. J’ai, cette 
fois, un code encore plus 
intéressant. Bien sar, il vous évite 


POUR TOUT DEBLOQUER 
Dans le menu de triche inscrivez: 
CHEESFISH. 


yenors 


Crest ici que s‘effectuent les 
codes magiques. 


Toutes les spéciales seront 
ouvertes si vous inscrivez 
correctement le mot magique. 


toute manipulation superflue 
puisqu’il débloque tout le jeu. Les 
courses, les persos, la totale quoi, 
en un seul code! La magie des 
astuces! 


Les persos cachés seront aussi 
de la partie! 
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JUDE LAW. 
Astar is born 
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La lecon de cinema de Ridley Seat 
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FREE SHOP 





www.FL-GAMES.com 
Le spécialiste de l'accessoire sur consoles ! 


BP 30 
91390 Morsang sur Orge 


Corte Ethernet DC : Tel. 


cy 


Medem DC 56 Kop 


Bloc Alimentation DC 
Auto-voltage 199frs 


Dreamfoce 1294s 
DC Cool Fon 199frs. 


Arcade Stick 299frs 


Cable 72 — Lava 


Cane. piche 
DreamCast 249%rs 


Tel : 01.60.16.42.32 
Fax : 01.60.16.19.77 
Ouvert du Lundi au Samedi 
de 9h00 a 19h00 Non-Stop! 


WWW.FL-GAMES. <n 


Passez commande par cB par téléphone ou par chéques / mand: 
por courrier a fl-games.com BP 30 91390 Morsang sur Orge 


Livraison sous 24h/48h 
Pour toutes questions, 
n'hesitez pas G nous contacter ! 








Pascal Clarysse 


Le Free Shop de ce mois 
de mars nous entraine 
dans cette belle et 
dynamique ville de 
Bruxelles afin d’'y 
rencontrer Pascal 
Clarysse, l'une des tétes 
pensantes de la société 
Eclectic Multimédia. 
Une bonne bieére et 
quelques frites sont la 
pour égayer 
Vatmosphere. 


Consolest : Pouvez-vous vous 
présenter pour tous les lecteurs 
de Consoles+ ? 

Pascal Clarysse: Je suis respon- 
sable des achats chez Eclectic 
Multimédia. Je suis en charge des 
négociations avec nos nombreux 
fournisseurs de par le monde. Je 
cherche avant tout a trouver la der- 
niére nouveauté, le produit original. 
Eclectic Multimédia cherche a inno- 
ver et satisfaire les demandes de 
ses clients. 


Consoles : Pouvez-vous presen 
ter la société Eclectic 
Multimédia? 

Pascal Clarysse: Eclectic 
Multimédia est basée a Bruxelles 


depuis trois ans. C’est une société 






composée en grande partie par des 
passionnés de jeux vidéo. Notre 
domaine d’activité - et c’est un 
choix délibéré -, est I'accessoire. A 
notre arrivée sur le marché, ily a 
trois ans, de nombreux distributeurs, 
producteurs et vendeurs de jeux 
existaient déja. Nous avons décidé 
d’apporter quelque chose de neuf 
en optant pour un créneau qui res- 
tait 4 développer. Notre clientéle se 
compose aussi bien de semi-gros- 
sistes que de centrales d’achats 
réputées, mais aussi de plusieurs 
centaines de magasins spécialisés. 
Nos clients se situent en grande 
majorité en France et en Belgique, 
mais également en Hollande et au 








Luxembourg. Notre politique n’est 

pas de favoriser la grande distribu- 
tion, mais bien de mettre tous nos 

clients sur un pied d’égalite. 


Consoles+ : Possédez-vous un 
savoir-faire ou une spécialité 
susceptible de vous différencier 
de la concurrence? 

Pascal Clarysse: Notre caractére 
innovant est notre principal point fort. 
Nous possédons une grande force de 
réactivité. Nous avons aussi un grand 


professionnalisme sur nos packa- 
" gings, ce qui n'est pas toujours le cas 


dans le domaine de l'accessoire. Un 


gros point fort d’Eclectic Multimédia 


dans notre caractére internatio- 


nal. Nous importons depuis les 


usines les plus performantes et nous 
exportons dans toute l'Europe a |’en- 
semble de notre clientéle. Nous 
livrons en 24 heures aussi bien en 
France que dans le Benelux, mais 
aussi en 48 heures dans les Dom- 
Tom, en Espagne ou en Suisse. II faut 
également mettre en avant le rapport 
de confiance et de transparence qui 
nous lie a notre clientéle. Eclectic 
Multimédia n’est pas une société qui 
cherche le profit a tout prix, nous 
avons un souci de qualité et de long 
terme. 





Consoles+ : Dans l’ensemble des 
produits que vous vendez, exis- 
te-t-il un article qui marche plus 
que les autres? 

Pascal Clarysse: Notre gamme s’est 
développée dans son intégralité. Le 
Smart Joypad qui permet de relier 
des manettes Playstation au PC 
marche vraiment bien. La VGA Box 
qui permet de connecter la 
Dreamcast a un écran PC connait un 
beau succés. A noter qu'une version 
Playstation 2 devrait arriver bientdt. 
Notre large gamme de cartes 
mémoire 2 ou 4 mégas pour 
Dreamcast fonctionne bien. Pour le 
moment, les ventes d’accessoires 
pour consoles marchent bien. 


Consoles+ : Existe-t-il une 
demande particuliére de la part 
de votre clientele pour les mois a 
venir? 

Pascal Clarysse: C'est difficile a 
dire. Généralement, quand I’attente 
est percue, nous essayons de la 


rare qu'il manque ses cibles! IIs ont 
bien compris que c’est au niveau 
des jeux qu’il faut en mettre plein la 
vue, et non pas au niveau de la 
fiche technique. II faut des gros 
titres et des exclusivités, a l'image 
de ce qui s’est passé pour la 
Playstation 1. Sony ne le fait plus 
avec sa Playstation 2. De plus, bon 
nombre d’échos nous parviennent 
de la part de développeurs qui se 
plaignent de la difficulté de pro- 
grammation sur Playstation 2. Il y a 
toujours eu, chez Nintendo ou chez 
Sega, des programmeurs trés doués 
qui ont su sortir de trés gros titres. 
Chez Sony Computer Entertainment, 
a part Gran Turismo, il y a peu de 
gros titres. Les éditeurs tiers ont du 
mal avec la Playstation 2... De plus, 
le nombre de retours en magasin 
est inimaginable. La Playstation 2 
est, pour le moment, un fiasco en ce 
qui concerne les jeux; la console se 
vend, mais avant tout pour les DVD. 
On connait trop peu de choses a 


combler trés rapidement. A mon eS propos de la Game Cube pour pou- 


avis, la demande au niveau du on- 
line va aller grandissante. Tous les 
fabricants annoncent déja leur 
modem sur PS2. Les manettes sans 
fil, 4 fréquence radio, sont tres 
attendues également. 


Consoles+ : Quelle est votre reac- 
tion face a l’annonce de Sega 
d’arréter la production de 
Dreamcast et de se consacrer au 
software? 

Pascal Clarysse: C’est dommage 
pour la Dreamcast qui est une 
bonne console, la meilleure actuelle- 
ment, je pense. Il existe beaucoup 
de trés bons jeux sur cette console. 
J'espére que les nouvelles formes 
de Dreamcast, a l'image des cartes 
PC, vont bien se développer pour 
permettre aux softs de sortir. Mais il 
est vrai que si Sega sort de bons 
titres sur l'ensemble des consoles, 
les joueurs ne seront pas lésés. 
Sega reste l'un des meilleurs déve- 
loppeurs du monde en matiére de 
software. 


Consoles+ : Dans la course aux 
consoles nouvelle génération, 
voyez-vous un grand gagnant? 
Pascal Clarysse: La Xbox est vrai- 
ment prometteuse, Munch Odyssey 
s’annonce incroyable. Quand 
Microsoft se fixe des objectifs, c’est 







Voir juger. Nintendo posséde un 


Woir-faire incomparable dans le 
domaine du jeu qui peut faire la dif- 
férence. La console qui s’annonce 


__ le mieux reste la Gameboy Advance. 


D’aprés les études de marché, le 
concept de la portable va encore se 
développer et cette nouvelle conso- 
le arrive au bon moment. Le cata- 
logue des titres prévus est extraor- 
dinaire. Les prévisions de vente 
sont tellement bonnes que |’on peut 
d’ores et déja appeler le Guiness 
Book! 


Consoles+ : Quelles sont vos 
perspectives a court et long 
termes pour la société Eclectic 
Multimédia? 

Pascal Clarysse: A court terme, 
notre objectif est de satisfaire notre 
clientéle en proposant une gamme 
de produits de qualité toujours plus 
complete. A long terme, c’est modi- 
fier la logistique pour reproduire le 
succes d’Eclectic Multimédia sur de 
nouveaux marchés européens, voire 
mondiaux. On se tourne actuelle- 
ment vers les marchés italien et alle- 
mand. Nous avons le projet de pro- 
poser des accessoires sur d'autres 
formats que les consoles de jeu, 
notamment pour le DVD et le por- 
table, mais ce domaine reste a l'état 
d’étude pour le moment. 








JEUX VIDEO; DVD, MUSIC, K7 WIDEO, 
FIGURINES, NEUFS ET OCCASIONS 
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FULL COLOR LCD MONITOR [am 







rT S\ es fabricants 
d'accessoires s'essaient 
tous sur |l'écran de la 


PSone. En effet, tant que I'écran 
Officiel de Sony ne sera 
pas sorti, la place reste 
vacante, et il y a des 
affaires a faire. Ce modéle 
d'ITC est pourvu d'un 
écran de taille 
respectable: 10 cm 
environ. La luminosité et 
le contraste sont 
réglables par des 
molettes. La qualité est 
satisfaisante, méme sion 
est bien loin de la qualité 
des écrans d’ordinateurs portables 
d'aujourd'hui. Posée tranquillement 
sur le socle, la PSone s'encastre 
fermement, dans les branchements 





PSone 





préevus. Ce modéle propose aussi des 
entrées RCA (vous savez, les prises en 
trois couleurs: jaune, blanche et 
rouge), qui lui permettent d'accueillir 
d'autres sources vidéo que 
la PSone. Il est aussi pourvu 
d'une sortie RGB lui 
permettant d’étre 
constamment branché sur 
laconsole, et d'étre 
raccordé a la télé (et donc, 
sans avoir a tout 
débrancher et a rebrancher 
a chaque fois). En fait, le 
seul veritable défaut 
conceme le son: les petites 
enceintes ne délivrent pas 
un son trés clair. Il reste le prix, 
beaucoup trop exorbitant... 

Par ITC, 

environ 1000 francs. 


Dreamcast 





e VGA Box permet de 
brancher sa Dreamcast 
sur un 
moniteur d'ordinateur, 
afin de bénéficier 
d'une meilleure 
résolution (pour ceux 
qui ne comprennent 
pas, la résolution est la 
finesse d'un écran. Par 
exemple, un écran de 
télévision a une 
résolution moins élevée que celui 
d'un ordinateur). Ce modéle dispose 
de trois sorties vidéo, une en RCA 
(vous savez, les prises en trois 








couleurs: jaune, blanche et rouge), 
une en S-Video (vous savez, la prise 
ronde avec quatre fils de 
fer al'intérieur) et une en 
VGA (les prises des 
moniteurs PC). Il dispose 
aussi de sorties sonores 
RCA et d’une prise 
casque. La qualité est 
correcte dans 
l'ensemble, mais il y a 
quand méme quelques 
parasites quand toutes les sorties 
sont branchées. 

Par FL Games, 

environ 290 francs. 


TOTAL CONTROL 5 PS/2 


ADAPTER 


otal Control 5 PS/2 
Adapter est un adaptateur 
pour Dreamcast 
permettant de brancher des 
périphériques PC pourvus de prises 
PC ronde PS/2 (aucun rapport avec la 
Playstation 2), comme des claviers et 
des souris, par exemple. Pour les 
claviers, il n'y a aucun probléme. Mais 
les souris PC pourvues d'une prise 
ronde en PS/2 branchées sur le Total 





Dreamcast 





Control 5 PS/2 Adapter, sont moins 
précises que la souris officielle. 
Par FL Games, 

environ 150 francs. 





GAME CHARGER 





e chargeur de bureau pour 
Cc) la portable de Nintendo a 
de quoi épater. Loin des 


chargeurs traditionnels, 
le Game Charger 
adopte en fait le 
concept des 
socles de 
téléphones 
portables. II 
suffit d'insérer 
la batterie 
incluse dans le 
compartiment a piles de la 












Gameboy Color 


Gameboy Color, et dés que vous ne 
vous en servez pas, la poser 
simplement sur le socle chargeur. Un 
voyant vous indiquera son activité: 
en charge ou en décharge, 
selon la fonction 
désirée. L'autonomie 
annoncée est 
d'environ 8 heures. 
Disponible en six 
7 couleurs. Un accessoire 
génial! 
Par ITG, 
environ 170 francs. 


SCREEN STATION 








et écran pour PSone de 
| Bigben est nettement plus 
— compact que celui d'iTC, 
et de fait plus léger. II se branche 
directement au cule la PSone. Et 
donc, pas de socle et pas d'entrees 
supplémentaires. De plus, il n'est 
compatible qu’avec la PSone. 
Légérement plus grand que I’écran du 
Full Color LCD (10,2 cm), illest aussi 
réglable grace a deux molettes. Par 
contre, sa finesse est un peu moins 
bonne. Mais, chose agreable, le 
Screen Station est fourni avec un 
adaptateur allume-cigares, pour jouer 
dans la voiture. 
Par Bigben, 
environ 1000 francs. 








ngun en version 
Ww infrarouge sans fil, en voila 
une bonne idée qui n‘avait 
pas encore été exploitée! Reprenant le 
design du Virtua Gun de la Saturn, le 
DC Wireless Gun est aussi compatible 
auto-fire (c'est-a-dire qui tire en rafale). 
Posez le récepteur infrarouge (aussi 
muni d'un slot pour les VM) pres de la 
télé (pas a plus d'un métre), et placez- 
vous devant l’écran pour tirer. La 
distance conseillée est de 4 métres. Le 
résultat et la précision sont plutat 
satisfaisants, mais hélas, la gachette 
est bien moins “rapide” que le gun 
Officiel. C'est un défaut assez génant 


DC WIRELESS GUN 





Dreamcast 


dans un jeu aussi speed que House of 
the Dead 2. Nécessite une pile 9 volts 
non fournie. 

Par FL Games, 

environ 350 francs. 
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ROMBINOSCOPE ) 





evant l’arrivée massive de Doom-like de 
| qualité comme Quake III Arena ou Unreal 
A Tournament, la redaction de Consoles+ 
ne pouvait pas rester sans voix. Nous avons 
donc décidé de ressortir de nos 
jeu qu’aucun éditeur n’a voulu dis 
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VAINQUEUR DU MOIS 


Le vainqueur du mois de mars s’appelle Dewi Gaillard, un sacré 
bonhomme d’ailleurs. Il remporte haut la main le concours avec son 
dessin de Link. Il est 
vachement bien fichu, non? 
Pour la peine qu’il s’est 
donnée, Dewi gagne un 
abonnement gratos a 
Consoles+. Y a pas a dire, 
on est sympa non? 
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ous l’aurez 
| certainement 
remarqueé, les 


grandes batailles ne se 
passent plus aujourd’hui 
comme de mon temps, 
quand j’étais jeune et 
beau, la peau tendue et 
rose. Aujourd’hui, on se 
bat a coups de micro- 
ordinateurs et tout se 
prépare dans un bureau. 
Bonjour l’ambiance! Moi, 
au temps des grandes 
batailles de Zharon, on y 
allait franco: haches, 
hallebardes, arbaletes, 
lance-pierres, chaudrons 
d’huile bouillante... 
UVhémoglobine giclait dans 
tous les sens. On peut dire 
qu’on se fendait bien la 
gueule et qu’on hachait 
menu. Ah ma bonne dame, 
qu’est-ce qu’on s’éclatait! 
Mais le progres n’a 
dintérét que s’il est 
partagé par tous, n’est-ce 
pas? Eh bien, justement, je 
vois bien une machine tres 
particuliére qui... 

Bomboy, presse-bouton 


JAMES CA 


MPA James Fernandes se pose 

( aig pas mal de questions quant 
a la Gameboy Advance. 

Voici, entre autres, ce qu’il aimerait 

savoir: “Quels seront les jeux qui 

accompagneront la sortie de la 

Gameboy Advance2”. 


Salut kéké. Ta question 
tombe a pic, car je viens 
justement de recevoir un 


courrier de Nintendo me 
précisant les jeux disponibles a 
la sortie de la console au Japon. 
lly en aura tout d’abord quatre: 
1/ Mario Advance. Il s’agit en 
quelque sorte de la reprise de 
Super Mario Bros 2 sur Nes dans 
lequel on pouvait incarner au 
choix Luigi, Mario ou la 
princesse Peach. 2/ Kuru Kuru 
Kururin, un puzzle. 3/ Napoleon, 
un jeu de stratégie en temps 
réel. 4/ F-Zero, l'un des jeux de 
course les plus célébres de 
Nintendo. Tout comme avec la 
version Nintendo 64, il sera 
possible d’y jouer a quatre 
simultanément! La folie nous 
guette. D’autres jeux sont bien 
évidemment en développement: 
Fire Emblem, Flower Blooming 
Competition, Gameboy Wars 
Advance, Ougon no Taiyo, 
Baketsu Daisakusen, Magical 
Vacation, Mario Kart Advance, 
Tactics Ogre: Gaiden, Wario 
Land 4, Silent Hill, Golden Sun 1 
et 2 et enfin le célébre Metroid. 
Ga va étre chaud! 


RACINE CARREE 


MPA Jean-Marie Carrée, un 
\ lecteur de treize ans, et de 
dix-huit ans mon cadet, me 

demande: “1/ Pourquoi la 
Dreamcast est-elle mal vue? 

2/ Quand sortira Shenmue 2 au 
Japon? 3/ A quand un lecteur DVD 
pour la Dreamcast? 4/ Quelle 
console préféres-tu entre la 
Dreamcast et la Playstation 22”. 


Salut kéké. 1/ Je n’en ai 
aucune idée. Peut-étre 
Sega souffre-t-il d’une 


mauvaise image a cause de 
l'échec de la Saturn? En tout 
cas, ici a la rédaction, la 
Dreamcast n’est boudée par 
personne. Au contraire, nous 
sommes nombreux parmi les 





testeurs a avoir une Dreamcast 
ala maison: la qualité des jeux 
proposés est trés souvent 
exceptionnelle. On en prend 
plein la vue... Attendez de voir 
Sonic Adventure 2... vous allez 
pleurer devant les animations et 
le nombre (et la taille) des 
polygones texturés affichés a 
lécran. 2/ Si tu veux plus 
d’informations sur Shenmue 2 et 
sa date de sortie, va vite jeter un 
coup d’ceil dans les pages 
Japon. 3/ Certainement jamais... 
notre correspondant permanent 
au Japon, Kagotani San, vient 
de nous faire part d’une terrible 
nouvelle: Sega abandonnerait la 
fabrication de la Dreamcast pour 
se consacrer uniquement au 
développement de jeux. C’est 
une bien triste nouvelle pour 
nous tous, comme nous 
n’aimerions pas en avoir tous les 
jours. 4/ Tu veux mon avis? La 
Dreamcast. J’ai déja chez moi 
un lecteur de DVD vidéo de 
salon. La Playstation 2 ne me 
Servirait donc a rien... en tout 
cas pas a jouer. 


BRUNO PROBLEM 


f Bruno, treize ans 
également (et donc lui 
aussi de dix-huit ans mon 


cadet) se demande (et donc me 
demande par la méme occasion): 
1/ Dans la rubrique Références, 
pourquoi ne mettez-vous pas les 
notes obtenues par les jeux? 

2/ Dans le numero 105 de 
Consoles, j’ai lu que les 
prochaines consoles de Nintendo 
seraient tres faciles a programmer. 
Est-ce que cela signifie qu’il y aura 
plus de jeux d’éditeurs tiers que 
sur Nintendo 642”. 


Salut keke. 1/ Les jeux 
qui figurent dans la 
rubrique Reférences sont 


les meilleurs dans leur genre. 
Leur attribuer une note est donc 
complétement inutile. 2/ En effet, 
il semblerait que les prochaines 
consoles de Nintendo soient 
extrémement faciles a 
programmer. Cela signifie donc 
~tu l’as tres bien compris-, que 
de nombreux éditeurs vont 
renouer des liens solides avec 
Nintendo et développer plus de 
jeux pour les prochaines 
consoles Gameboy Advance et 
Game Cube. 





CONSOLES+ 

RUBRIQUE COURRIER 

43, RUE DU COLONEL PIERRE-AVIA 
7575% PARIS CEDEX 15 


FERLIN POSSIBLE 


fr Sophie Ferlin, internaute a 
ses heures, 
douglas.ferlin@wanadoo. 


me demande: “i/L’Internet par ma 
Dreamcast me branche grave ces 
derniers temps. Peux-tu 
m/expliquer comment cela 
fonctionne (matos adéquat, 
forfait...)? 2/ Sera-t-il possible de 
jouer sur le Net a des jeux de réles 
comme Grandia Il ou Eternal 
Arcadia2”. 


Salut kékette. 1/ Pour 
naviguer sur le Net, il te 
faut un modem, comme 


celui de la Dreamcast, par 
exemple. Ensuite, un CD fourni 
avec la console te permet 
d’effectuer quelques réglages 
pour te connecter correctement 
sur Internet. Une fois cette 
opération accomplie (ce qui ne 
demande que quelques 
minutes), tu es fin préte a surfer! 
Pour simplifier la navigation et 
envoyer des e-mails, je te 
recommande d’acheter deux 
accessoires assez 
indispensables: la souris et le 
Clavier. Les coiits de 
communications ne sont pas 
tellement élevés si tu telephones 
aux heures creuses. Si tu te 
connectes dans la journée, il 
faut compter environ 16 francs 
de I’heure (tarifs France 
Telecom) et environ 8 francs 
pendant les heures creuses 
(tarifs France Telecom). Bien 
évidemment, quand tu es 
connectée sur Internet avec ta 
Dreamcast et que tu navigues 
sur des sites américains ou 
japonais, tu payes le prix d’une 
communication locale. Ne 
taffole pas! 2/ Non, il s’agit 
uniquement de jeux de rdles 
jouables seul. Si tu aimes les 
jeux d’aventure en réseau, ou en 
ligne, il faut absolument acheter 
Phantasy Star Online (que nous 
avons testé dans le dernier 
numéro de Consoles+ et quia 
obtenu |’excellente note 

de 91 %). Bisous partout... 





LA FAMILLE NINTENDO AU GRAND 
COMPLET (SOUS LES BRAS). 





FILLES GONFLEES (SOUS LES 
BRAS). 
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TOMB RAIDER 5, LUCY CLARKSON. 
LES DEUX FONT LA PAIRE (SOUS 
LES BRAS). 


SEBASTIEN BIGUET, 44 LA-CHAPELLE-SUR- 


LUDOVIC PRIGENT, 93 DRANCY. 


LOIC REYNIER, 74 CLUSES. 
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THOMAS TETARD, 59 SAINT-POL-SUR-MER. 





UN PETIT GARS QUI DEVIENDRA 
VITE UNE BELLE GRENOUILLE (SOUS 
LES BRAS). 
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SYLVAIN LYS, 30 SAINT-HIPPOLYTE-DU-FORT. 


UNE COUVERTURE DES CEVENNES 
QUI SENT BON LE NINTENDO (SOUS 
LES BRAS). 
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AH CETTE MARION, QU'ELLE EST 
MIGNONNE (SOUS LES BRAS). 


MARION JOUAULT, 77 SAMOREAU. 
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par toute la rédaction. 


DELASSUE 
EURFROIDE 


Mister Delassue, un autre 
cybe-lecteur de Consoles+, 
delassue@wanadoo.fr 

me pose ses questions via Internet: 
“4/ Je posséde une Dreamcast. Dois- 
je m’acheter Quake Ill ou bien 
attendre la sortie de Half-Life? 

2/ Une suite pour MSR est-elle 
prévue?3/ Namco va-t-il faire une 
suite a SoulCalibur2”. 





Salut kéké. 1/ C’est une 

bonne question et ma 

réponse va étre tres 
simple: Quake III et Half-Life 
sont des jeux totalement 
différents! Quake III est basé sur 
les parties en Mutlijoueur et ne 
propose pas de mode Solo. On 
passe son temps a exploser des 
adversaires (joueurs humains en 
ligne ou des ennemis dirigés par 
la console) dans différentes 
arénes. Il faut aimer ga. Moi, 
sincérement, je préfére les jeux 
comme Half-Life. Il y a une 
véritable histoire et l’on est 
plongé dans le jeu comme 
jamais. Et en plus de son mode 
Solo, Half-Life posséde un mode 
Multijoueur vraiment 
exceptionnel. Il fait fureur sur 
PC, il en fera de méme sur 
Dreamcast. En résumé, tu as la 
deux trés bons jeux: I’un 
disponible, l'autre pas encore. Si 
tu as assez d’argent, achéte-toi 
Quake III puis Half-Life. 2/ Il me 
semble avoir entendu parler 
d’une version de MSR 2 sur 
borne d’arcade au Japon. Je ne 
sais pas encore si le jeu sera 


126 @yiso1gssi 


COURRIER) 


PRIX D’EDDY 
KACE 


C’est Thibaut Rebourg, un type qui 
aime compter a l’envers, qui remporte 
le prix dédicace du mois. Non 
seulement le 
dessin est pas mal 
fichu, mais en plus 
il est marrant. Et 
moi, quand on me 
fait marrer, c’est 
dans la poche! Comme dit le proverbe, “Bomboy 
qui rit, Bomboy a moitié au lit”. Thibaut recevra 
donc le prochain numéro de Consoles+ dédicacé 





porté sur Dreamcast. 3/ Pour 
linstant, aucune suite a 
SoulCalibur sur Dreamcast n’est 
prévue. 


TETE A CLAQUES 


{ By Thibault Calotte, une sacrée 

q téte aclaques, a des petits. 
soucis et me demande: 

“1/ Est-ce que la Nintendo 64 est 

morte ou non? 2/ Quel sera le 

dernier jeu pour cette console? 


3/ Quand la production de jeux 
pour N64 va-t-elle s’arréter2”. 





Salut kéké. 1/ La 

Nintendo ne brille pas 

actuellement par le 
nombre de ses sorties, c’est le 
moins que l’on puisse dire! On 
ne peut pas dire pour autant 
qu’elle soit morte, car il reste 
encore de bons jeux a venir, 
notamment du cété de chez 
Rare. 2/ Impossible de deviner. 
3/ Certainement quelques mois 
aprés la sortie de la Game Cube 
en France, c’est-a-dire pas avant 
l'année prochaine. 


JEREMIE KADO 


ff Jérémie Muller, ach zo, 
\ n’aime pas tellement les 
filles du calendrier des 
routiers 2001: “En tant que fidéle 
lecteur de Consoles+, je me permets 
de critiquer une chose: le 
calendrier! C’est une idée géniale, 
mais pourquoi avoir choisi de telles 
héroines? Elles sont nulles et leurs 
jeux respectifs encore plus. C’est 
vraiment dommage! Il y a tant de 
belles filles dans les jeux vidéo...” 





STEPHANIE CASSAR, 30 VAUVERT. UN VEAU VERT? 





BRUNO RIZZATO, 64 LACROIX-SAINT-OUEN. 


MA PER QUE RIZZATO DEL 
FUEGO? ESTA LA VISTA (SOUS LES 
BRAZOTTO). 


LES PRIONS N’ONT PAS FINI DE 


FAIRE PARLER D’EUX (SOUS LES 
BRAS). 


UNE BELLE COUPE 
EN PETARD, 
DEGAGE AUTOUR 

| DES OREILLES 
(SOUS LES BRAS 

my) AUSSI). PS: OUI, CE 
SONT EUX. 





CAMILLE BOIDRON, 95 SOISY-SOUS MONTMORENCY. 


N’OUBLIEZ PAS 


e d’envoyer vos dessins accompagnés de votre photo, elle sera publiée 
dans le magazine, a cété de vos ceuvres. Il arrive que certains lecteurs 
soient aptes a figurer dans Resident Evil. Qu’ils se consolent, ils n’ont 
qu’a envoyer une photo de leur sceur a la plage. Autre chose: je ne 
peux pas publier les dessins trop grands, pass’que aprés c’est trop pas 
possible de les reproduire; 

® que vous pouvez m’envoyer vos dessins sur disquette PC, Macintosh 
ou par e-mail. Attention a l'adresse: 

nicolas.gavet@emapfrance.com 

Seul un enregistrement aux formats Jpeg, Tiff ou Pict est autorisé pour 
que l'on puisse publier vos dessins. Les vainqueurs seront 
récompensés au méme titre que les dessinateurs sur papier. 

* que Niiico (l'ami des SR) est chargé, entre deux roupillons, de me 
passer les questions que vous voulez me poser par e-mail. J’y 
répondrai comme au courrier traditionnel. Envoyez vos questions a 
l'adresse suivante: nicolas.gavet@emapfrance.com 

® que si vous désirez que je passe vos adresses e-mails ou vos sites 
Web dans le courrier, pas de probleme, envoyez toutes vos 
coordonnées a ce feignant de Niiico. 
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Salut keke. Je ne suis 
pas d’accord avec toi. 
Moi je les trouve plutot 


girondes ces jolies filles! Et la 
oti je ne suis pas du tout, mais 
alors pas du tout, d’accord avec 
toi, c’est quand tu dis que leurs 
jeux respectifs sont encore plus 
nuls. Excuse-moi coco (dans la 
presse, tout le monde s’appelle 
coco ou kéké), mais ne me dis 
pas que Perfect Dark est nul! Et 
Lara Croft, elle a fait de la 
publicité pour les saucisses 
Knacki Herta? Non, 
franchement, je te trouve un peu 
dur sur ce coup-la (sans 
mauvais jeu de mots). 


IN ZE SEUFS 


Sangoku (arf! arf! arf!) 
m/envoie un petit courrier 
avec plein de questions: 
““/Est-ce que Sega va sortir sa 
Dreamcast 2? Si oui, quand? 
2/ Pouvez-vous me donner ses 
capacités techniques? 3/ Quelles 
sont les dates de sortie de la 
Gamecube et de la Xbox en 
France 2”. 


Salut keke. 1/ Les 
Caisses de Sega sont 
désespérement vides et 


je doute qu'une Dreamcast 2 soit 
en préparation. Et puis, comme 
je l’ai dit un peu plus haut, tout 
porte a croire que Sega va 
abandonner Ia fabrication de la 
Dreamcast pour se consacrer 
uniquement au développement 
de jeux sur PC et consoles. 

2/ Ah ben non! Avec la meilleure 
volonté du monde, c’est pas 
possible ca! 3/ On peut dire, 
sans trop s’avancer, que ces 
deux consoles seront 
disponibles l’année prochaine en 
France, c’est-a-dire en 2002 (tu 
vois comme je compte bien)). Il 
va falloir te montrer trés patient 
avant de les avoir dans ta 
chambre. 


C’EST UN BEAU 
ROMAN... 


C’est une belle histoire. JB 
Roman me demande: 
“)/Est-ce qu’on est obligé 


de parler japonais pour étre 

testeur de jeux vidéo? 2/ Quel est 

votre avis sur Final Fantasy IX?” 
128) @igohss. 





Salut kéke. 1/ Oui, bien 
évidemment! On doit 
aussi parfaitement 


l'écrire. Si en plus, tu sais 
cuisiner et jouer a Dr Mario les 
yeux bandés, alors tu passes 
directement rédacteur en chef. 
2/ De l'avis de tous, c’est un bon 
jeu. De l'avis de Niiico et de AHL, 
les combats sont chiants. 


YOYO ALE 
ROULIS 


Yoyo, 17 ans et toutes ses 
dents, m’envoie une lettre 
pour protester contre 


notre article sur la vente de la 
Playstation 2, le 23 novembre au 
soir, au Virgin Megastore de Paris. 
Voici ce qu’il écrit: “Un gros coup 
de gueule! Je suis un heureux 
possesseur d’une Playstation 2 et 
je suis outreé par vos commentaires 
sur cette console, Dans votre 
article du numero de janvier 2001, 
vous ne dites aucun mot des 
capacites de la machine et vous ne 
parlez que de l’émeute a Paris et 
du prix de la console que vous 
considérez comme exorbitant. Je 
trouve cela scandaleux que vous 
he parliez que de ¢a alors que 
votre boulot consiste ni plus ni 
moins a tester les jeux et les 
consoles. Vous n’aviez pas a parler 
de toute cette affaire et, qui plus 
est, vous arrivez un peu tard pour 
ce qui est de l’information. Je me 
demande aussi pourquoi vous 
faites des éloges de la Dreamcast 
car, contrairement ala 
Playstation 2, vous lui attribuez 
des pages et des pages! Auriez- 
vous passe avec Sega un petit 
contrat pour faire vendre plus de 
Dreamcast ou quoi? En conclusion, 
je n’achéterai plus votre magazine 
et j’achéterai l’un de vos 
concurrents.” 


Salut gros keke. 
J’apprécie beaucoup ta 
lettre mais je ne 


comprends pas pourquoi tu ne 
la signes pas. Aurais-tu peur de 
tes opinions ? Yoyo, ca veut dire 
quoi ? Que tu connais des hauts 
et des bas? Bref, passons... Si 
tu étais un fervent lecteur de 
Consoles+, tu aurais découvert 
dans le numéro 106 un dossier 
de 21 pages consacré 
uniquement a la Playstation 2. 
Avec, pour te faire plaisir un peu 


a toi et beaucoup aux autres, 
toutes les caractéristiques 
techniques de la Playstation 2, 
ainsi que tous les jeux a venir 
dans les prochains mois. 
Jamais, je dis bien jamais, nous 
n’avions consacré autant de 
place a une nouvelle console. 
Maintenant, l'article paru dans le 
numero de janvier n’avait rien a 
voir avec un test de console. 
Notre but était d’informer nos 
lecteurs de ce qui s’était passé 
lors du lancement de la 
Playstation 2 a Paris, au Virgin 
Megastore. Nous avons éte 
choqués par le déroulement de 
cette soirée, tout comme la 
plupart des journalistes 
présents, qu’ils soient de la 
presse écrite ou télévisée. Vas- 
tu pour autant ne plus regarder 
la télévision ? Maintenant, 
parlons si tu le desires de la 
Dreamcast. Nos tests 
s'effectuent en fonction des 
sorties des jeux. Or, tu ne peux 
pas direle contraire, ces 
derniers temps, les sorties 
Dreamcast étaient plus 
nombreuses que les sorties 
Playstation 2: Ge n’est pas un 
parti pris, mais une simple 
réalite et le reflet de l'état des 
lieux des jeux vidéo en France. 
Que veux-tu que nous fassions? 
Tester des jeux Playstation 2 qui 
n’existent pas ? Leur attribuer 
cing fois plus de pages? Non, 
désolé, nous ne fonctionnons 
pas comme ga. Maintenant, libre 
a toi d’acheter la concurrence... 
ils en ont bien besoin. Nous pas! 


ELLE TE PLAIT 
PAS MA SCEUR? 


Nicolas Parozot, un lecteur 
corse et fan de Nintendo, 
me pose quelques 


questions: “1/ Est-ce que Konami 
prévoit de développer sur la 
Gamecube un Metal Gear Solid 2 
ou 3 par exemple ? 2/ Square est-il 
définitivement brouillé avec 
Nintendo? 3/ Compareé a Microsoft 
qui annonce chaque mois de 
nouveaux jeux pour sa Xbox, 
Nintendo reste plutot discret sur 
les futurs titres de la Gamecube. 
Est-ce normal? 4/ Dinosaur Planet 
verra-t-il le jour sur Nintendo 64 
ou bien sur Gamecube? 5/ Pourquoi 
n'y a-t-il pas de bons jeux de 
baston sur Nintendo 64? 


Salut (petit) keke. 
1/ Difficile de savoir ce 
que manigance Konami 


actuellement. On sait juste que 
Konami est en plein travail avec 
Metal Gear Solid 2 sur 
Playstation 2. Et apparemment 
les capacités techniques de la 
machine posent pas mal de 
problémes aux développeurs. 
Pire, avec la sortie d’un 
nouveau modeéle de 

Playstation 2 au Japon, dont la 
carte-mére a été allégée d’un 
microprocesseur, les 
programmeurs ont da 
reprogrammer toute une partie 
de leur jeu! Bien\vu, les gars! 
Et bonjour, le retard... Konami 
travaille également sur un autre 
gros jeu prevu sur Playstation 2: 
Zoe. Avec autant de projets, je 
doute que Metal Gear Solid 2 
ou 3 soient en développement 
sur Gamecube. II faudra 
attendre quelques mois pour en 
6tre certain. Par contre, une 
version Gameboy Advance de 
Metal Gear est bel et bien en 
préparation. C’est déja ca, non? 
2/ Non, enfin moins qu’avant. Il 
semblerait que les affaires entre 
Nintendo et Square se soient 
légerement arrangées. Pour 
preuve, la sortie d’une 
production Square sur 
Gameboy Advance. Cela dit, 
nous n’en sommes pas encore a 
un éventuel portage d’un Final 
Fantasy sur Gamecube... la 
route est encore longue, car 
Nintendo a décidé de faire 
payer cher a Squaresoft sa 
trahison d’il y a quelques 
années, lorsque |’éditeur est 
parti développer sur 
Playstation. La brouille peut 
encore durer de longues 
années. 3/ Cela a toujours été la 
politique de Nintendo: ne 
jamais rien dévoiler de ses 
futurs projets. Nintendo a 
toujours été copié par la 
concurrence: manettes 
analogiques, vibrantes... La 
prudence est de rigueur au pays 
des plombiers moustachus, et 
les gros jeux Nintendo ne sont 
annoncés qu’au dernier 
moment. 4/ Dinosaur Planet est 
toujours prévu sur Nintendo 64. 
Sa date de sortie n’a par ailleurs 
pas encore été précisée. 5/ Je 
ne peux pas te répondre! 
J’aurais moi aussi aimé voir un 
bon jeu de baston sur N64. Je 
crois bien que c’est fichu! / 
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ROCKY RAL 
L’BOA 


Rocky, cyber-boxeur a ses 
heures perdues 
rockysouriya@aol.com 


se pose des questions: “i/ Quand 
sortira la Gameboy Advance? 
Quelles seront ses principales 
innovations? 2/ Comment 
expliquez-vous les prix abusifs des 
accessoires pour la Playstation 2? 
3/ Sinon, ga va2”. 


Salut kéké. 1/ Cela doit 

faire a peu pres 655 fois 

que je réponds a ce 
genre de question... la Gameboy 
Advance sort au Japon le 21 
mars prochain avec quatre jeux. 
Ses principales innovations sont: 
un écran couleur et un 
processeur plus puissant. Avec 
ga, tu obtiens des jeux d’une 
excellente qualité, mieux que sur 
Super Nintendo et quasiment 
aussi beau que sur Nintendo 64. 
3/ Ga'va fort et toi? 


MARIEN FAIT 


Marien 

christian.delage@chello.fr 

me demande: “1/ Je suis 
Vheureux possesseur d’une 
Playstation 2 et j’aimerais savoir 
quand Metal Gear Solid 2 sortira. 
2/ Que penses-tu d’Oni? 3/ Penses- 
tu que la Playstation 2 va connaitre 
les mémes problémes que la Saturn, 
c’est-a-dire des jeux inintéressants 
acause d’une difficulté de 
programmation2”. 


Salut kéke. 1/ Houla! 
Metal Gear Solid 2 n’est 
pas encore prét, crois- 


moi! Comme je Iai écrit un peu 
plus haut a un autre lecteur, la 
sortie au Japon d’une nouvelle 
Playstation 2 équipée d’une 
nouvelle carte-mére a posé de 
nombreux problémes: jeux 
existants incompatibles et surtout 
nécessité de reprogrammer une 
partie des jeux en développement 
! L’équipe de Metal Gear Solid 2 a 
donc da reprogrammer une partie 
de son jeu pour qu'il soit 
compatible avec les nouvelles 
Playstation 2. Metal Gear Solid 2 
ne sortira pas, a mon avis, avant 
la fin de l'année 2001. 2/ Je 
trouve qu’il ressemble fortement 
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a Urban Chaos, Le personnage 
accomplit a peu prés les mémes 
mouvements, il s’agit d’un jeu en 
3D et I’action se déroule dans un 
futur proche... Si tu as aimé 
Urban Chaos, tu aimeras Oni. 

3/ Je n’en sais rien! Nul ne peut 
dire ce que le futur nous réserve 
(Maitre Yoda je ne suis pas). 
Toujours est-il que la difficulté de 
programmer la Playstation 2 est 
une réalité. 


VALENTIN 
TAMARE 


Valentin cherche 

désespérément le jeu 

Donkey Kong Country 3 sur 
Super Nintendo: “Je n’arrive pas a 
mettre la main dessus. Etant un 
fan de Donkey Kong depuis la 
premiere heure, j’ai maintenant les 
boules de ne plus ’avoir a 
disposition. Est-ce que quelqu’un 
peut m’aider? Je vous laisse mon 
n°de portable: 06-83-80-87-82. 
Merci.” 


Salut kéke. J’espére 

qu'un lecteur pourra te 

venir en aide! Sinon, si tu 
as accés a Internet, essaye les 
sites de ventes aux enchéres 
(comme iBazar par exemple). II 
se peut que tu y trouves ton 
bonheur. 


BLIND TEST 


Faustine, une charmante 

mais néanmoins mal 

voyante lectrice de 
Consoles+, m’envoie ses questions: 
“1/ Pourquoi n'y a-t-il pas de fille 
testeuse dans votre rédaction? 
2/ Quelle est la différence entre un 
développeur, un producteur, un 
créateur, un distributeur et un 
éditeur de jeux vidéo? 3/ Qu’est-ce 
que l’aliasing? 4/ Quelles études 
faut-il faire pour devenir testeur 
de jeux vidéo? s/ Comment faire 
pour se procurer Earthworm Jim 
3D? 6/ La Playstation 2 va-t-elle 
baisser de prix? Si oui, de combien 
et quand2”. 


Salut kékette. 1/ Heu... 
Gia c’est quoi? Un room 
manager brésilien? 2/ La 


vache! C’est pas une question a 
balles deux! On va prendre un 
exemple concret, ce sera plus 





simple. Choisissons Tony Hawk’s 
Proskater, le jeu de Switch. Le 
développeur est Neversoft 
Entertainment. C’est une équipe de 
programmeurs et de graphistes qui 
élaborent le jeu. Le producteur est 
la personne qui monte les budgets 
et qui fait le lien entre la production 
et le marketing. Les créateurs font 
partie de l'équipe de 
développement, donc des 
développeurs, et donc, pour notre 
exemple, de Neversoft 
Entertainment. Le distributeur du 
jeu est Activision. Le distributeur 
commercialise le jeu aupres de la 
grande distribution (Fnac, Auchan, 
Carrefour...) et des grossistes. 
Enfin, l’éditeur du jeu est Activision. 
C’est lui qui est le commanditaire 
et qui au final commercialise le 
produit. Par exemple, les jeux 
Squaresoft ont pour éditeur 
Infogrames. 3/ L’aliasing est un 
terme un peu barbare, il faut bien le 
reconnaitre. On parle d’aliasing 
quand on voit sur les arétes des 
polygones des escaliers. Au lieu 
d’avoir une droite parfaitement 
rectiligne et droite (il n'y a pas 
d’autre mot), la ligne ressemble'a 
un escalier. L’aliasing dans un jeu 
n'est pas tres esthétique. C’est 
pour cela que les programmeurs 
ont recours a l’antialiasing pour 
camoufler ces escaliers. Les arétes 
des polygones paraissent alors 
parfaitement droites et les 
graphismes, par la méme occasion, 
prennent un sacré lifting. Attention, 
il faut une sacrée puissance de 
calcul pour afficher de |’antialiasing 
en temps réel et toutes les 
consoles ne peuvent pas se le 
permettre. Seules les consoles de 
nouvelle génération savent le 
faire... et encore, pas toutes! 4/ 
Aucune! Il suffit d’écrire en francais 
a peu prés correctement et savoir 
tenir un pad. Si, en plus, tu es 
capable de manger un Twix et 
d’ouvrir une Kro avec les dents tout 
en dansant le tango mieux que Gia 
sur le dernier AC/DC, alors tu 
passes directement chef de 
rubrique. 5/ Avoir une carte 
bancaire, un chéque ou de |’argent 
liquide, puis payer a la caisse en 
sortant. Sinon, essaye de faire les 
magasins d’occasion ou les 
annonces sur Internet. 

6/ Certainement. Mais je ne sais ni 
quand ni de combien. A coup sir 
avant l’arrivée de la Xbox et autres 
Gamecube qui seront vendues 
moins cher que la Playstation 2. 
Bisous partout... 
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Rendez votre PSone |00% 
portable grace a cet écran 
LCD et ses accessoires 
optionnels | 


Caractéristiques: 
Ecran LCD 4" 
Compatible PSone 
Haut-parleurs stéréo 
Entrée casque 
Réglage contraste, Cimiére et couleurs 
Entrées audio et vidéo spelen aes 


de connecter une 
PS2, Dreamcast, DVD, VCD... 


Accessoires en option: 





: 71 , Batterie rechargeable Adaptateur voiture 
BODY BOY 
La protection idéale pour votre console. = = 


Ene ae ke 
6 coloris assortis 


GAxX wh 
— BESKoP GAME CHARGER 
> ks!) Raslefla. Enfin du nouveau pou rr votre console ! 
Designii vant avec une batterie 





rechargeable épousant la forme de votre 
console, 

Fonction de crates et décharge de vos 
batteries. 

Chargeur arriére pouvant recevoir TOUTES 
les batteries GB Color et meme des piles 
rechargeable (tyep AA) !! 








€" 6 coloris assortis ; 

wy Tel: 0032-(0)71-351-384 Fax: 0032-(0)71-351-384 — Nombreux autres produits disponibles, 

0032-(0)477-790-333 Email: ite@itemm.com contactez-nous ! | 
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Régle n°2: 
Garder son sang froid ! 
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